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Prohlasujeme, Ze jsme tento projekt vypracovali samostatné se zadanim
z odboru skolstvi plzeriského kraje a veskeré zdroje uvedli v seznamu
pouzitych informacnich zdroju.



Anotace

Cilem projektu je naprogramovat aplikaci, pro platformu Android, ktera
usnadnuje pohyb po Plzni vSsem ¢lenlm sportovnich vyprav a verejnosti

v dobé konadni letni olympiady déti a mladeze 2015. Napomaha v pohybu
mezi sportovisti, ubytovnami, jidelnami a obsahuje minutovnik konani akci
v€etneé akci uréenych pro verejnost. Aplikace byla vytvorena

v programovacim prostfedim Android Studio s vyuZitim jazyk( Java a XML.
Aplikace je kompatibilni od API 17 tj. android 4.2 a vyssi. Aplikaci lze spustit
a uzivat na kompatibilnim Android zafizeni (neovérena podpora pro:
Android televize, Android hodinky, Android bryle, Android domacnost,
Android automobily)
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1 KRAJ PLZEN
1.1 Nabidka

Krajsky urad Plzen vytvofil pohledavku pro vyvoj aplikace pro LODM 2015,
které komercni firmy nabizeli pfilis finanéné narocné. Z tohoto dlvodu
oslovily jednu z mala IT Skol, ve které se zaci uci programovat pro Android,
coz byla nutnost pro jejich zakazku. Po nabidce pani reditelce jsme byli
osloveni pfi hodiné programovani, stim Ze mame moznost se nezavazné
pokusit splnit zadani a naprogramovat aplikaci.

1.2 Zadani

Od vedeni odboru skolstvi Plzert ndm bylo feceno, co se vlastné od aplikace
oCekava. Tyto informace byli pro tvorbu pfilis strohé, proto jsme se dne
27.01.2015 se zadavateli setkali v nasi sSkole, kde jsme poZadavky srovnaly
s realitou, kde vzesla realna nezavazna domluva. Byli jsme informovani, ze
nejsme nijak ¢asové tlaceni a Ze pokud pfi vyvoji selzeme, nebudeme nijak
trestné stihani. Avsak tato nabidka praxe byla natolik |akava, ze jsme k ni
pristoupili jako kvyzvé a zacali studovat materidly nutné kdalSimu
pokracovani vyvoje

1.3 Komunikace

Komunikace ze zacdatku probihala vyhradné prostfednictvim e-maill, po
blizsi domluvé jsme presli k nékolika schlizkdm, kde jsme se dostali ke
konzultaci.

1.4 Konzultace

Konzultace aplikace probihala nékolikrat, poprvé pouze pro zmapovani
Lterénu”. Na této schlizce jsme konzultovali pravni zaleZitosti, jestli bude
vibec mozné aplikaci programovat a zdali jeji vyvoj olympijsky vybor a

5



predsedové plzenského kraje povoli. Dalsi konzultace probihali pokazdé po
velké zméné v programu. Pfi téchto konzultacich se také doplnovali detaily
aplikace a upravovali ¢asti, které neodpovidali jejich predstavam.

1.5 Prezentace

Po posunu aplikace na funkéni uroven bylo nutné ji predvést pred
olympijskym vyborem a predsedy plzeriského kraje pro schvaleni. Aplikaci
schvalili a presSlo k prezentaci v plzeriské Techmanii, kde byly zakladni
informace o aplikaci a jejim vyuziti predany zastupclm sportovnich vyprav.

2 ANDROID STUDIO
2.1 Java

Aplikace je tvofena v programovacim jazyce Java. Je to multiplatformni,
objektové orientovany programovaci jazyk. Android aplikace jsou
programovany v obohacené javé o rGzné knihovny umoziujici
programovani na platformu Android.

2.2 XML

Soubory s priponou .xml jsou hlavnim stavebnim kamenem pro grafickou
¢ast nasi aplikace, tyto soubory obsahuji grafické rozvrzeni objektl, které
umoziuje aplikaci pfi zpUsobovat se velikosti zatizeni, jednotlivé objekty,
jejich vlastnosti a hlavné jejich ID pomoci kterého je pak v Java casti
programu muzZeme volat.

2.3 GEOdata

Intent lokace ndm umoznuje volat jiné aplikace naslouchajici na data lokaci,
coz jsou hlavné aplikace map. Naslouchajici aplikace si prevezme data
polohy, umisténi Spendliku na mapé a jeji zoom, ktery pak vyobrazi na
mapé. Podle aplikace je mozno dale zobrazit cestu do mista nebo ulozit do
oblibenych mist. Dale pak vyuZivame intent pro otevieni webového
prohlizece s odkazem na webové stranky Plzeriského kraje a ODM 2015.



2.4 Gradle

Gradle je automatizaéni nastroj pro vytvareni projektd v Javé jako Android
aplikace. Preklada xml soubory do formatu citelného pro zafizeni a urcuje
véci jako doporucené APl Androidu, minimalni APl a digitalni podpis
aplikace.

2.5 Adaptéry

Velkou ¢ast funkénosti nasi aplikace tvofri takzvané adaptéry. Tyto adaptéry
vkladaji informace do opakujicich se objektovych skupin, jako napriklad
ListView a opakujici se fragmenty. Android umoznuje pouzit jiz pred
definované adaptéry, ale velkou ¢ast adaptér( kterou jsme potiebovali,
jsme si museli vytvorit samy jako takzvané Base adaptéry.
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3.1 Rozvrzeni problematiky

Po probrani zadani jsme presli ksamotnému programovani, kterému
predchdazelo nékolik hodin studii problematiky, po kterych jsme byli schopni
zacCit tvorit konstrukci. Problematiku jsme rozvrhovali nékolik hodin a urcili
si ¢emu se bude pfi studiich technologii nutné vénovat.

3.2 Studie technologie

Pro tvorbu konstrukce bylo nutné nastudovat, jak funguje Gradle a jak
vyuzit adaptéry a oprostit se od hardcodované konstrukce. Posledni
dllezitou véci, kterou bylo nutné ovladat bylo jakym zpUsobem vlozit data
do externich map, které pro navigaci pouzivame. Java a soubory XML
nebylo nutné studovat, diky zkuSenostem, které mame ztvorby
predchozich programd.



3.3 Kostra aplikace

Kostra aplikace je rozdélend do nékolika soubord. Jak Java soubor( tak
XML. V souborech XML ukladame vsechny ndmi vytvorené grafické prvky,
tedy grafiku a rozloZeni tlacitek i samotnych stranek. Tyto soubory jsou
uloZené v adresari Resources, kde ukladame také obrdzky a listy fetézcq,
které vyuzivdame k zobrazeni dat v adaptéru. Java soubory jsou rozvrzené do
nékolika prvk(. Hlavnim je Main, ve kterém je uloZena vétsSina kdédu, kromé
samotnych Fragmentu, které jsou uloZzeny mimo tento soubor ve vlastnich
souborech, tedy kazdy fragment ma vlastni Java soubor.

3.4 Grafika

Jak jiz bylo zminéno grafiku tvorfime v souborech XML, kde tvofime vSechnu
grafiku aplikace kromé obrazk(. Grafika byla prevzata z oficidlnich
webovych strdnek LODM 2015 a ostatni grafika prvkd byla odvozend od
barev loga. Prvky byly poskladany do jednoduchého hranatého prostredi.

3.5 Kod

Samotny kdd obsahuje nékolik desitek soubor(i a ma nékolik tisic fadek, coz
tvori velmi komplexni aplikaci se spoustou dat. Kéd je samozfejmé psany
v upraveném jazyku Java, ktery vyuzivd Android studio ve kterém
pracujeme

3.6 Findlni debuging
Tento debuging (doladéni) dokonéime 30.04.2015 a aplikaci dostali do
finalni verze, ktera je zcela odladéna a plné funkéni pro pouziti pfi LODM
2015. Tuto verzi jsme samoziejmé odevzdali oddéleni organizace Skolstvi
Plzenského kraje. Odkud samotny pozadavek na aplikaci vzesel



4 LODM 2015

4.1 Akce

Letni olympidda déti a mladeze 2015 se kona v plzni od 14.04.2015 do
18.04.2015. Jednd se o jednu z nejvétsSich sportovnich akci pro mladez
tohoto roku, svoji velikosti skvéle reprezentuje Evropské hlavni mésto
kultury 2015. Samoziejmy je vstup na akci pro vefejnost, kterd se muize
podivat na vSechny discipliny, které se béhem pribéhu akce konaji, mimo
to je v Plzni doprovodny program jak pro atlety, tak pro verejnost

4.2 Aplikace v praxi

Aplikace bude nasazena dne 14.04.2015 prvnim dnem olympiady, ale na
Google Play bude k dostani drive. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o aplikaci
propagovanou Krajem, je realné vysoké vyuziti jak ze strany sportovcl tak
verejnosti. V budoucnu planujeme aplikaci prevést do formatu
pouzitelného pro turistiku v Plzni.

Zdroje:

developer.android.com

stackoverflow.com

wikipedia.org

Odbor skolstvi, mladeze a télovychovy Plzen

www.plzensky-kraj.cz/cs/clanek/hry-vii-letni-olympiady-deti-a-mladeze-cr-
2015-poradane-v-plzni-predstavily-sve-logo-a



