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Anotace

V teoretické cCasti, ktera je délena na 7 kapitol jeden nebo druhy popisujeme
kompletni tvorbu webovych stranek skoly od prvotniho napadu az po finalni realizaci.
Kromé samotného popisu tvorby vysvétlujeme jednotlivé moznosti tvorby webu pro

zacCateCniky a popisujeme jednotlivé postupy, programovaci a kédovaci jazyky.

Jako prakticka ¢ast nasi prace nam poslouzil jiz fungujici web Skoly.
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1 Uvod

Nase Skola méla mnoho let webové stranky na zastaralém redakCénim systému
Joomla, ktery byl pro Skolu velmi nevyhovuijici. Védéli jsme, ze se chysta web novy.
Mésice utikaly, ale novy web stale nebyl na svété. V tom nas oslovili pedagogové
nasi Skoly, zdali bychom nepfebrali praci po Clovéku, ktery nema Cas a chut web
Skoly dokoncit. Védéli jsme, zZe web je velka vyzva, kterou jsme si nechtéli nechat ujit
a tak jsme chtéli byt u toho. Sesli jsme se s vedenim Skoly a dosavadnim tvarcem
webu a probrali dalSi postup prace. Byly nam nabidnuty vSechny kédy, které
doposud byly napsany, a my jsme v nich mohli pokracovat. Nelenili jsme ani okamzik

a této nabidky jsme se chopili s velkym nadSenim.



2 Navrh a vybér postupu tvorby webu

Prebrat po nékom kdéd neni tak jednoduché, jak by si laik mohl myslet, kazdy
programator ma svuj styl psani i postupy pfi pojmenovavani proménnych. Puvodné
jsme zamysleli pouze pokraCovat v zapoc€até praci, nicméné v momenté, kdy jsme
vidéli dosavadni praci, jsme si uvédomili, ze porozuméni jiz napsanému kodu by nam

zabralo vice prace nez napsani vlastniho.

Vedeni Skoly souhlasilo s nasim novym zamérem -nepouzit plivodni kod, ale vytvorit
kod vlastni. Béhem kratkého Casového useku jsme pak prepsali kod podle svych
predstav a po konzultaci s vedenim a doladéni poslednich pozadavkl jsme se pustili

do kompletni realizace webovych stranek.



3 Uzivatelské prostredi webové stranky

3.1 Webdesign

LAnglické slovo design je odvozeno z latinského de-signare, oznacit, vyznacit,
a postupné dostalo také vyznamy navrhnout i navrh.“.1 Webdesign neboli design
webu je graficka podoba webovych stranek Cili to, co vidi koncovy uzivatel. O design
se nejCastéji staraji dva lidé - grafik a kodér. DalSi moznost je, Ze se Clovék rozhodne
udélat si design webové stranky sam. Zde ma dvé moznosti. MUzZe navstivit néjaky
portal, ktery se zabyva tvorbou webovych stranek a tam pomoci privodce vytvorit
Sablonové webové stranky. Jednim takovym portalem je webnode.cz. Pokud ale
tvirce ma vysSi cile, muze se pokusit vytvofit web svépomoci. Ktomu slouzi
specializované programy jako je napfiklad Microsoft Publisher. Je mozné také vyuzit

razné online generatory webdesignu.

1 Design: Wikipedia.org [aktualizovano: 25. 8. 2014 v 20:42, cit. 8. 12. 2014] dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Design
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3.1.1 Grafik

Grafik na zakladé zadani udéla graficky navrh webu. Vytvofi vSechny obrazky
a grafické komponenty webu, ¢ehoz vznikne kompletni design, ktery je nasledné
‘rozfezan” na jednotlivé Casti a pfedan kodérovi. NejrozSifenéjSim nastrojem pro tuto
praci je Adobe Photoshop, ale zakladni prvky designu Ize udélat i v malovani, ovSem

vase moznosti na kvalitni design jsou omezené funkcemi programu.
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Obr. 1: Ukazka programu Adobe Photoshop
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3.1.2 Kodér

Kodér za pomoci jazyki HTML a CSS vytvofi z Casti, které mu poskytl grafik, zase
jeden celek, ktery uz ale mize slouzit jako webova stranka, tudiz je mozno dosadit
text ¢i odkazy. Kodér uzpusobi web tak, aby ho bylo mozno sledovat na vSech
zarizenich, jako jsou stolnich PC, notebooky nebo tfeba chytré telefony Ci tablety.
Tato Cinnost zabere nejvice Casu a stejné nemusi spinit puvodni zamér, protoze
kazdy prohlize€ reaguje jinak, a proto je takfka nemozné optimalizovat web pro
vSechny typy zafizeni. Ke kédovani webu je také mozné pouzit mnoho specifickych

programu jako napf. PSPad, opét Ize vyuzit zakladni program Microsoft Windows,
a to “Notepad”.
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Obr. 2: Ukazka programu PSPad
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3.2 Znackovaci a programovaci jazyky

3.2.1 HyperText Markup Language

HyperText Markup Language neboli HTML je znaCkovaci jazyk, ktery slouzi k tvorbé
webovych stranek. Jeho pocatky se datuji od roku 1991. V souCasné dobé je
k dispozici verze 5, ale jiz se chysta verze 5.1 a 5.2. Jazyk se sklada z velkého poctu
znakl “tagl”. Znaky se déli na dvé zakladni skupiny tagu, parové a neparové.
Parové maji dva znaky a to pro otevieni a uzavieni néjaké operace, napriklad tucny
text. Forma zapisu je nasledujici: <b>tucny text</b>. S tim, Ze <b> je oteviraci znak
a </b> je uzaviraci znak. Neparovy znak ma jen jednu ¢ast napfiklad <img> nebo
<br>. Nasleduje tabulka, ktera obsahuje vypis vSech zakladnich HTML tagu, které by

i zaCinajici kodér mél znat.

Tag Vvznam Parovy

b tuéne pismo ano

i kurziva ano

D odstavec nepovinné
a odkaz ano

img obrazek ne

hr vodorovna cara ne

br zalomeni fadky ne

hl, h2, h3 nadpisy ano
body télo dokumentn + pozadi | ano

title titulek stranky ano

span usek textu ano

div oddil ano

Obr. 3: Tabulka HTML tagdi?

2 Obrazek ze serveru: http://www.jakpsatweb.cz/html/nejdulezitejsi.html
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3.2.2 Cascading Style Sheets

Cascading Style Sheets ve zkratce CSS se v ¢estiné nazyva kaskadové styly. Jedna
se o kodovaci jazyk, kterym se provadi zapis vzhledu a definice umisténi prvkd na
webové strance a je plné provazan s jazykem HTML. K zapisu CSS lIze pouzZit
3 zpusoby do hlavicky dokumentu, pfimo k prvku, ktery hodlame “stylovat” nebo do
externiho souboru. Tento zpUsob je nejpouzivanéjsi, protoZze lze pouzit na vice
strankach tentyz styl. V souCasné dobé mame Kk dispozici 3 verze CSS
(CSS1, CSS2, CSS3). CSS3 jiz umi zakladni prvky animace, a proto muzeme webu

uSetfit zatéz JavaScriptem.

<!DOCTYFE HTML>
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ucf-g8">
<titles</title>
<style>
body {background: black:}
</style>
</head>
<body>
</body>
</html>

Obr. 4: Zapis CSS stylu do hlavicky HTML dokumentu

< I1DOCTYPE HTHML>
<html:>
<head:>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utfi-8">
<titlex</title>
</head>
<body>
<img sro="slozka/obrazek.jpg" style="border:lpx =sclid black" />
</body>
</html>

Obr. 5: Zapis CSS stylu primo k prvku, na ktery méa mit viiv
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3.2.3 JavaScript

JavaScript neboli JS je programovaci jazyk, ktery slouzi k oZiveni webové stranky.
Na zakladé tohoto jazyka mohou na strance vyjizdét rlzné panely nebo vyskakovat
rychla okna s dulezitymi informacemi. V dnesni dobé je propojeni HTML, CSS a JS
nezbytné pro atraktivni webové stranky, které zadavatelé vyzaduji. JavaScript jako
takovy se na rozsahlejSich projektech nepouziva, ale pouzivaji se frameworky, které
jsou na JS postaveny, napfiklad jQuery nebo Angular. JavaScript a jQuery se liSi

V zapisu syntaxe.

document.getElementById(id) .style.border = "1lpx solid black™;

Obr. 6: Zapis pro ohrani¢eni prvku normalnim JavaScriptem

3.2.4 jQuery

jQuery je rodina tzv. frameworkl zaloZzenych na programovacim jazyku JavaScript.
Jedna se o knihovny s mnoha funkcemi, které velmi ulehCi prace s JavaScriptem na

webové strance a doplini stranku o nové funkce, které by jen s prostym JavaScriptem

Migwiv s

rodiny jQuery patfi mnoho podpurnych knihoven, a to napfiklad jQuery Ul, jQuery
Mobile, Sizzle, QUnit.

£{id) .ce=s ("border:1px =30lid black"):

Obr. 7: Zapis pro ohranic¢eni prvku pomoci knihovny jQuery
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3.2.4.1 jQuery Ul

jQueryUl je modifikace knihovny jQuery a slouzi ke grafickému zpestfeni celé
webové prezentace. NejCastéji se s ni shledame v administraci webu, kde se daji
vyuzit jeji funkce pfesouvani, sefazovani objektd nebo vyskakovani rGznych
informaénich oken o probéhlych ukonech. jQueryUl je stejné jako jQuery velmi
rychla, intuitivni a zpfijemni jak chvile stravené na webové strance, tak uSetfi
i mnoho Casu programatorovi pfi tvofeni webu. VétSinou se funkce téchto knihoven

spojuje a tim se cely proces tvorby webu pfesouva upIné na jinou uroven.

I ltem2
I ltem 3
I ltem1
I lteméb
I ltem 4
T |tem 5

T ltem7

Obr. 8: MoZnost sefazeni objektt diky jQuery UI3

3.2.4.2 jQuery Mobile

PFi psani webové stranky je potfeba brat v ivahu vSechny moznosti, kterymi mize
uzivatel webovou stranku sledovat. V dneSni dobé pilné chytrych telefonl je
podstatné se zaméfit na to, aby i uzZivatelé téchto zafizeni mohli nerusené prohlizet
vétSinu webu. To znamena pfizplsobit web pro né. Je nékolik moznosti, jak se
k danému problému postavit. Prvni moznost je to nefesit a spoléhat na to, Ze si

uzivatel poradi. Tuto moznost voli spousta webovych stranek na dnednim internetu.

3 Obrazek ze serveru: http://jqueryui.com/sortable/
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Druha moznost je zanechat vzhled webu pro normalni prohlizeCe, ale pomoci
kaskadovych stylt nastavit napfiklad, jaké prvky se maji objevit a jaké nikoliv. To uz
je lepSi, ale stale jsme nedosahli maxima, které muzeme uzivateli poskytnout. To
nabizi tfeti moznost, a to specialné pro mobilni zafizeni nebo tablet naprogramovat
upIné jiny web. K tomuto kroku muzZe hodné pomoci pravé knihovna z rodiny jQuery,
a to jQuery Mobile. Tato knihovna je specialné upravena pro pouzivani v chytrych

telefonech. Jeji pouziti zvySi komfort pfi prochazeni webové stranky.

0@ FToul 00:04

Tento tyden >

Polévka

Hlavni jidlo 1

Hlavni jidlo 2

Hlavni jidlo 3

Obr. 9: Ukazka specialné upravené webové stranky pro chytré telefony
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3.3 Implementace stylt a knihoven do webové stranky

V kapitolach vyse jsme si popsali, jak funguji jednotlivé programovaci a znackovaci
jazyky, ale zajisté vas napadlo, jak Ze on ten prohlize€ pozna, Zze ma dany kod
chapat jako jQuery nebo kde ma hledat externi soubor pro kaskadové styly. To je
spravna otazka. ProhlizeC to samoziejmé nevi, ale my mu to fekneme. Tyto

informace mu sdélime v tzv. hlaviCce webu tj. mezi tagy <head></head>.
<link rel="stylesheset" type="text/c3z" href="style.cs3" />

Obr. 10: Ukézka kédu pro implementaci soubort kaskadovych stylt

<gcript type="text/javascript" src="jgquery.js"»></script>

Obr. 11: Ukazka kédu pro implementaci soubort knihoven jQuery

3.4 Postup tvorby designu webovych stranek skoly

Na rozdil od technického zpracovani, které jsme celé po plvodnim tvurci predélali,
puvodni design jsme pouzili jako koncept a se souhlasem jsme ho prepsali do
naseho podani HTML a CSS. Vysledna grafika méla puvodni podobu, ale byla
nakédovana nami. Respektovali jsme tedy navrh puvodniho tvarce, ten jsme
zpracovali v nasem podani, nebot i v pfipadé designu je velmi naro¢né se orientovat
Vv jiz napsaném koédu. Kazdy kodér nebo programator pouziva specifické formatovani
kédu, aby jemu pfiSel nejsrozumitelnéjSi. Neznamena to v8ak, Ze kdyz je

srozumitelny pro jednoho, bude srozumitelny pro vSechny.
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4 Technicka ¢ast webové stranky

4.1 Odliseni technické ¢asti od designu

Technicka ¢ast weboveé stranky je vlastné jakési fidici centrum. Samotny uzivatel vidi
uz jen vysledny vzhled, ale to, co se skryva za nim je neméné dulezitou slozkou
stranky. Pod pojmem ,technicka cast® si mizeme predstavit vSe, co zajisStuje
napfiklad aktivni zménu obsahu webu (napf. ménici se tlaCitka, odkazy), zpracovava
data z formulafd a mnoho dalSich funkci. Tvurce technické Casti webu se nazyva
programator. Na rozdil od kodéra, potfebuje programator kromé znalosti zakladnich
jazykd HTML, JavaScript a CSS také, a to prfevazné, znalosti jazyka PHP, jazyka

SQL, ovladani konfiguracniho souboru HTACCESS a popfipadé razné ,frameworky*.

4.2 Technologie

4.2.1 Jazyk PHP

Tato zkratka pldvodné znamenala ,Personal Home Page®, v pfekladu ,osobni domaci
stranka®“. Pozdéji byl jazyk pfejmenovan a pod zkratkou PHP se skryva nazev
~Hypertext Preprocessor. Je to skriptovaci, objektové orientovany programovaci
jazyk, coz znamena, ze uzivatel mldze pouzivat jiz vytvofené objekty, nebo vytvaret
svoje vlastni. Definici objektu je tzv. ,Class® — tfida. Zde si Ize nastavit chovani dané
tfidy, proménné (do proménnych se ukladaji hodnoty, jako jsou napf. Cisla a texty,

které se pouzivaji v prabéhu kodu), funkce atd.
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< ?php
class Dum {
public fcislopopisne;
public function _coust.t'uct(Scislcpcpisnej {
fthis->»cislopopisne = Scislopopisne;

?x

Obr. 12 : Viytvoreni tridy "Dum"

e Tento kdéd vytvofi tfidu (objekt) jménem Dum, ktera Ize vyuzivat bez nutnosti
opakovaného vytvareni

e Vzakladu tato tfida obsahuje proménnou ,cislopopisne®, jez slouzi
k identifikaci domu

e Velka vyhoda je ve vyuziti v komplikovanych a slozitych funkcich a kdédech,
kdy si cely kéd muzeme ,zabalit® do jedné tfidy a poté uz jen jednoduse

zavolat kdykoli, kdy je potreba

Velmi dulezita je i tzv. dédiCnost. Ta umoznuje, Ze mizeme napfiklad z tfidy Dum
snadno udélat podfazenou tfidu napt. Skola (Skola). Pro predstavu, $kola spada do
mnoziny ddm, ovéem je n&&im odli$na. Tento kéd nam ukaze vytvofeni Skoly

s prevzetim vSech prvki Domu a nasledného pfidani specifické funkce ,studijniObor*.

< ?php
class Skola extends Dum {
public function studijniCbhor() {
echo "Viceleté gymnazium";

s

Obr. 13 : Ukazka vyuZiti dédicnosti tfid

e Timto jsme vytvofili novou Skolu, kterd bude obsahovat veskeré vlastnosti
a nastaveni tfidy Dam, avSak navic je zde i funkce, ktera mlze vypsat studijni

obor této Skoly, coz zakladni tfida DUm nemuze.
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Jazyk PHP se pouziva pro komunikaci uzivatele / webové stranky s webovym
serverem. Na rozdil od HTML, CSS, JavaScriptu a podobny jazyku, které zpracovava
pfimo prohlize¢ v pocitaCi kazdého uZivatele, je PHP spusténo na strané serveru
a k uzivateli uz dorazi jen serverem zpracovany datovy vystup. Pro pfedstavu, kdyz
se vjazyce PHP napiSe kéd: ,<?php echo ,Ahoj*; 7> uzivateli se na obrazovce

zobrazi uz jen ,Ahoj“, protoze pfikaz echo fika jazyku PHP ,VypiS na obrazovku!®.

NejCastéjsi vyuzZitim PHP je zpracovavani formulafd a vypisovani z databaze
MySQL, o které budu mluvit pozdéji. Co si pfedstavit pod slovem formulafe? Mohou
to byt napfiklad registracni formulare, pfihlasovaci formulare, formulafe na odeslani
emailu, okna chatu na socialnich sitich, nebo oby&ejné policko pro vyhledani ve

vyhledavaci.

PHP je jadrem vétSiny webovych stranek. Bez né&j by se Zadna dynamicka webova
stranka (vSechny stranky, kde neni obsah jen pevné dany, ale Cerpa se napfiklad
z databaze) neobesSla. Formulafe jsou tvofeny casti pomoci jazyka HTML
(dale také CSS, JavaScript, atd.), kde jsou definovany vstupni pole, tlaCitka a dalSi
prvky. Tento HTML kéd po stisknuti tlaCitka ode$le vSechna data pfislusSnému PHP

skriptu, ktera data zpracuje a néjakym zplsobem s nimi nalozi.
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< I1DOCTYPE HTHML:
<html:>
<head>
<meta http-eqmiv="content-type" content="text/html; charsect=ucf-8">
</head>
<body>
<form method="FOST">
Ci=lo 1: <inpunt type="text" name="cizlol">
<br>
€islo 2: <input type="text" name="cisloZ">
<br>
<input type="submit" valme="Vypoditat">
</form>
< /body>
</html>

< ?php
echo (S_PGST["C;SLCL"] + S_PGST["C;s;cz"]];

e

Obr. 14 : Ukazka jednoduchého formulare na seéteni dvou Cisel (bez jakychkoli ochran kédu a

s pfedpokladem, Ze vstupnimi daty budou 2 ¢isla)

Tento kdd zobrazi uzivateli na strance formulaf, kde budou 2 pole, kazdé pro jedno

Cislo, a tlacitko Vypocitat. Po jeho stisknuti se pod formulafem zobrazi vysledek.
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4.2.2 Jazyk SQL

Pro ukladani soubori a dat jsou vétSinou pouzivana 2 ulozisté. Bud pfimo jako
soubor do prostoru webu, nebo ulozit data do databaze. Jednim z typem databazi je
MySQL, ktera je zaroven typem nejpouzivanéjSim a pouzitym i v naSem pfipadeé.

MySQL vytvofila Svédska firma MySQL AB a nyni ji vyviji firma Oracle Corporation.

CTlwmd4 wedos net:3306 » @ d58116_m » B8 action

& 8l 3 @ ¢ :
= Projit | 34 Struktura =[] SQL \ Vyhledavani | #¢ Vlozit [ Export [=) Import * Upravy 2% Spoustd
(Nedavné tabulky) v
«” Zobrazeny zaznamy 0 - 99 ( 288 celkem, Dotaz trval 0.0013 sekund)
d58116_m v

SELECT "
| banner FROM “action”
[ counter_virtual (LTt
[ fast_link
=] files
[7] files_categories
[ floating_bar 1|v Zobrazitvie > >> Zobrazit : PoZatecni fadek: | 100 Pocet fadki: | 100 Zahlavi opakovat kazdych | 100 fadek
|- galleries
|| galleries_categories
=] main
] menu
|| menu_common_items
| texts
[ texts_categories

v id title description date date_public time checked
i @ 1370541678 Oslavy 180 let Oslavy vjroéi 10 let od zaloZzeni Gymnazia Zikmund... | 2013-09-21 | 21. 09. 2013 | 09:00 true
: @ 1379400145 Fotografovani tfid - 2013-09-30 30. 09. 2013 | 08:00 true
i @ 1379924170 Konépruske jeskyné C1A, C1B, 05 - 2013-09-26 | 26.09. 2013 | 08:00 true

El
El
¥

| users

Obr. 15 : Nahled do tabulky z databaze MySQL webu GZW.CZ

Je multiplatformni, coz znamena, Ze spolupracuje jak s operacnim systémem
Microsoft Windows, tak i s MAC OS, nebo Linuxem. MySQL databaze se strukturuje
do databazi a ty nasledné do tabulek. V kazdé tabulce jsou jeSté data organizovana
do sloupcl. Na obrazku je modfe oznacen vypis tabulek z databaze a Cervené je

oznacen vypis z tabulky jménem action, ktery je, jak mizeme vidét, fazen do sloupcl

Jak jiz bylo fe€eno, s MySQL databazi se komunikuje pomoci jazyka SQL, ktery je
velmi jednoduchy. Napfiklad pro zapis jednoho fadku hodnot do tabulky action by
staCilo napsat: ,insert into action values (‘id’, ‘titulek’, ‘popis’, ‘datum’, ‘datum_ver.",
‘Cas’, ‘schvaleno’);“, kde ,action® znamena jméno tabulky, do které zapisujeme.
Prikaz ,insert into“ znamena v prekladu ,vloz do“ a ,values” znamena v prekladu

,hodnoty“. Na tomto pfikladu je dobfe vidét, jak intuitivni jazyk SQL je.
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Do databaze se pfistupuje 2 zplUsoby. Jednim z nich je spravni aplikace, pomoci
které si muzeme pfipravit strukturu databaze, vyresit nastaveni atd. Web GZW.CZ
pouziva ktomuto ulelu spravni aplikaci phpMyAdmin, ktera je obecné
nejpouzivanéjsi, ale existuji i dalSi. Druhym zpUsobem je pfipojeni pfimo z webové
stranky. V nasem pfipadé pomoci PHP. Toto pfipojeni se pouziva k samotnému

ziskavani, zapisu a organizaci dat v databazi.

4.2.3 HTACCESS

Soubor HTACCESS se vyuziva napfiklad k zabezpeCeni webu a omezeni pfistupu
do rliznych slozek a také k tzv. pfepisu adres. Pfepis adres se vyuziva proto, aby
adresy a nasledné odkazy na webovou stranku byly Citelné a srozumitelné. Na
GZW.CZ je tato funkce vyuzita viceméné u vSech adres na webu. Pro pfiklad uvedu

vyuziti pfepisu adres u ¢lanku na webu:
Neupravena adresa: http://gzw.cz/?type=text&data=1380191338

Adresy po prepisu: http://gzw.cz/text/1380191338

4.2.4 Frameworky

Frameworky jsou jakési nastavby béznych programovacich jazykd, jako jsou HTML,
PHP, SQL, atd. Jejich zamérem je zrychlit praci pfi vytvafeni webu, popfipadé
optimalizovat a zabezpecit jeho funk&nost. Jako pfiklad frameworkl uvedu Nette,

Zend Framework a Symfony.
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4.3 Zabezpeceni

Zabezpeceni je velmi dulezitou soucasti kazdé stranky. Je velmi nepfijemné, kdyz se
nahle na strance zacnou objevovat podvodné prispévky, nepravdivé informace, Ci
naopak mizet soubory atd. Pro pfedstavu uvedu ty nejznaméjsi ,bezpecnostni diry“,

které je tfeba zabezpecit.
e SQL Injection
umoZzni uZivateli modifikovat SQL dotaz a tim pripadné ovlivnit databazi
e Cross-Site Scripting (XSS)

zZneuZiva neosSetfené vstupy a umozni vioZit do stranky dtoc¢nikovi jeho

vilastni kod
e Cross-Site Request Forgery (CSRF)

pfinuti uZivatele navstivit uto¢nou stranku, ktera poté napadne cilovy

web
e URL attack, control codes, invalid UTF-8

snaha jakymkoli zptisobem podstréit webu Skodliva vstupni data
e Session hijacking, session stealing, session fixation

naruSeni zabezpeceni proménnych SESSION, které se vyuZivaji

k povoleni/zamitnuti pfistupt napr. do administracni ¢asti webu
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4.4 Zakladni ,stavebni kameny*“

PocCitejme s tim, Ze v této Casti tvorby uz je hotovy a nakdédovany design a zbyva
stranku ,ozivit®. Nejdfive zaCneme tim, co je fixni a na kazdé podstrance webu
stejné. To je v pfipadé GZW.CZ hlavicka, bo¢ni panel, patiCka a menu, jakozto
v hlavni Casti webu. Na zakladni strance se zde z databaze vypisuji aktualni ¢lanky
a na podstrankach se obsah méni. Timto proménlivym obsahem se jsou napfiklad

jednotlivé ¢lanky, galerie, nebo sekce ke stazeni.

4.4.1 Hlavicka webu

V hlavicce jsou odkazy, které slouzi jako rychly rozcestnik a odkazuji na
nejnavstévovanéjsi ¢asti webu. Odkazy jsou uloZzeny v databazi a pfes administraci

je 1ze ménit a libovolné Fadit.

4.4.2 Bocni panel

V panelu se nachazi okno pro vyhledavani, které prohledava vSechny nazvy i obsahy
¢lanku, soubory a galerie. Pod nim jsou 4 vlajky, které v sobé skryvaji moznost
automatické prekladu za pomoci technologie Google Prekladac. Dale vidime jesté
vypis nastavajicich akci, ktery nas muze prenést do kalendare, a také nam umozni
zobrazit podrobnosti o dané akci. Posledni ze zajimavych véci z technického pohledu

je mala galerie, kde je spusténa prezentace fotografii propagujicich Skolu.
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4.4.3 Menu

Tvorba menu trvala pfiblizné tak dlouho, jako polovina celé vefejné Casti webu.
Odehrava se zde veSkera navigace po strance. Menu je rozdéleno na 4 hlavni Casti,
které se pak v administraci mohou upravovat. Data menu jsou uloZena v databazi
a PHP skript je vypiSe na hlavni stranku. Tim mame sice data, ale ne podobu menu,
jen mnoho udaji ve sloupci pod sebou. Nyni pfichazi na fadu JavaScriptovy kod,
ktery celé menu sestavi. Cely princip spociva vtom, Zze kazda polozka ma své
identifikaCni jméno, identifikaCni skupinu, text a popfipadé odkaz. IdentifikaCni jméno
vychazi z textu polozky a poloZzek nadfazenych. Na rozdil od identifikaCniho jména
identifikacni skupina zavisi pouze na nadfazenych polozkach. Pocet vyskytu slova
Lright® definuje, jak hluboko v seznamu se dana poloZzka nachazi (v kolika je

podpolozkach).

napf. polozka Skola->Dokumenty->Skolni fad:
identifikadni jméno: right_down_Skola_Dokumenty_Skolnitad

identifikadni skupina: right_down_Skola_Dokumenty

polotka Skola (id jméno - ékc!la]
-> poloZka Dokumenty (id jméno - 3kola okumenty, id skupina - §k01a]
-> poloika Skolni #4d (id jméfp - S3kola Dokumenty Skolnifad, id skupina - 5kola_Di3]-:JIf.enty]

Obr. 16 : Umisténi poloZky ve struktufe menu

e Podle téchto 2 udaju se JavaScriptovy kod rozhodne, kam s polozkou.

e Podle identifikaCni skupiny zafadi polozku do pfislusného podmenu, které
najde podle jeho identifikacniho jména, které se musi rovnat identifikaéni

poloZce skupiny.

e Identifikacni skupina se rovna identifikaCnimu jménu nadfazené polozky
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e |dentifikacni jméno polozky vznika spojeni identifikacni skupiny a textu
polozky, ze kterého se odstrani mezery. Napfiklad u polozky, jejiz text je
,Skolni t4d“ a id. skupina ,right_down_Skola_Dokumenty*” bychom vznik jejiho

identifikacniho jména matematicky vyjadfili jako:

right_down_Skola_Dokumenty* + ,Skolnifad"

A vzniklo by toto:

right_down_Skola_Dokumenty_Skolnitad*

Po tom, co JavaScriptovy kéd menu sestavi, ma uz finalni podobu a je pfipraveno
k pouziti. OvSem sestaveni menu neni jediné vyuziti JavaScriptu v menu. Ma na
starosti i zpracovavani odkazu. Pfi kliknuti na jakoukoli poloZzku v menu je zavolana
JavaScriptova funkce, ktera shromazdi informace, kam pfesné odkaz dané polozky

smérfuje a poté provede presmerovani.

4.4.4 Clanky

Clanky se opét naditaji z databaze a jsou pro lepsi prehlednost &lenény do kategorii.
Vypis ¢lankl je strankovan a pod otevienym clankem se vzdy zobrazi navic vypis
ostatnich ¢lankd v kategorii. U €lankud i akci je moznost tisku stisknutim tlacitka nad
Clankem. Pred tiskem se navic z daného clanku Ci akce odstrani vSe prebytecne,
tudiz vytiskneme jen samotny obsah dokumentu bez zbytku webové stranky. V pravé
horni €asti ¢lanku se nachazi plugin (doplnék) od Facebooku. Ten umozZnuje sdilet

dany ¢lanek na Facebooku, nebo mu dat Facebookovy ,Like” (To se mi libi).
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5 Administrace webu

Administrace se také nazyva redakéni systém. Je to nastroj slouzici k upravé
nastaveni webové stranky nebo jejiho obsahu. Existuji dvé formy webovych stranek.
Jsou to statické webové stranky a dynamické webové stranky. Administrace ma
vyznam jen pro stranky dynamicke, protoze statické maji vSechny informace pevné
dané a pro upravu musi dojit k zasahu programatora, tudiz si spravce stranky nebo
jeho vlastnik obsah sam neupravi. VétSina webovych stranek je dynamického typu,
kromé napfiklad osobnich portfolii a ostatnich prezenta¢nich stranek. Stranky typu
»Skolni webova stranka“, ,eshop (internetovy obchod)®, ,internetovy bazar a podobné

administraci mit musi.
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5.1 Pristup do administrace

Béznym ukazem v propracovangjSich redakCnich systémech byva, ze je zde
moznost pfistupu do administrace pomoci vice uzivatelskych uctl, které jsou
rozdéleny do ruznych skupin podle urovné pfistupovych prav. Napfiklad redakéni
systém WordPress, ktery patfi mezi nejpouzivanéjsSi, volné Sifitelné redakcni

systémy, ma téchto 5 skupin:

Administrator (Administrator tzv. admin) - ma v8echna prava ohledné webu, mize

tedy délat vSe ménit Sablony, instalovat pluginy, pfidavat a mazat ¢lanky, atd.

Séfredaktor (Editor) — mé povoleno starat se o véechno kolem strének a pfispévki,

muZze tedy i mazat komentare

Redaktor (Autor) — mize vytvaret Clanky, ale ne stranky a muzZe pridavat medialni

soubory, muze kdykoliv mazat své ¢lanky

Spolupracovnik (Contributor) - mize vytvafet &lanky, ale musi je schvalit bud
Séfredaktor nebo admin, nemuze pridavat medialni soubory, mize mazat své clanky,

dokud nejsou schvaleny

Navstévnik (Subscriber) — mtiZze pouze upravovat svdj profil 4

4 Uzivatelé ve WordPressu a jejich opravnéni: Blog DoProfilu.cz [aktualizovano: 1. 8. 2013, cit. 10. 11.
2014] dostupné z: http://blog.doprofilu.cz/nezarazene/uzivatele-ve-wordpressu-a-jejich-opravneni.html
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My jsme v nasi administraci pojali ur€ovani pfistupovych prav jinak. Nejsou zde
preduréené skupiny uzivatell, ale kazdému uzivateli Ize prava nastavit individualné.
Toto feSeni je sice zdlouhavéjSi pfi pfidavani nového uzivatele, ale poskytuje SirSi
moznosti nastaveni. Napfiklad nékterému uciteli Ize povolit tfeba jen nahravani
souboru, tudiz muze nahravat na web ucebni materidly pro svuj pfedmét, ale nic
jiného ménit nemdze. V sou€asné chvili sice toto feSeni nema viceméné Zzadné
vyuziti, protoze web spravuje jen jeden Clovék, kterému ostatni ucitelé posilaji
materialy, ale v pfipadé, Ze by to tak do budoucna nebylo, je web pro spravu mnoha

uzivateli pfipraven.

Spravee uzivatelia

Jméno:

Uzivatelské jméno:

Heslo:

Heslo znovu:

Email:
‘ Nastaveni prav
‘ Menu | Texty ‘ Soubory ‘ Galerie ‘ Akce ‘Nastaveni webu
| o e o] o | o | ©
‘Zi.kmu.nd Winter |Uiivatelé ‘ DUM ‘Pa.nel odkazy ‘Schvaluvéni ‘ Banner
| o e jJof] o | o | ©

Pidat uZivatele Reset

Obr. 17 : Pridani uzivatele v administraci webu GZW.CZ

Na obrazku je dobfe vidét, Ze pro kazdého uzivatele si mize spravce presné zvolit,

jaka prava mu pfidéli.

Jelikoz je vstup do administrace omezen uZivatelskym jménem a heslem, je velmi
dilezité, aby byl spravné zabezpecen. Zakladnim stavebnim kamenem takového
zabezpec€eni je metoda tzv. ,session, coz z angli¢tiny Ize pfeloZit jako ,relace.
Session funguji tak, ze po urcitou dobu uchovavaji néjaké informace a po uplynuti
Casového limitu jsou automaticky vymazany. Celé pfihlaSovani funguje tak,

Ze nejdfive administrace odkaze uZivatele na pfihlaSovaci stranku, kde uzivatel zada
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pfihlaSovaci udaje do webového formulafe a nasledné tyto informace zpracuje urcity
PHP skript. Ten se postara o ovéfeni, zda jsou vstupni udaje platné a pokud ano,
nastartuje session a zapiSe do ni urCitou hodnotu (proménnou). Témito proménnymi
muze byt napfiklad PRIHLASENO a dal$i informace o pfihlaSeném uzivateli. Poté je
PHP skript jeSté odkaze na samotnou administraci, ktera ma v sobé nastavené
ovéfeni. V pfipadé, Zze je v session uloZeno, Ze je uZivatel pfihlasen, zobrazi se

administrace a v pfipadé, Ze neni, je vétSinou odkazan na pfihlasovaci stranku.

Timto zplsobem si zajistime zakladni zabezpe€eni v mnoha Castech stranky, ovsem
takhle jednoduché to neni, protoZze se zde musi jeSté dbat na jiz zminéné

bezpecénostni ,trhliny”. Do session se jako proménna také ¢asto pfidava tzv. token.

Token funguje tak, Ze se v urcité Casti stranky, napfiklad ve formulari, vytvofi unikatni
kod, ktery ma jen ur€itou nastavenou ¢asovou platnost. V jiné €asti stranky, ktera
dany formulaf nebo obecné data zpracuje, je ovéfeni tohoto koédu. Timto se lze

ucinné branit napfiklad utoku CSRF®.

session start():
header ("Cache-control: private™):

if(§ SESSICH["FR

o

>

Obr. 18 : Ovéreni session proménné a povoleni/zamitnuti vstupu do administrace

5 Cross-Site Request Forgery: tento typ Utoku je popsan v kapitole 4.3 Zabezpeceni
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5.2 Seznameni s administraci

Vitejte v administraci webu GZW.CZ

Pokraéuyjte vgbérem v levém panelu

Spréva uzivatelii
@ Schvalovani (o)

Nastaveni webu
Zikmund Winter
DUMy

Obr. 19 : Administrace po pfihlaseni

Po pfihlaseni se nam zobrazi stranka, ktera ma 3 ¢asti. Prvni je horni panel, kde se
nachazi odkazy na =zobrazeni webu, zménu hesla pfihldSeného uzivatele
a odhlaseni. DalSi ¢asti je menu v levé Casti stranky. Menu méni svlj obsah podle
opravnéni daného uzZivatele, tudiz mu zobrazi jen to, na co ma uZivatel nastavena

prava pfistupu.

Posledni ¢asti je uz samotny prostor pro obsah. Sem se vzdy pomoci PHP nacita
soubor podle poZadované adresy. K tomu slouZi funkce include nebo require. Rozdil
mezi témito funkcemi je takovy, Ze funkce include v pfipadé nenalezeni
poZadovaného souboru pouze zahlasi chybu, ale zbytek stranky se nacte. Pouziva
se v pfipadé, ze vkladany soubor neni tak dalezity. Naproti tomu funkce require, jak
uz jeji nazev napovida (v prfekladu z anglictiny toto slovo znamena ,vyZadovat®), pfi
nenalezeni pozadovaného souboru zahlasi fatalni chybu a nacitani stranky je

pferuseno.
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Jelikoz je pro naSi administraci vkladany souboru velmi dualezity, pouzivame funkci
require, abychom v pripadé problému chybu rychleji odhalili. Nyni se pojdme podivat
na jednotlivé ¢asti administrace. V nasledujicim obrazku je vidét, jak menu vypada
a jak jsou v ném polozky sefazeny. Nasim zamérem bylo sefadit polozky logickym
zpusobem podle pofadi a dulezitosti na strance a zaroven, aby byly polozky
podobného charakteru u sebe. 4 polozky maji i své podkategorie, které se daji

zobrazit kliknutim na tladitko ,+“.

5.3 Obsah administrace

Stranky Uvodni banner, Viysuvny panel, Rychlé odkazy, Akce, Nastaveni webu
a Zikmund Winter jsou viceméné jednoduché. Zde se jedna jen o jednoduchy pfepis
néjakého textu, nebo pfidani/smazani/Uprava néjaké akce, &i jinych informaci.
Vyjimkou je nastaveni uvodniho banneru, kde se voli i typ banneru (obrazek, nebo

animace), odkaz a pfipadné je zde moznost nahrani souboru.

Na strance Sprava uzivatell, ktera uz byla popsana (viz Obr. 6), je moznost pfidat
uzivatele, ale i mazat a upravovat jiz pfidané. Uzivatelé jsou vypsani pod sebou
a jesté je pfidana moznost zménit uzivateli heslo pro pfipad, ze by ho dany uzivatel

zapomnél.

V administraci se pro Upravu textl pouziva volné Sifitelny editor Tiny MCE, ktery
vypada velmi podobné textovym editorim v pocitadi, jako napfiklad Microsoft Office

nebo Open Office.
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Texty, galerie a soubory maiji vzdy alespon 2 oddélené casti. Galerie maji jednoduse
jen spravu galerii jako celkl a potom spravu fotografii, kterd zahrnuje pfidavani
a mazani fotek. Soubory se spravuji stejnym zplsobem. Sprava textl je uz o néco
je FeSeno opét pomoci editoru TinyMCE, a dalSich 3 vstupnich poli, kde se nastavi
titulek €lanku, kategorie, do které se ¢lanek zafadi a jméno autora, pod kterym bude

¢lanek publikovan.

Tito autofi se vypisuji ze seznamu uzivatell pfidanych do administrace, jimiz jsou
vSichni ucitelé Skoly. Oni sami administraci nepouzivaji, ale uc€et je zde pravé kvuli
divodu publikace ¢lanku jejich jménem. Jejich uéty nemaji momentalné nastavena
zadna pfistupova prava, ale to lze jednoduSe zménit, aby si tfeba mohli sami
nahravat soubory. Administrace je navic postavena tak, ze bézny uzivatel nebude mit
nikdy vSechna prava, ktera ma hlavni ucet. Hlavnim rozdilem je, Ze tyto bézné ucty

mohou byt odstranény a také mohou publikovat jen sami za sebe.

U kazdého clanku je jesté také moznost nezobrazovat ho ve vypisu €lanku, nebo ho
zaradit do seznamu Uspéchy student(l. Sprava kategorii textu je skoro identicka se
spravou galerii, akorat je zde navic moznost udéleni kategorii tzv. vysoka opravneéni,
Coz znamena, ze na pridani, &i upravu ¢lankd v této kategorii musi mit uzivatel prava
na spravu textll a zaroven na schvalovani. Takto omezené jsou kategorie tykajici se
chodu skoly a razny dulezitych dokumentu, jako jsou maturity nebo ro¢nikové prace.
Zvlastnosti u kategorii textl je, Zze na rozdil od galerii a kategorii soubor(, nejdou
smazat. Posledni Casti je vypis a sprava stavajicich textl. Zde jsou texty rozdéleny

do 4 zaloZek podle vlastnictvi nebo typu a je zde mozné texty mazat ¢i upravit.

Jelikoz praveé texty, galerie a soubory propaguji web, tak je dllezité, aby prosli pred
jejich zvefejnénim kontrolou. K tomu slouzi ¢ast Schvalovani, kde se zobrazi kazdy
text/galerie/kategorie souboru ktery nékdo vytvofi. Nasledné uzivatel, ktery ma na

schvalovani prava, mize danou véc schvalit a az tehdy se zobrazi vefejnosti.
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5.3.1 Menu

Sprava menu je odliSna od ostatnich €asti administrace. Je to vlastné takova
administrace v administraci, protoze je nezavisla a do administrace webu je jen
vloZzena pfed tzv. iframe, ktery umoznuje zobrazit na strance jinou webovou stranku
v libovolné umisténém podokné. Tato administrace ma 2 Casti. Nahore je nahled
vysledného menu, ktery je identicky s menu, které je na hlavni strance webu a dole je

samotny editor.

Vysledné menu:

Editor menu:

Skola
Studenti
Rodice
Uchazeéi Pridat odkaz

Text:

Skola Klonovat Odstranit UleZitzmény Zrusit

Spolecné poloZky = Mova poloZka UloZitzmény

Obr. 20 : Nahled administrace menu

Po stisknuti tlaCitka Nova poloZzka se zobrazi dialogové okno, kde se zvoli text
polozky, jedna ze 4 zakladnich kategorii, kam se polozka umisti a odkaz. Je mozné
vybrat 5 typd odkazu. Bud odkaz pfimo na text, soubor, Ci galerii, nebo externi
odkaz, kde se napiSe pfimo adresa poZadované stranky. Po né&jaké dobé, kdy

stranky fungovaly, jsme pfidali jesté 5. typ odkazu.
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Je to odkaz na tzv. Spole¢nou polozku, ktera se vytvofi pomoci specialniho
dialogového okna. Obsahuje to samé jako klasicka polozka menu, ale sama o sobé
nejde pouzit. Jeji pouZiti je mozné formou odkazu, ktery se vlozi do nékteré polozky
menu a v momenté, kdy uzivatel na tuto polozku klikne, zavola se nastavena

spole¢na polozka a web si z ni pfevezme odkaz.

Vyuziti Spole€nych polozek ma smysl tehdy, kdyz potfebujeme v nékolika mistech
v menu volat napf. stejny dokument. Staci totiz v menu k témto shodnym polozkam
nastavit odkaz na jednu Spole¢nou polozku a v pfipadé nutnosti zmény odkazu na
pozadovany dokument upravime jen pridruzenou Spole€nou polozku a odkaz se

zmeéni ve vSech timto zpaisobem propojenych polozkach.

Text: |Ukazkova poloika

Pridat odkaz

Siinﬁe ® Texty ) Soubory () Galerie ) Externi odkaz ) Spol. polozka
Odkaz: Roé&nikové prace: Aktualizace informaci v

[] Otevirat odkaz na nové strance
Kategorie:  Skola v

(Pozdéii misete

plesunot)

Pridat Zrusit

Obr. 21 : Dialogové okno pro pridani nové polozky v menu
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Uprava poloZzek je mozna v bo¢nim levém rozbalovacim menu. Zde Ize polozky
pfesouvat mezi jednotlivymi polozkami a také vytvaret nové podpolozky pfetaZzenim
jedné polozky na jinou. Po dvojkliku na polozku se jeji obsah nacte do hlavniho okna
napravo od rozbalovaciho menu a zde je mozné upravit jeji text a odkaz, popfipadé

polozku smazat, i klonovat.

VSechny provedené zmény v menu se rovnou pienaseji do ukazky vysledného
menu, tudiz spravce vidi, jestli je vSe tak, jak ma. Dokud se nestiskne tlacitko Ulozit
zmény, nova podoba menu se nikam neulozi a nikdo kromé cClovéka, ktery zrovna
menu upravuje, ho nemuze vidét. V. momenté stisknuti tohoto tlacitka se zaCne menu
ukladat, a jelikoz to neni uplné malé mnozZstvi dat, uklada se postupné po
jednotlivych polozkach do mezipaméti a teprve, kdyz je celé uloZzeno v mezipaméti,
pfepiSe se na misto stavajiciho menu. Po celou dobu ukladaciho procesu je na
hlavni strance napsana tato informacéni zprava: ,Menu je pravé upravovano. Prosim,
zkuste stranku obnovit za chvili.”. Po dokon&eni ukladani tato zprava zmizi, a pokud

uzivatel obnovi stranku, menu se jiz nacte v nové podobé.
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6 Casté problémy pfi vyvoji webu
6.1 Optimalizace pro webové prohlizece

Jednim z velkych problému webovych stranek je, Ze neni ustélen Zadny absolutni
standard, ale kazdy webovy prohlize¢ muzZe stranku zobrazit trochu jinak. Tento
problém se nejvice projevi na designu webu. Napfiklad starSi verze prohlizeCe
Internet Explorer nepodporuji zakulaceni objektl, prahlednost obrazkd a mnoho

dalSich véci, které, ac si to neuvédomujeme, se na strance hojné vyskytuji.

Dale také byvaiji potize s riGznymi rozSifenimi pro jQuery, jako jsou napfiklad galerie,
vyskakovaci okna, &i formulafe. V neposledni fadé mohou nastat potize i s mnoha
funkcemi v jazyce JavaScript. Z vlastni zkuSenosti mohu potvrdit, ze i zdanlivé
jednoducha funkce nemusi fungovat ve vSech prohlizeCich a je pak velmi obtizné
hledat priCiny probléma, protoze prohlize€e samy od sebe nevypisuji chyby, které
nastaly v jazyce JavaScript a tudiz se musi postupovat fadek po fadku a hledat

manualné.

| pfes komplikace Ize ale tyto problémy vétSinou néjakym zplsobem fesit, i kdyz
muze jejich feSeni trvat velmi dlouho, ale muze se stat, ze nakonec jedinym moznym
feSenim je pfidani chybové hlasky, ktera se zobrazi v pfipadé, ze uzivatel stranku
navstivi z daného nevyhovujiciho prohlizeCe, nebo jeho staré nepodporované verze
a tento uZivatel se bud musi smifit s tim, Ze webova stranka nebude plné funkéni,

nebo ji navstivit z jiného prohlizece.
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6.2 OdliSna verze a nastaveni serveru

Pfedchozi Cast textu pojednavala o potizich s prohlizeCi a jejich rozdild, tudiz se
tykala jen té Casti webu, ktera je pocitana az u uZzivatele na jeho pocitaci. Jsou zde
i problémy, které mohou nastat na strané serveru, coz je prevazné v jazyce PHP, (i
jinych serverem zpracovavanych jazycich. Pfi vyvoji webu totiz, jak jiz bylo zminéno
v pfedchozich kapitolach, web €asto testujeme a ,stavime® na néjakém sekundarnim
serveru, ktery neni spojen s cilovou webovou adresou. V pfipadé, Ze ale tento
sekundarni server neni nastaven totozné s primarnim cilovym serverem, mize po

pfesunu dojit k znacnym problémudm.

Muze se stat, Ze na cilovém serveru je jina verze prekladace jazyka PHP, nebo jina
verze prekladate MySQL a nemusi podporovat vSechny funkce, které podporoval
server testovaci. To samé muze nastat i pfi nesouhlasicim nastaveni téchto aplikaci,
které zprostfedkovavaji webovou sluzbu. V pfipadé Spatného nastaveni byva v8ak
feSeni rychlejSi, nez prepisovat pfimo zdrojovy kdd webové stranky, protoze kdyz
tato situace nastane, je nutné jesté pred prepisem kédu najit nahradni funkéni

feSeni, coz ve vysledku muize trvat velmi dlouho, obzvlasté pokud je web rozsahly.

6.3 Optimalizace webu

Optimalizace je velmi dllezitym faktorem pfi tvorbé kazdého pocitaCového projektu.
Nezalezi na tom, zda je timto projektem néjaka aplikace, ¢i webova stranka. Bez
optimalizace se vzdy velmi prodluzuje €as potfebny k nacteni stranky a také snizuje
efektivita. V neposledni fadé u obfich projektd, i jen velmi navstévovanych stranek
muze spravna optimalizace usetfit velké financni vydaje, které by jinak byly zapotiebi

na vykonnéjsi hardwarové vybaveni (servery), aby takovou zatéz vydrzely.
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7 Finalni ladéni a priprava startu

Nyni uz mame web napsany se vSemi funkcemi a potfebujeme ho otestovat na
riznych zafizenich, abychom si ovéfili jeho spravnost a funkénost. Web tedy
pfesuneme z pocitaCe programatora na testovaci server, coz je pocitaC, ktery je

pristupny z internetu a mazeme testovat web na vice zafizenich.

Nastavime server tak, aby bylo mozné navstivit web na adrese napf.: nazev-
webu.adresa-serveru.tld®. ZkouSime a testujeme, zdali v§echny funkce délaji to, co
maji. Pfipadné doladime chyby a mizeme web ukazat zadavateli pfimo na jeho
zafizenich, aby si ovéfil, ze vSe funguje jak ma. Nakonec jsme web ukazali
zadavateli a prokonzultovali jsme s nim vSechny pfipadné zmény na webovych

strankach. Nyni je web pfipraven k pfesunu a publikaci.

7.1 Pfiprava prostoru pro hotovy projekt

Nyni musime pfipravit hosting, cozZ je ulozny prostor pro weboveé stranky. Hostingy
poskytuje mnoho firem, napf.: INTERNET CZ, a.s., ACTIVE 24, s.r.o. (zde byl
puvodni web Skoly) a nebo WEDOS Internet, a.s., kde je umistén web Skoly nyni.
Nyni uz mame prostor, ale jeSt€é nemame doménu tj. webovou adresu, na které
najdeme nas$ projekt. Kazda zemé& ma svého spravce domén. Pro Ceskou republiku
je to firma CZ.NIC. Tato firma sice spravuje domény, ale nelze si u ni doménu
registrovat, na to se specializuji jiné firmy. Zpravidla firma, ktera umoZznuje vytvoreni
hostingu, nabizi i moznost registrace domény. Doména se sklada z nékolika Casti,
a to z www, coz znadi, ze se jedna o tzv. world wide web’(dnes se mize www

vynechat), poté nasleduje jméno domény a pak koncovka tld.

6 TLD neboli ,top-level domain“ se ¢esky nazyva doména nejvyssiho fadu a jedna se vlastné o
koncovku domény

7 World Wide Web - zkracené WWW je oznaceni, Ze se jedna o internetovou stranku
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Obr. 22: Tabulka doménovych koncovek (TLD)?8

7.2 Presun a start webu
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Hosting i doménu mame pfipravenou a nezbyva nam nic jiného, nez jej pfesunout

z testovaciho serveru na jiz zaplaceny hosting. Pfesun probiha ve dvou krocich.

V prvnim kroku pfesuneme vSechny soubory, které se webové stranky tykaji, at' uz

soubory, které jsou dulezité k plné funkénosti webu, ale také soubory, které maiji byt

ze stranek pristupné.

Pokud ma webova stranka MySQL databazi musime i ji ztestovaciho serveru

pfesunout na hosting. Databaze Ize uloZit do jednoho souboru s koncovkou ,.sql“.

Tento soubor otevieme v MySQL na zakoupeném hostingu a databaze i se viemi

daty se prekopiruje. Nyni musime nastavit tzv. DNS zaznamy.

8 Obrazek ze serveru: http://www.forpsi.com/domain/
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Kazdy server, na kterém béZzZi hostingova sluzba ma svoji vefejnou IP adresu.
Vefejna IP je pomérné dlouhé Cislo, napfiklad gymnazium ma web na vefejné adrese
46.28.105.86. Malo kdo by si toto Cislo zapamatoval, a proto pravé existuji tzv.

doménové zaznamy DNS.

Uzivatel zada pocitaCi pozadavek na www.gzw.cz, ten poSle dotaz na DNS server
a ten mu fekne, na jaké IP adrese by mél hledat web. Pravé informaci, jaka doména
patfi jaké IP, zapisujeme do DNS zaznamu DNS serveru. Pokud vS8echny nastaveni
provedeme spravné je hotovo. Nyni je web zpfistupnén pro vefejnost. MUZzeme ho

navstivit na adrese, kterou jsme zakoupili u nékterého doménového registratora.

Hostname TTL Typ
WPT.CZ 1800 A 73111124 239
WT.CZ 1800 WX 10 wpr.cz
* WP 1800 CHAME  wprcz

Obr. 23: Ukazka zapisu DNS zaznamu u firmy INTERNET CZ, a.s.
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7.3 Google Analytics

Web mame spustény a potfebujeme zjistit, zda vyhovuje pozadavkim koncovych
uzivatel. K tomuto prizkumu je velmi dobré vyuzit webovou aplikaci od firmy Google
a to Google Analytics. Jedna se o soubor funkci, které dokazou monitorovat déni na
strance, a pak pomoci riznych grafl tyto informace sdélovat majiteli stranek. Diky
témto informacim majitel vi, jaké ¢asti webu jsou nejvice vytizené a kde by se hodilo
napriklad zvysit srozumitelnost. Majitel také vidi, jaké slovo navstévnici jeho stranek
vyhledavaji, a tak pfipadné muize postupem C&asu ziskat koncovy uzivatel na

vyhledavany dotaz kvalitnéjsi odpovéd.

fien 2013 leden 2014 duben 2014 Eervenec 201 filen 2014

W Returing Visitor M New Visitor
Navatévy Usivatels Zobrazeni stranek Pocet strének na 1 névitévu | Prim. doba trvéni névitéry | Mira okamzitého opusténi

150 095 22992 327 287 2,18 00:02:29 62,09 % q
s, | M AN oo it B | bttt ik PRRNTN PO [ os i 0t i i

% novych navstév

14,77 %

Obr. 24: Ukazka vypisu z Google Analytics od 2. 9. 2013 - 9. 12. 2014 pro web gzw.cz
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8 SEO optimalizace

8.1 Co je SEO optimalizace?

,>earch Engine Optimization (zkratka SEO, optimalizace pro vyhledavace) je
metodika vytvareni a upravovani webovych stranek takovym zplsobem, aby jejich
forma a obsah byly vhodné pro automatizované zpracovani v internetovych
vyhledavacich. Cilem pak je ziskat ve vysledku hledani ve vyhledavacich, které
odpovida obsahu, pro danou webovou stranku vysSi pozici, a tim ¢etnéjSi a zaroven
cilené navstévniky.“® Metody pro podporu co nejlepsi SEO optimalizace nejsou Upiné

jednoznacné, ale doporucuji se tyto body dodrzet:

Unikatni a ucelny obsah

e Definice kliCovych slov a popisu webu v hlavicce webu

e Psani jazyka HTML podle pfedepsanych pravidel

e Pouzivani specialnich znacek pro nadpisy, titulky a popisy (h1, title, alt)

e Vystizna kratka adresa
Spatny zapis adresy:
http://gzw.cz/?type=archive&subject=Roc&nikové prace
Spravny zapis adresy:

http://gzw.cz/archive/Ro¢nikové prace

9 Search Engine Optimization: Wikipedia.org [aktualizovano: 23. 10. 2014 v 21:24, cit. 8. 12. 2014]
dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Search_Engine_Optimization
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8.2 Registrace do vyhledavacu

Pokud chceme mit stranku vyhledatelnou ve vyhledavacich, musime ji tam rucné
pfidat. Postup je takovy, Ze si Clovék musi vyhledat adresy pro pfidavani stranek
u jednotlivych vyhledavacl a pak tam stranku zaregistrovat pomoci adresy
a popfipadé i klicovych slov. Po pfidani adresy se stranka nezobrazi ve vyhledavani
ihned, ale trva to néjakou dobu. Hlavni prioritou je, ze by méla byt stranka co nejvySe
v seznamu vyhledanych stranek. Toto fazeni funguje na zakladé toho, Ze si
vyhledava¢ sam v zavislosti na kvalité obsahu a SEO optimalizace, navstévnosti
webu a zpétnych odkaz( na tuto stranku z jinych webu ur€uje jakysi ZebFicek, tudiz
postupem Casu by méla stranka, pokud je vSe spravne, stoupat v seznamu smérem

nahoru.
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9 Zaver

Nez jsme zacCali praci psat, tak se zdalo, ze bude psani velmi jednoduché a nic nas
nemuze prekvapit, pfeci jen se tvorbou webu jiz par let zabyvame. Opak se stal
pravdou. Pfi psani této prace a procitani mnoha zdroju jsme zjistili, Ze je mnoho véci,
které je dobré védét a ke kterym jsme pfisli pravé diky této praci. MiZzeme byt radi,
Ze existuji pravé webove stranky, které nam odpovi na otazky, které hledame. My
doufame, Ze web, ktery jsme vytvorili, pfeda odpovéd mnoho lidem, ktefi na néj

zavitaji.
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