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Motivace:
V ramci mé prace jsem se rozhodl vytvofit program pro ovladani robott Lego Mindstorms EV3
Z pocitace pies rozhrani bluetooth.
Programovatelna stavebnice Lego Mindstorms EV3 je 3. generaci programovatelnych
stavebnic této firmy. Po verzich RCX a NXT pfinasi verze EV3 nové moznosti. Z hlediska
hardwaru se jedna zejména o:

o VeEtsi pamet

e Lepsi senzory

e V¢tSi rozmanitost stavebnich dilt

e Moznost pouziti Wi-Fi

¢ A mnoho dalsiho
V oblasti softwaru je nova verze vybavena aplikaci Lego Mindstorms EV3.
Pro verzi pro domacnost jsou k dispozici i oficialni aplikace pro ovladani mobilem pro operaéni
systém android a iPhone.
Bohuzel jsem nikde neobjevil obdobné aplikace pro operacni systém Windows. Uvedené
aplikace navic neumoziuji uzivatelim pfizpusobit si je podle jejich potieb.

Cil mé prace:
Na zéikladé vySe uvedené situace jsem se rozhodl vytvofit aplikaci pro operac¢ni systém
Windows, kterd by méla nasledujici vlastnosti:

e Zdarma

e Moznost ptizpisobit si rozhrani

e Moznost obousmérné komunikace mezi PC a kostkou

e Moznost provadéni slozitéjSich operaci

Zpracovani:

Aplikaci jsem vytvotil v jazyce C# v rozhrani Microsoft Visual Studio. Jedna se o open-source
aplikaci komunikujici s kostkou EV3 ptes bluetooth port pocitace. Na rozdil od jinych aplikaci
tohoto typu umoziiuje uzivateli upravit si pracovni plochu programu a pfidat ¢i ubrat funkce.
Taktéz umoziiuje tvorbu vlastniho programu v samotné stavebnici. To zajiStuje univerzalnost
tohoto programu. K pouziti dostacuje zakladni firmware kostky.
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Obr. 1: Screenshot z programu

Vyuziti:

Pfi vyuzivani tohoto programu se uzivateli oteviraji ,,rozsahla pole* moznosti. V programu je
mozné oteviit okno prohlizece. To v kombinaci s aplikaci IP Webcam umoziuje pouziti robota
tieba jako ,,Spiona‘.

. »

Obr. 2: Screenshot z jedné z mych piedchozich aplikaci pro EV3 pii pouziti [P Webcam
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pas.webcam

Diky moznosti zpracovani doru¢eného obrazu si s trochou programovani vytvofite robota,

ktery vas pozna, kdyz k vam ptijede, dokaze projet slozitéjsi bludisté, nebo dokonce fesit
sudoku.

Pozadi programu:

Program je postaven na mé vlastni knihovné pro C#, ktera je taktéz volné ke stazeni. To dava
kazdému, kdo umi alespon trochu programovat v jazyce C#, neomezené tvirci moznosti. Diky
této knihovné lze pocita¢ vyuzivat pro provadéni slozitych vypoctl, zpracovani obrazkl c¢i
feseni slozitych uloh, které by stavebnice sama nezvladla.

using RemoteEV3;

namespace Test {

class Program {

static woid Main(string[] args) {
EV3Receiver ev3receiver = new EV3Receiver("COM3", OnCatch, 1);
EV3sender ev3sender = new EV3Sender("COM5");
ev3isender.Send("Message”, Conscle.ReadLine());

}

static woid OnCatch(EV3iPacket packet) {
switch (packet.type) {
case "'":
Conscle.Writeline(packet.name + "
break;
case "@":
Consocle.WriteLine(packet.name +
break;
case "T":
if (packet.bocl_content) {
Conscle.WriteLline(packet.name + " (logic): true™};
¥ else {
Consocle.WriteLine(packet.name + " (logic): false™);

(text): ™ + packet.string content);

w w

(number): " + packet.float_content);

}

break;

Obr. 3: Ukazka jednoduchosti pouziti knihovny pro C#
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Obr. 4: Ukazka programu Vv aplikaci Lego EV3 pii pouziti mého programu pro ovladani
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