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Anotace

Prace nabizi vhled do prace s html dokumenty, usnadiuje jejich tvoifeni pro zacatecniky, a to 1
pro ty, ktefi jsou s html seznameni malo ¢i dokonce viibec. Aplikace je naprogramovana
Vv jazyce C# ve vyvojovém prostiedi (IDE) Visual Studio. VétSina obsahu byla tvofena na bazi
nasich vlastnich zkusenosti — co by se nam hodilo, kdyz jsme s html zac¢inali?

Klicova slova

Tvorba webu; webové stranky; html dokumenty,

Annotation

Our program offers insight into the working process with html documents. It eases the whole
process of their creation for those, who are not familiar with creation itself much or even not at
all. Application was coded using C# programming language and Visual Studio as our IDE.
Majority of the content was based on our own experiences — what would be handy, at the time,
we have begun with html?
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1 Uvobp

Aplikace WebMaker je vytvofena pro vefejnost, mifici na jedince se zdjmem o problematiku
html. Prace cili k vytvofeni aplikace, ktera bude schopna pomoci uplnym zac¢ate¢nikiim v dané

oblasti, ale stejné tak i zlepsit tzv. Quality of life — udé€lat praci vice pohodlngjsi i znalym
problematiky.

Byla nami zvolena z n¢kolika diivoda. Jednim z nich je stav souc¢asnych webovych stranek na
internetu. Nékteré z nich postradaji spousty prvka, které se dnes povazuji jako samoziejmost.
Vyuzitim tohoto programu bychom chté€li docilit vytvofeni moznosti pro vytvoreni takovych
stranek.

Jako kritérium toho, co povazujeme za webovou stranku a vystup naseho programu, budeme
vyuzivat naSich znalosti z programovani ziskané béhem vyuky HTMLS5 a naSich zkuSenosti pfi
tvorbé webu.

Zpétnou vazbu tvofi kritéria jednoduchosti tvorby v editoru a jeho vybavenosti. Cilem je
vytvoftit idealni pomér téchto dvou parametrd pro nds program.

Prace zaroven sméfuje k vytvoteni 1 ¢aste€né online casti, ve které budou vytvory vSech
uzivatelil nahrany, budou-li je chtit zvetejnit a zptistupnit.

Obrazek 1: logo aplikace



2 TEORETICKA CAST

Jedna se o objektové orientovany program, ktery vyuziva databaze. VSechny Casti tohoto
programu byly napsany v jazyce C# za pouziti vyvojového prostiedi Visual Studio 2016 verze
Community.

21 C#

Jedna se o objektové orientovany programovaci jazyk, ktery puvodné vychazi z jazyka
Java a je vyvinut spole¢nosti Mircosoft. Veskery kod programu je napsan v syntaxi jazyku
C#.

2.1.1 Vyvojové prostiedi

Pro realizaci programu je nutné po zvoleni jazyka zvolit i prostfedi, do kterého budeme v daném
jazce psat. Takové prostiedi pro C# je Visual Studio. Jedna se o vyvojové prostiedi, do kterého
se implementuji knihovny jazyka. Stejn¢ jako jazyk samotny i vyvojové prostiedi Visual Studio
bylo vyvinuto firmou Microsoft. [1]

Dalsi jeho podstatnou soucasti je umoznéni piistupt a prace s .NET frameworkem, ktery je
podstatny z divodu mnozstvi jeho knihoven a nabizenych ovladaci.

Mimo jiné jsou v nabidce IDE i ovladaci prvky pro vytvofeni jednoduché databaze a ovladace
K nim.

) PRG - Microsoft Visual Studie X' & | Snadné spuiténi (CtrkeQ Pl=- 8 x
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ogrames & X - Prigkumnik fetent -1 x

= | 5 PRG Pragram = | @ Main(stringl] segs) - AE-B-5¢dB| o ,uq
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Nowj~ & Zobrazit soupce > | Hiedat
Nézev Stitky Podminka Padet prichodd
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Obrazek 2: ovladani IDE



2.2 Databaze

V tomto projektu jsou data — tedy vystup — uloZeny a filtrovany ve vlastni lokalni databazi
uzivatele, ktera slouzi jako zékladni ulozisté pro vytvorené¢ webové stranky. Tato databaze je
fizena jazykem SQL a vyuziva jeho zjednodusenou implementaci ve Visual Studiu

4 Installed Sort by: Default - s saich nstalled Te -
lu. I & - - i
’ Iw: : q-? EF 5.x DbContext Generator  Visual (# Type: Visual C2
@dt An empty SQL Server database
- ﬁ? EF 6.x DbContext Generator  Visual C#
General
‘e c INQ to SQL €I Visual C#
General a LING to SQL Classes 15U
Markup
SOQL Server Database Visual C2
MWC
Razor
Scripts ‘D XML File Visual C#
SagnalR €3
Web AP iIi XML Schema Visual C#
Web Forms
Windows Forms f_‘-l'l XSLT File Visual C#
WPF =
b Online Chck here to go online and find templates
Mame: | ACME.mt |
Add || Cancel
Obrazek 3: tvorba sql databaze ve Visual studiu

Objektove orientované programovani je dnes prakticky standardem pro vytvoreni komplexné&jsi
aplikace.

ey, e

objektem. To znamena, Ze veskeré Sablony, veskeré vytvotrené a nahrané dokumenty, které jsou
viditelné v aplikaci jsou objekty.

Tyto objekty spojuji spole¢né vlastnosti — kazda nahrana stranka v databazi ma tyto vlastnosti,
proménné:

e jméno — nazev stranky, dle vybéru,
e autor — ptuivodni autor stranky, povétSinou ten, ktery stranku nahral do databaze,
e thumbnail — obrazek, ktery je v databazi vidét, kdyZ je zobrazen seznam prvkd,

e popis — dodate¢né informace ke strance, které si autor pieje sdélit; zobrazené az po
rozkliknuti prvku,

e HTML soubor — samotna stranka nebo zazipovany web,



e dobrovolny prvek: dodate¢né obrazky — zobrazené ve chvili, kdy si uZivatel konkrétni
prvek rozklikne a pieje si nahled na nahrany dokument

2.4 Uzivatelské rozhrani

Veskery front-end (viditelna ¢ast aplikace pro uzivatele) je zobrazen na formulafich. V tomto
projektu se konkrétné nachazi 3 takovéto formuléie, které si vzajemné predavaji data, se
kterymi pozdéji pracuji.

2.4.1 Technologie WPF

Veskera aplikacni ¢ast front-endu, kterou uzivatel vidi je zobrazena na specidlnim druhu
formuléfe, ktery ani nenese spravny vyznam slova formulaft. Jedna se o vystup WPF (Windows
Presentation File), coz je technologie umoznujici vytvaret grafické uzivatelské rozhrani. V
NET Frameworku je od verze 3.0 (piivodni ndzev pro WPF byl Avalon). Ve WPF je pfipravena
rozsahlé zasoba nezbytnych zakladnich ovladacich prvki (tlacitko, textové pole, tabulka apod.)
- nic nebrani ve vytvofeni si vlastnich. WPF pouziva k vykreslovani knihovny Direct3D.
Grafika v aplikaci je vykreslovana vektorové, coz s sebou nese nespocet vyhod. Pro vytvafeni
GUI Ize vyuzivat znackovaci jazyk XAML, diky kterému lze oddé¢lit funkénost od vzhledu
aplikace, a tak i podstatné zefektivnit vyvoj aplikaci v tymu. [3]

2.4.1.1 WPF pro databazi

Apply | Reset Refresh

Pulse Properties

g Info" FontWeight="Bold" Margin="0 10" />

gin="0 @ @ 10"
Raw Material

Material

Manufacturing Info

Obrazek 4: WPF a jeho XML syntaxe

S jiz vySe zminénymi funkcemi se jedna o ,,domovsky* formulat. I kdyz budeme spoustct
jakykoliv ze dvou dalSich, vzdy je uZivatel spusti z tohoto rozcestniku. Funkce, které ma tento
formulat, jsou nastavené, aby se spustili se stiskem ovladacich prvkt — tlacitek.

2.4.1.2 WPF pro WebMaker (tvorba samotného webu)

HTML-maker formulaf bude slouzit k tvorbé HTML soubori. UZivatel viibec nebude muset
znat HTML (popfipad¢€ ani Javascript, nebo CSS), aby byl schopny vytvofit jednoduché
webové stranky.



Ovladani bude rozdéleno do dvou skupin. Prvni bude obsahovat moZznosti tiprav webu jako
celku. Zde bude moznost pfidat a odebrat jednotlivé stranky a vygenerovat HTML soubory,
které budou propojené hypertextovymi odkazy ve sjednoceném navigacnim prvku, tato
moznost otevie dialog pro vybér slozky, kam se vSechny soubory ulozi. Druhé skupina ovladani
bude slouzit k upravam samostatnych stranek. Druha skupina ovladacich prvka bude obsahovat
tlacitka pro piidani a odebrani jednotlivych prvki, jako naptiklad odstavec, nadpis, tabulka,
seznam apod.

Posledni prvek bude panel zalozek, kde kazda stranka bude jako samostatné zalozka, ve které
se zobrazi vSechny prvky dané stranky.

2.4.1.3 WPF pro prvky samostatné

Tento formulaf neni sam o sob¢ ni¢im zvlastni, ale to jen za predpokladu, Ze by byl samostatny.
Spusti se ve chvili, kdy si uzivatel vybere né¢jaky prvek v databazi a klikne na n¢j. Formular
jako takovy slouzi pouze jako kostra, ve které jsou pfipravené obecné parametry kazdé stranky
v databazi.

Prakticky ve chvili, kdy kliknete na prvek X v databazi, tak se spusti formulaf, kterému jsou
pfedané parametry objektu. V tu chvili se objevi autor, popis, ndzev, samotnd stranka a mozné
dodatecné obrazky konkrétniho prvku X.

2.4.1.4 WPF pro vloZeni prvki

Zde se jedna o formulaf, ktery v sobé ma nabidku né€kolika nevyplnénych textovych poli, kde
je uzivatel vyzvan k jejich vyplnéni. Tyto textova pole jsou uréena pro parametry vlozené¢ho
objektu. Zde Ize vyuzit prvek z nabidky dialog — OpenFileDialog, Jelikoz v ramci obrazku a
samotného html dokumentu je k nahrani zapotiebi cesta k souboru. Psat ji ruéné je, avsak
nepraktické, proto vyuZivame tohoto dialogu, ktery uzivateli umozZziuje si soubor pohodIné najit
ve vlastnim pocitaci. Mimo jiné formuléf nabizi i pohled na zmensenou verzi obrazku — tedy
na rozméry, které bude mit obrazek v databazi.

2.5 Stylovani
Veskeré formulafe v projektu mély sviij pocatek v designeru, ktery pro jazyk C# poskytuje

vyvojové prostiedi Visual Studio. V tomto designeru je pocateéni bod prazdny ohraniceny
formulaft. [2]



C# Ukazka panelu 1

Obrazek 5: tvorba vlastniho pozadi s panelem v C# (ohraniceni)

Toto ohraniceni samotné je vcelku omezujici a z veétsi casti hlavné nevkusné. S timto
problémem se Ize vypoifadat odebranim téchto ohrani¢eni (FormBorderStyle). Avsak
odstranéni ohrani¢eni vytvoii formuldf bez typické trojice tlaitek pro minimalizovani,
zvétSeni/zmensSeni a pro zavieni. Tyto prvky maji pod sebou funkce, ty 1ze doprogramovat
K tzv. panelu, ktery jsme schopni doprogramovat.

C# Ukazka panelu - vlastni panel

Obrazek 6: panel, ktery prekryva zakladni prvek

Principem je vytvoteni panelu, ktery se pfipevni (anchor) na horni ¢ast formuléfe a jsou na ném
vlozené vlastni prvky — tlacitka, kterym se doprogramuje funkce. Zde se musi formulatr samotny
hybat, za predpokladu, ze uzivatel mysi pfidrzuje panel a pohybuje s nim po obrazovce. U
normalniho ohraniceni to tak funguje, ale ve vlastnim piipad¢ je nutno doprogramovat. Zde se
jedna o jediny stylisticky prvek, ktery za sebou mé delsi kod k pokryti jeho funkci a vlastnosti.



[Zelin ALVl Form1.cs [Navrh]
[c#] BtnTest vI #3 BtnTest.Form1 - I G’a flowLayoutPanel1_MouseDown(object sender, Mouse ~
12 { +
13 = public partial class Forml : Form |
14 1
15
16 public const int WM_NCLBUTTONDOWN = ©xAl;
17 public const int HT_CAPTION = @x2;
18
19 [System.Runtime.InteropServices.Dl1lImport ("user32.d11")]
20 public static extern int SendMessage(IntPtr hWnd, int Msg, int wParam, int lParam);
21 [System.Runtime.InteropServices.Dl1lImport ("user32.d11")]
22 public static extern bool ReleaseCapture();
23 1
24 1
25 = public Forml()
26 { |
27 InitializeComponent();
28 | }
29
30 = private void button5_Click(object sender, EventArgs e)
ES 1 {
32 Application.Exit();
33 1
34 I
35 = private void buttoné_Click(object sender, EventArgs e)
36 {
37 this.WindowState = FormlindowState.Minimized; -
s 1
100% ~| 4 »

Obrazek 7: kod, ktery zaznamenava pozici kurzoru

Jedna se o vyuziti statickych proménnych, které programu sdéluji pozici mysi a podle ni se
okno samotné nastavi na spravnou pozici.

2.6 Technologie MVVM

Technologie, ktera slouzi pro zkvalitnéni komunikace a separace mezi logikou uzivatelského
rozhrani a business logiky. Jedna se o kombinaci tfi podstatnych prvki, kde kazdy ma svij ucel.

[3]

Model Change
Callbacks

Observe Data
e ChaNgES

ViewModel Send Data

Receive Data

Data Streams

Obrazek 8: schéma MVVM dostupné na

https://www.journaldev.com/20292/android-mvvm-design-pattern
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3 APLIKACNI CAST
3.1 Prvky
V samotné databazi se jiz zminéné prvky nachdzeji zarovnané ve svych okruzich ale

prednastavenych vlastnosti. Uzivatel miize vlozit obrazek jakékoliv velikosti, ale je vzdy
prizpiisoben tak, aby velikostné pasoval do databaze.

Offline data

ul

Mobile page style page Banking

Obrazek 9: prvni verze offline rozhrani

V kédu programu se tedy nachézi opatieni, pro upravu velikosti obrazka tak, aby se vesly tii
takové na jednu fadku pii daném rozliSeni. Déle je i viditelnd jejich vlastnost — reakce na piejeti
mysi (mouseOver), kdy ¢ast s prvkem zméni barvu, ktera je na obrdzku Sed¢ ohranicena,
ptejede-li uzivatel ptes ni kursorem mysi

System.Data. 3glClient. SglConnection comng

priwvate woid Forml Load{object sender, Eventirgs e)
{

con = new Syvstem.Data. 3glClient.Sgllonmection():
con. Connhectiontring = "Data Source=. %\ 3QLEXPREZS: e

AttachDbFilename=C: %\ Mylorkers.ndf ; Integrated Security=True;Connect +
Timeout=30;Tzer Instance=True";

con. Dpenti) :
MeszagebBox. 3how [ "Database Dpen'™):
con.Cloze(l:

MeszagebBox. 3how ("Database Closed™);

Obrazek 10: rozhrani databaze, navazani spojeni
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3.1.1 Vlastnosti prvki

Po propojeni se do databaze zacnou ukladat prvky piti kazdém vytvoru nebo navazani spojeni.
Po navéazani spojeni mezi lokalni databazi programu a jeho dynamickou, cloudovou kopii doje
k aktualizovani online databaze s moznosti stahnout si posledni release Sablon.

Id zipped_file thumbnail author description page_name
C\Users\saeri\Desktop\path_test\test.zip C\Users\saeri\Desktop\path_test\pic.png User12 Page debating ba.. NULL
ftp://ftp.webmaker.com/path_test/test.zip ftp://ftp.webmaker.com/path_test/snap.jpg User25 Web uploaded on.. webTest

| NULL IvuLL NULL NULL NULL NULL
RIS

Obrazek 11: ukazka prvkt a porovnani online a offline databaze

Samotna databédze se pro svém propojeni sama piizptisobi ohledné soubort, které v databazi
jsou a zarovenl jsou piitomny v pocitai, resp. Lokdlnim ulozisti. Zdali nejsou, pomoci
protokolu si zapiSe jeho adresu online a stdhne ji pouze, pokud k tomu udé zadost uzivatel
S pristupem k internetu.

3.1.2 Nahrani/pfidani prvku

Veskery tento kodovée slozity proces se schovava za ptijemné prostiedi tlacitek, které veSkerou
praci udélaji za uzivatele. Tomu staci jen vyplnit nésledujici udaje:

e Autor — vétSinou jim byva clovek nahravajici soubor,

e struény nazev na pojmenovani stranky,

e o0dkaz na samotny dokument (v podob¢ cesté k souboru),

e o0dkaz na obrazek, ktery se uloZi (t¢Z pomoci cesty k souboru),

e dodatecny popis — zde autor miize ucinit sva prohlaseni o tom, jak chce, aby bylo s jeho
strankou zachézeno délo, zvoli-li si ji nechat vefejnou. Zaroven shrnuje tcel a zakladni
prvky stranky.

Jelikoz psat cestu k souboru ru¢né je velmi namahava a nepohodlnd prace, vyuzivame
dialogové okno, které Visual Studio nabizi. V tomto okné uZivatel jednoduse soubor najde
a po zvoleni moznosti oteviit se cesta napiSe do textového pole. V piipadé obrazku se
vytvoii 1 ndhled na obrazek ve zmensené podobé.

12



8 Oteviit X

« v A B, Tento pocitac v D Prohledat: Tento pocitac yel
Uspofadat v SR N I 2 )
¢@& OneDrive & Slozky (7) -

v 3 Tento poéitaé 3D objekty i Dokumenty
- 3D objekty _—- _:J
| Dokumenty
) Hudba ) Hudba : Obrazky
| Obrazky
I Plocha Plocha Stazené soubory
& Stazené soubory - ‘
Videa
f—wandows ©) m b
s Recovery Image
= v v Zarizenf a jednotky (2) v
Nazev souboru: ‘ v'\ JPEG Images v
Oteviit Zrusit

Obrazek 12: okno dialogu

Po nalezeni souborti a jeho vypsané cesté staci pouze kliknout na tlacitka ,,Upload* a neni-
li Zadna cesta k souborti Chybna, prvek je ptfidan do databaze pro pozd&jsi vyuziti jako jsou
stazeni ¢i uprava.

Author

Name your web page
User experience on web

Link to html

C:\Users\saeri\Documents\addPage \newn
Link to thumbnail

C:\Users\saern \Pictures \userexpenence€

Describe your page

In this page, i would like to summarize all details
| possibly could, to get society info about most
typical experience use gets when visiting the
web - the world online.

| approve this page to be publically used and
uploaded on my behalf |

Obrazek 13: formulat pro vkladani prvku do databaze
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[c#] BaseEntry ~ | ¥z BaseEntry.Form1 - G’. pictureBox1_Click{object sender, EventArgs e) -
1 Fsing l:l +=
10 -
11 —amespace BaseEntry
12
13 = public partial class Forml : Form
14 {
15 = public Forml()
16 {
17 InitializeComponent();
18 ¥
19 string chosenFile = "";
20 - private void buttonl _Click(object sender, Eventirgs e)
21 { b
22 openFileDialogl.InitialDirectory = System.Environment.GetFolderPath(Environment.SpecialFolder.Personal);
23 openFileDialogl.FileName = "";
24 openfFileDialogl.Filter = "JIPEG Images|*.jpg|PNG Images|*.png";
25 openFileDialogl.ShowDialog();
26 chosenFile = openFileDialogl.Filelame;
27 pictureBoxl.Image = Image.FromFile(chosenFile);
28 ¥
29
30 = private void pictureBoxl_Click(object sender, EventArgs e)l
31 {
32 = if (pictureBoxl.Width == 200)
33 {
34 pictureBox1.Width = 400;
35 pictureBoxl.Height = 400;
36 ¥
37 = else {
38 pictureBox1.Width = 200;
39 pictureBox1l.Height = 200;
48 ¥
a1 ¥
42 }

Obrazek 14: kod pro rozpoznani cesty souboru z okna dialogu
3.1.3 Verzovani

Vsechny zmény v programu probehly na bazi sdilené¢ho ulozisté GitHub, kde je ulozen kod,
ktery je zaroven i v ptiloze (resp. odkaz na ngj).

O Why GitHub? Business Explore Marketplace Pricing Sign in ‘ Sign up |

OndrejMatura / WebMaker @Watch | 0 HStar 0 YFork 0
<> Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Insights
Branch: master» | WebMaker / WebMakerConsoleTest / Find file  History
g OndrejMatura First commit Latest commit 7e57d5@ 19 hours ago
Il Properties First commit 19 hours ago
[E] App.config First commit 19 hours ago
& Program.cs First commit 19 hours ago
[Z] WebMakerConsoleTest.csproj First commit 19 hours ago

Obrazek 15: GitHub ulozisté projektu

14



3.1.3.1 GitHub

V tomto ulozisti, které slouzi jako uzite¢ny nastroj pro kontrolu a praci s koédem po jeho ulozeni
ma dvé priméarni vyhody — funkce. Kromé poskytnuti online ulozisté fesi problematiku
verzovani: prace s projektem s tim, Ze se stale vyviji a kazda jeho nova verze mize piinést
komplikace. GitHub nabizi seznam vSech verzi, jejich pfidavani a ovliviiovani jednotlivych

Diff view body class toggle Edt
W® Conversation 0 < Commits & [£) Files changed 4 0 -1
n
Showing 4 changed files with 10 additions and 1 deletion Unified  Split
[
W app/assetsfavascripts/github/pages/diffs/split.coffee View L=

# Everything here is terrible # Everything here is terrible

syncBodyClass = —> syncBodyClass = —»
- enabled = $('#files').is(':visible'} and ${'.file-diff-split')[@]? + enabled = $('meta[name=diff-view] ').propl'content’) is 'split' and
file-diff-split'). 4t

document.body. classList. toggle 'split-diff', enabled document.body.classList.toggle 'split-diff', enabled

# resync body class

ile-diff-split’,
ve '.i1s-pull-request-tab.s
syncBodyClass

add: syncBodyClass, remove: syncBod
cted', add: syncBody(lass

e '.js-compare-tabs .tabnav-tab.selected’, add: syncBodyClass,
= syncBodyClass

2 appiviews/commit/shaw. himlerb View -
Obrazek 16: verze; zmény mezi verzemi

¢asti projektu napfic ¢asem a zarovei se jednd o skvély prostiedek spoluprace, kdy jako autofi
muzeme najednou pfispivat a délat na dvou riznych verzich zaroven.

3.2 Webmaker — konkrétni tvorba

WebMaker grafické rozhrani je rozdéleno na 3 ¢asti:

1. Naéstrojova cast
2. Hlavni ¢ast
3. Menu stranek

Menu stranek obsahuje seznam vSech stranek tvofeného webu. Pro Gpravu jednotlivych stranek
se jednoduse klikne na polozku v seznam. Kazda poloZzka také obsahuje ,,Delete* tlacitko pro
smazani. Nakonec ve spodni Casti menu stranek najdeme tlacitko ,,Add Page* pro ptfidani nové
stranky.

Hlavni ¢ast slouzi k upravé stranek. Nahote najdeme pole pro Gpravu titulku a tlacitko pro
nastaveni stranky jako hlavni (hlavni strdnka ma titulek v menu stranek vyznaceny tu¢nym
textem). Dale zde najdeme seznam ovladacich prvki pro jednotlivé elementy na zvolené
strance. Kazdy typ elementu ma i sviij vlastni typ ovladaciho prvku.

Néstrojova ¢ast je rozdélena do dvou dalSich oddilti. Horni oddil je ur€en k pfidavani novych
elementt jednotlivych typt. Obsahuje tlacitka ,,Add Paragraph®, ,,Add Header®, ,,Add List*,
»~Add Image®, slouzici k pfidani piisluSnych typi elementl: odstavec, nadpis, odrazkovy
seznam, obrazek. Spodni oddil slouZi k ovladani celkového rozhrani. Najdeme zde tyto tlacitka:
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o _ Save“
o Otevie dialog pro volbu slozku a nasledné€ do této slozky ulozi vytvoieny web
jako html soubory.
e Save as template*
o Ulozi web jako Sablonu
e Load template*
o Nacte Sablonu s prazdnymi elementy
e _ Start local server*
o Spusti lokalni server, pomoci kterého si mizeme web prohlidnout bez potieby

ukladani jako html soubort. Po spusténi staci do prohlizece napsat ,,localhost*
a zobrazi se hlavni webova stranka

[ WebMaker

‘ Add Paragraph ‘ Test Page Set as main page ‘Tesl Page ‘ Delete |
\ Add Header IE [HEADER Level: 1 [ Delete |
‘ Add List ‘ 1 | Test nadpisu ‘
Add | m
‘ mage ‘ _|lusT 0rdered|:|| Delete
||| Prvek seznamu
Lorem
= || lpsum
|IMAGE Enter image url address | Delete |
1 |https:.":’lche[bbclco.uk«'nev.-s.ﬂ'&EEI.-"cpsproc::.FSTBif'pmductlon.fjgﬂ624Lthmkstockpho:os'5230601Edgpg ‘

Save

Load template

\ |
‘ Save as template ‘
\ |
\ |

Start local server

Add Page

Obrazek 17: WebMaker UI, prvni verze

Webmaker je program, ktery byl naprogramovan bez schvaleni standardi a riznych
bezpec¢nostnich opatfeni — autofi nejsou samostatna firma, ktera je autorizovana k vyvoji
programu na siti, takze je nutné pro funkci povolit tvorbu webovych stranek v programu

webmaker na stran€ administratora, ktery bude stranku vytvaret a zvefejiovat jako localhost
V siti.
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Soubor Akce Zobrazit Mapovéda

== |z =H

i Firewall v programu Windows [
B Prichozi pravidla
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Mazew
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Sprava virtudlni Eipové karty TPM (TCP-...
Spréva virtualni Eipové karty TPM (TCP-...
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Vzdilens pomoc (SSDP TCP-Out)

Vzdélena pormoc (SSDP UDP-Out)
Vzdélend pomoc (TCP-Out)

Vzdalena pormoc (TCP-Cut)

Windows Kalkulagka
Windows Kamera
Windows Mapy
Windows Media Player x86 (TCP-Out)
Windows Media Player x86 (TCP-Qut)
Windows Media Player x86 (UDP-Out)
Windows Media Player x26 (UDP-Out)
windows_je_ac_001
windows_ie_ac_D01
windows_je_ac_001
Xbox
<

Skupina
Smérovaé Allloyn
Smérovaé Allloyn
Smérovani a vzdaleny piistup
Smérovéni a vzdaleny pFistup
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Sprava virtudlni Eipové karty...
Sprava virtualni Eipové karty...
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Tok piihlatovaciho portalu
Twitter
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Vychozi zamykaci obrazovk...
Vzdilend pomoc

Vzddlend pomac

Vzdélend pomoc

Vzddlend pomac

Vzdélend pomoc

Vzddlend pomac

Vzdilend pomoc

Win32WebViewHost
Windows KalkulaZka
Windows Kamera
Windows Mapy
Windows Media Player
Windows Media Player
Windows Media Player
Windows Media Player
windows_ie_ac_001
windows_ie_ac_001
windows_ie_ac_001
Xbox

Profil

Privat...
Domeé...
Vie
Vie
Vie
Vie
Vie

Domeé...

Vereny
Domé...

Vereny
Domé

Vie
Domeé...
Privatni
Privatni
Domé..
Vie

Vie

Vie

Vie

~

Akce

Po nahrani a povoleni jiz staci, aby uZivatel v siti k vaSemu souboru pfistoupil za vlozeni ip

Odchozi pravidla

&Y Nové pravidio...

~F Filtrovat podle profilu

SF  Filtrovat podle stavu

~F Filtrovat podle skupiny
Zobrazit

|6 Aktualizovat

izt Exportovat seznam...

Napovéda

Webrmaker server

@ Zakazat pravidlo

& Vyjmout

42 Kopirovat

¥ Odstranit

[E] Viastnosti

Napovéda

Obrazek 18: Webmaker pravidlo ve Firewallu

adresy administratora, ktery server zapina.

Odstavec

@ localhost

Nadpis

e Sefazeny seznam

e Lorem
e [psum

Dodatecna stranka

‘ .

Obrazek 19: ukazka vytvoru
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4 ZAVER

Program jsme zacali psat minuly rok v bfeznu a od t€¢ doby jsme navySovali latku cilim tak,
aby program nebyl dobry standard nejen pro zacateCnika, ale i pro nas, ktefi jsme jiz
s problematikou seznameni, a byl nam napomocny.

Aplikace stale bude mit svilij vyvoj na online ulozisti, jelikoz technologie HTML jde dopiedu,
tak stejné 1 dalsi prvky, které na naSe stranky budeme nadale piidavat a vyvijet, aby aplikace
zustala co nejaktualnéjsi.
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5 SHRNUTI

V pribéhu prace na programu jsme se setkali s nékolika komplikacemi, nejvétsi z nich byla
zména naseho grafického prostiedi, a tudiz presunuti celého kédu na platformu WPF. Toto
rozhodnuti jsme ucinili jiz s néjakou praci ve WinForm hotovou, ale nebyli jsme spokojeni
S moznostmi nabizenych nasi prvni volbou.

Drasticky vEtsi moznosti se nam oteviely po spéSném zprovoznéni online databaze, ve které
jsme overili zaroven i funkEnost Sablon a splnili si 1 tento cil.

Po zprovoznéni se nam podafilo vytvofit aplikaci, ktera napliuje nase cile, a jsme spokojeni za
webové stranky, které jsou z programu vytvoreny, jelikoz spliiuji HTML kritéria, ktera jsou
vefejné uznand webem a prosli testy syntaxe na strankach w3shools.

Summary

We began to write this app last March and since that time we made our ambitions higher in
way, program wouldn’t serve only beginners, but also us, ones, who are acknowledged in matter
of writing web.

During our writings we encountered few troubles, largest of them being a change of our Ul,
therefore we had to take our whole work and move it to the different platform, type the code
again. This decision was made on base of being unsatisfied with possibilities offered by
WinForm.

Greatest step ahead was making our database online finally working and with that came also
our template feature.

After turning it on, we finally made an app, which is fulfilment of our ambitions and we can be
satisfied by our web pages, with passing the w3schools tests.
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