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Uvod

Tento projekt se zrodil z napadu propagace nasi Skoly pomoci sviticiho loga, coz spliovalo
zafizeni, které jsem si cht¢l vyrobit uz dlouho — LED Matrix. Toto zafizeni se sklada ze spousty
LED diod, které jsou naskladané do 2D sité, ty se pak pomoci mikrokontroleru rozsvécuji na

pozadovanou barvu.

Obrazek 1 - LED Matrix



Pouzité technologie

Hlavni fidici jednotkou displeje je ESP32, ke kterému jsou pfipojeny programovatelné LED
pasky (WS2812B), rozstiihané na pruhy po 30 diodach, viz obrazek 1. Tyto pruhy jsou
nalepeny na desku a nasledné€ propojeny draty (napéjeni je ptivedeno ke kazdému pruhu zvlast
a datovy drat vede z konce pruhu na zacatek vedlejsiho, viz obrazky 2 az 4).

ESP32 jiz v zékladu obsahuje fadu modulti, naptiklad WiFi nebo Halliv senzor, to je jesté
roz§ifeno o externi moduly (SD karta, RTC a mikrofon se zesilova¢em), které umoziuji, aby
zafizeni mohlo byt co nejvice interaktivni.

Toto vSe je pak ovladano ptes wifi terminal z mobilu, nebo z pocitace.
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Obrazek 2 - Zapojeni LED

Obrazek 3 - Vnitrni usporadani

Obrazek 4 - Adresovatelné RGB LED pasky



Program

Cely program, ktery vse ovlada, ma okolo 2500 tadkii, coz vypovida o tom, Ze toho displej umi
celkem dost. Program obsahuje hlavni smy¢ku, ktera slouzi jako takové menu, v této smycce
se na displeji zobrazuji rizné animace (takovy spofi¢ obrazovky), pfiCemz se prabézné
kontroluje, zda n&jaky uZivatel neposlal pires WiFi data. Pokud tomu tak je, dojde k ptecteni
dat, a pokud tento ptikaz zafizeni zn4, tak ptreskoci v programu do jiné sekce, které probiha,
dokud se nevratime zpét do menu, viz obrazky 5 a 6 (5 — ¢teni dat, 6 — rozpoznani piikazu).
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Obrazek 6 - Rozpoznani prikazu



Pouziti

Displej ma naprogramovanych nékolik modt — hry, hodiny, stopky, Casovac, spektralni
analyzator, galerii a dalsi...

TakZze si miiZzete zavzpominat na dobu snejka, zkusit utéct pfed duchy a posbirat vSechny
puntiky, preskocit co nejvice kaktusii nebo proskakovat mezi trubkami, viz obrazky 7 az 11

(reference na snake, pac-man, T-rex z chromu a flappy bird).
Toto zafizeni slouzi hlavné k ukazce, co vse se da s LED diodami a mikrokontrolérem vytvofit.

Obrazek T - ukazka zobrazeni — PacMan

Obrazek 9 - Ukdzka zobrazeni - T-Rex
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Obrdzek 10 - Ukdzka zobrazeni - LOGO SPSE V Uzlabiné

Obrazek 11 - Ukdzka zobrazeni - Mona Lisa



Zaver
Ac¢ jsem se pii konstrukci tohoto zafizeni docela nadfel a musel projit nemalo nastrahami, tak
tajné doufam, Ze nékteré lidi tento projekt oslovi a inspiruje je k tvorbé podobnych véci.



