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Anotace

Zaverecnd prace se zabyva vyuzitim HTMLS, CSS3, Javascriptu, frameworku Bootstrap
a zéklady SEO optimalizace webovych stranek. Na konkrétnich ptikladech webovych stranek
demonstruje kdy, kde a jak pouzivat sémantick¢ znaCky HTMLS, aplikace frameworku
Bootstrap do HTMLS, pouziti Javascriptu, ladéni webovych stranek a jejich umisténi na

webovy server.

Klicova slova: HTML5, CSS3, Bootstrap, Javascript, SEM, SEO optimalizace, PPC, PPV, CPC,
Adobe XD, webdesign

Abstract

The final thesis deals with the use of HTMLS5, CSS3, Javascript, Bootstrap framework and the
basics of SEO optimization of websites. Using specific website examples, it demonstrates
when, where and how to use HTMLS5 semantic tags, application of the Bootstrap framework to

HTMLS, use of Javascript, debugging web pages and their placement on a web server.

Keywords: HTML5, CSS3, Bootstrap, Javascript, SEM, SEO optimization, PPC, PPV, CPC, Adobe

XD, webdesign
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Seznam zkratek

HTML: HyperText Markup Language
CSS: Cascaded Style Sheets

SEM: Search Engine Marketing

SEO: Search Engine Optimization

PPC: Pay Per Click

PPV: Pay Per View

CPC: Cost Per Click

DOM: Document Object Model

AJAX: Asynchronous Javascript and XML

W3C: World Wide Web Consorcium
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1 Uvod

Toto téma jsem si zvolil, protoze se velice zajimam o tvorbu webovych stranek od grafického
navrhu az po naprogramovani, a také z divodu, Ze mnoho vyvojaidt webovych stranek
nevyuziva moznosti HTML5. Mnoho lidi si totiz neuvédomuje, ze dobie vytvofeny web
vydélava firmam penize. Kvalitni optimalizace pro vyhledavace zajisti zobrazeni na vysSich
prickach. Piestoze je to dnes uz skoro povinnost, stdle nékteré webové stranky nejsou vitbec
responzivni, nevyuzivaji SEO optimalizaci, nejsou ovétené certifikacni autoritou, nemaji
HTTPs zabezpeceni. Kod byva velmi nepiehledny a pro ostatni vyvojare Spatné Citelny.

Tato prace ma za cil poukazat na hlavni problémy, kterych se zacateCnici ve tvorbé webovych
stranek nejvice dopoustéji, a je uréena nejen profesiondlnim vyvojariim webovych stranek, ale
i béznému uzivateli, ktery by rad pronikl do tvorby webovych stranek v HTML5, CSS3,
Bootstrapu, Javascriptu.

1.1 HTML5

V ptedchozich verzich znackovaciho jazyka HTML se pouzivaly tagy, kterym ale webovy
vyhledévac¢ nedédval zddnou vahu. Znackovaci jazyk HTMLS pfinesl oproti pfedchozim verzim
n¢kolik zmén, které usnadnuji vyhledavaci vyhledavat stranky.

Mezi tyto zmény patii predevsim responzivita, diky které se webova stranka ptizptsobi tomu
zatizeni, které je vyuzivano k prohlizeni webové stranky. Diive se délaly webové stranky tak,
7e se musely tvofit pro kazdé zatizeni zvlast, coz bylo casov€ narocné a velmi neefektivni
z divodu, Ze ne vSechny prohlizece (napt. Internet Explorer) dokazaly zobrazovat weby podle
nejnovejSich standardd. HTMLS5 samoziejmé piina§i mnoho funkci a novych tagi
tzv. sémantické tagy. Tyto tagy je potieba pouzivat s rozmyslem, protoze ne kazdy web je
vyuzije. Ale co urcité pouziji vSichni vyvojati webovych stranek, jsou tagy pro definovani

layoutu webu:

Nazev tagu \Vlastnost tagu

nav navigace (menu)

header hlavicka webu

main hlavni obsah webu
section sekce webun napf. galerie
article Clanek, textové pasaze
figure obrazky na webu
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footer paticka webu

Dalsi uzite¢nd a velmi zadouci véc, kterou HTMLS pfinesl, je zédkaz pouziti HTML styld.

HTML styly byly nahrazeny CSS3 stylovanim.

1.2 CSS3

Druhym jazykem, kterym se budu v této praci zabyvat, je CSS3, ktery spravuje (stejné jako
HTML5) W3C konsorcium. Tento jazyk pfinesl oproti pfedchozim verzim nové moznosti
stylovani a odstranil n€které neduhy, napt. obrazky se zaoblenymi rohy, které se diive tvofily
V programech na upravu obrazki. Dnes lze toto tvofit pomoci atributu border-radius. Dale byla
piidana funkce calc(), kdy misto konkrétni hodnoty pouze vloZime matematickou operaci.
CSS3 obsahuje mnoho dalsich funkci, kterymi se podrobné nebudu zabyvat, protoze se

vyuzivaji na specifické ucely a nepouzivaji se tak Casto.

1.3 Javascript

Javascript je dynamicky skriptovaci jazyk, ktery pracuje primarné v klientské casti webu,
ackoliv existuji frameworky pro serverovou ¢ast webu. Je velmi jednoduchy a zaroven velmi
zadany. Pro praci s nim slouzi velmi mnoho framework, které usnadnuji praci. V tomto jazyce
neni potfeba deklarovat datovy typ (stejné jako u PHP), a proto se mu fika dynamicky typovany

jazyk. Mezi nejpouzivangjsi JS frameworky patfi:

* jQuery
e DOM

e Node.js
e AJAX

e Angular
e React

My budeme pouzivat frameworky jQuery a DOM.

Framework jQuery se pouZziva primarné na animace a interaktivni prvky, napt. nacitaci kolecka,
pokrocile ,, paralax scrolling “ efekty, a jiné.

DOM je zkratka pro Document Object Model a slouzi k propojeni HTML a JS. Diky tomu lze

meénit strukturu HTML pomoci Javascriptu.

1.4 Bootstrap

Bootstrap je framework, ktery ndm pomaha s responzivitou webu a eliminuje ruéni tvorbu

responzivniho zobrazeni.
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Jedna se o dvanactisloupcovy systém, kde 12 sloupcii predstavuje rozvrzeni pro desktop,
8 sloupcu predstavuje rozvrzeni pro tablety a 4 sloupce ptedstavuji rozvrzeni pro mobilni
telefony. Tento systém je velmi uzitecny, kdyz tvofime web, ktery se bude ptizplisobovat tomu
zafizeni, na kterém si ho zobrazime. Bootstrap byl navrzen primarné pro tzv. mobile-first, coz
je metoda tvorby webu, kdy zaciname prvné mobilnim zafizenim a az poté desktopem. Tuto
metodu lze pouzivat z toho diivodu, ze 90 % uZzivatell si prohlizi web na telefonu, jelikoz chytré
telefony maji moznost internetového ptipojeni.

Bootstrap je samozicjmé open-source framework a Ize si ho piizptsobit podle svych potieb
pomoci jazyka HTML, CSS, Javascriptu. Bootstrap se vklada do HTML pomoci <link
rel="“stylesheet* type="text/css " href="absolutni_cesta_k_bootstrap_souboru‘“> a poté se
vola pomoci tfid jako na obrazku 6, kde <header class=“col-12*“></header> znamena, Ze

tento element bude mit $ifku o dvanacti sloupcich (col-12 znamena column 12).

1.5 SEM —Search Engine Marketing

SEM patii mezi formu internetového marketingu. Vyuziva potencialu webovych vyhledavact.
Pomoci SEM mizeme tfidit a hledat webové stranky. Do SEMu patii SEO optimalizace
a PPC reklamy.

1.5.1 SEO optimalizace

SEO optimalizace ¢i optimalizace pro vyhledavace je technika SEMu. SEO optimalizace nam
pomoci kli¢ovych slov, angl. Keywords, zajisti, ze se web bude umist'ovat na vyssi pticky.
Neni to ale jen o kli¢ivych slovech. Dilezitd je optimalizace HTML dokumentu, tj. vyuziti
sémantickych tagti. Diive se pouzival tag <meta name=" keywords* content="klicova slova‘>,
do které¢ho se kli¢ova slova zapisovala. Google Chrome tento tag povazuje za nedulezity, ale
neznamena to, Ze se nesmi pouZzivat. Klicova slova by méla byt volena tak, aby nejvice
definovala webovou stranku, tj. na zakladé jakych slov by uzivatel web hledal. Tato oblast
vyzaduje odbornika z oblasti online marketingu. Kli¢ova slova se nejcastéji vyskytuji
Vv textovych c¢astech webové stranky. Pied aplikaci klicovych slov na webu by mél SEO
specialista vytvofit seznam relevantnich témat a podle nich kli¢ova slova vymyslet. Na§ web se
zabyva ekologii, takze seznam témat by se mél zabyvat otazkami ekologie, diilezitosti ekologie,
vyhodami ekologie, aplikaci ekologie na Zivotni prostfedi atp. Klicova slova na naSem webu
tedy mizou byt naptiklad tato:

e Ekologie

e Zivotni prostiedi

e Pfiroda
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1.5.2 Platba za proklik

Jedna se o typ reklamy, které se také tika PPC, coz je zkratka Pay Per Click. Za PPC reklamu
plati majitel v pfipad¢, Ze na ni nékdo klikne. Tyto reklamy jsou nejéastéji ve formé bannert
a odkazuji se na e-shopy. Pokud tedy na reklamu kdokoliv klikne, plati majitel ptislusného

e-shopu.

1.5.3 Platba za zobrazeni
Dale existuje PPV (Pay Per View). Zde platime za pocet zobrazeni. Cena této reklamy se udava
Vv tisicich. V této reklamé pouzivame zkratky:

e CPM — Cost Per Mile

e CPT - Cost per Thousand
Oboji znamena cenu za tisic zobrazeni. Cena CPM/CPT se vétsinou udava takto: Pokud je
banner dobie cilen, cena se pohybuje piiblizn¢ mezi 20 az 600 K¢. Pokud ale je banner umistén

Spatné, cena se pohybuje okolo 1 az 10 K¢.

1.5.4 Platba za klik

Potom existuje CPC nebo také Cost Per Click. Za tento typ reklamy se plati v ptipadé, ze
uzivatel sleduje video a reklamu nepfesko¢i. V soucasné dobé na youtube vyskakuji
nepieskoditelné reklamy, takZze na tom vlastné nikdo neprodéla. Diive stacilo shlédnout 5 vtefin
a reklama se dala preskocit. Dnes obecné plati, Ze ¢im vice reklam uzivatel vidi, tim vice platce

reklamy vydéla.

1.5.5 Prednostni katalogové zapisy
Toto je jedna z forem internetové reklamy, diky které se nas web dostava na vyssi pFicky,
protoze je snaze dohledatelny. Zapisy v katalozich jsou placené a neplacené.
V Ceské republice se pouzivaji neplacené zapisy. Typicky piiklad jsou firmy.cz. Placeny typ
zapist se jako reklama neda nijak ptreskocCit a nepomtize ani organické vyhledavani. Je dobré
velmi peclivé zvazit, kdy, kde a jaky typ zapisu zvolime. Katalogové zapisy najdeme napiiklad
zde:

1. zbozZi.cz

2. hyperinzerce.cz

3. podnikatel.cz

1.6 Responzivni webdesign
Responzivni webdesign je jeden ze zdkladnich kament pfi tvorbé webovych stranek, protoze

uzivatelé Kk prohlizeni webovych stranek velmi Casto pouzivaji chytré telefony.
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S terminem ,,responzivni webdesign* piisel americky vyvojai Ethan Marcotte v jeho
stejnojmenném clanku na blogu ,, 4 LIST APART*.
Responzivni webdesign je zplsob stylovani HTMLS5 pomoci CSS3, ktery zaruci, Ze se web
zobrazi perfektné na jakémkoliv zafizeni. Responzivni webdesign vyuziva tii zakladni prvky
pro lepsi zobrazeni:

e Media queries

¢ Flexibilni obrazky

e Flexibilni strukturu

1.6.1 Media queries
Media queries je podminka v CSS3, ktera definuje, pfi kterém rozliSeni se zméni obsah webu.

Pokud si tedy zobrazime webovou stranku na telefonu, bude mit podminka §itku rozliSeni

mobilniho telefonu a pfizptisobi obsah webu.

1.6.2 Flexibilni obrazky

Touto technikou docilime, aby se naSe obrazky ptizplisobovaly kazdému zafizeni totozné
s flexibilni strukturou. Hodnota maximalni §itky by se méla uvadét vzdy v % a vyska by méla

byt ,,auto*.

1.6.3 Flexibilni struktura
Technika flexibilni struktury je z&visla na procentudlnich §itkach elementi. VSechen obsah

naSeho webu by tedy mél mit vysku a sitku v %. Na vypocet Sitky se pouziva nasledujici vzorec:

procentudlni $irka = (pozadovana Sitka (v px) / predchozi oddil (v px)) * 100

Do vzorce si dosazujeme hodnoty podle potieby. Pokud mame oddil s $itkou 800px a chceme

dalsi oddil v sitkou 600px, bude dosazeni vypadat nasledovné:

75 = (600 / 800) * 100

Procentualni Sifka se nesmi zaokrouhlit. Hodnoty musi byt vZdy co nejptesnéjsi.
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2 Priprava grafického layoutu webu
Na zacatek je potieba fici, ze programovani a kddovani neni jedno a to samé, i kdyz si to vétSina
lidi mysli. Programovani je zapis algoritmu pomoci programovaciho jazyka

a kodovani je definovani jakéhokoliv obsahu pomoci tagi.

2.1 Prototypovaci nastroje pro tvorbu webové grafiky

Webova stranka je vétSinou kodovana z predem piipraveného layoutu, ktery nam doda
webdesignér. Webdesignér je osoba, ktera tvofi graficky layout webu v prototypovacim

programu, napt. Adobe XD, Figma, InVision, Sketch, popt. Adobe Photoshop.

NI IVEICI Adobe XD Figma InVision Sketch Photoshop

Windows Windows | Windows Windows | Windows
Mac OS X Mac OS X | Mac OS X | Mac OS X | Mac OS X
Android Android - - -

i0S i0S - - -

- Linux - - -

Operacni

systém

Vyse v tabulce vidime, Zze nejvyssi pokryti operacnich systémt ma software Figma. My si

budeme piiklady ukazovat v programu Adobe XD.

2.2 Prace s Adobe XD
Adobe XD je prototypovaci nastroj od firmy Adobe. V planu ,,Started plan* je zdarma

s omezenim jednoho sdileni s ostatnimi. Program jinak stoji v samostatné edici 12,09 €
mésicné, coZ je piiblizné 300 K¢. Nam pro demonstraci postaci plan zdarma.
UZivatelské rozhrani se sklada ze tii karet:

e Design: pro graficky navrh.

e Prototype: pro ptidani interakci, animaci, prechodi.

e Sharing: pro sdileni s ostatnimi.
Nas budou primarné zajimat prvni dvé karty, kde si ukdzeme tvorbu bootstrap gridu.
Adobe XD pracuje stzv. artboardy, coz jsou platna, na ktera umistujeme naSe grafické
elementy. Témto objektim mlzeme piifadit tyto vlastnosti:

e Nazev artboardu

o Sitka x vyska

e Responzivni §itka

e Skrolovani
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e Barva pozadi
e Grid

File Edit Object Plugins View Window  Help - e
[,

Design Prototype Share &b Untitled — 14. fijna 10.27.46* ~ (2} u] p 33% v

Q Al ltems v

O artboard

o o v

artboard

N P

®
o

—

Vertical -

1020

o
< Fill V4

Obr. 1: Artboard v Adobe XD (bila plocha v ¢erveném obdelniku)

V artboardu mtizeme ménit velikost, barvu, zaSkrtnout responzivni zobrazeni, ale nejdiive je
potieba mu ptidat bootstrap grid. Ten pfidame pomoci zaSkrtavaciho policka dole v pravé casti
,, Grid“. Layout ve vybérovém poli nechdme a zadame hodnoty, které jsou na obrazku 2.

Na obrdzku 3 vidime, jak bude vysledny grid vypadat. Délka vSech 12 sloupcti i s mezerami

mezi sloupci bude cca 1200px. Do této $itky se nam spravné zobrazi jakykoliv obsah webu.

GRID
artboard

Layout hd
H __I Columns 12
Gutter Width 12
Colurmn Width 89

o O 360

Use Default Make Default

Obr. 2: Hodnoty zadané do poli¢ek  Obr. 3: Vysledny bootstrap grid, po zadani hodnot
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2.2.1 Karta Design

Program samoziejmé podporuje piidani geometrickych tvarti nebo beziérové kiivky (v Adobe
programech se bezierova kfivka nazyva nastroj Pero). Dalsi nastroje slouzi k pfidani textu,
piidani artboardu a ptiblizovani.

Na Artboard miizeme ptidavat také obrazky, a to bud’ jako samostatné objekty, nebo lze
obrazky vkladat do tvart. V nejnovéjsi verzi Adobe XD lze pridavat video a animace.

~

artboard

O 0O 1A % N P> O O

Obr. 4: Nastroje programu Adobe XD

2.2.2 Karta Prototype
Prototypovani v Adobe XD slouzi k demonstraci toho, jak bude web fungovat a jestli bude mit
animace, pifechody apod.
V programu lze vytvofit téméf cokoliv, ale zalezi na tom, jak S programem umime.
Program nabizi tzv. triggery, které mezi artboardy vykonavaji akci, viz seznam nize
e Hypertextové odkazy
e Piechody
e Automatické animace
e Skrolovani
e Prekryti
e Prehravani feci
e Piehravani zvuku
., Triggery “ jsou interakce mezi uZivatelem a webovou strankou v Adobe XD a patii mezi né:
e Kliknuti
o Stisknuti klavesy

e (Casovacl
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e Tahnuti (pouze pro dotykové obrazovky)

Na obrazku niZe je karta Prototype, kde se po kliknuti zméni obdélnik z ¢erné barvy na vinovou.

File  Edit Object Plugins  View  Window  Help - X
fr Design Prototype Share &b Untitled — 14. fijna 10.2746 v (1} n] P 158% v
} Q Al ltems v INTERACTION @ +
Q ARTEDARDS Trigger
D after Tap v
D before
ACTION (®
Type
Auto-Animate v
Destination
a\_q after ~
easng  Ease Out v
Duration 03s v
ACTION @
<
]

Obr. 5: Karta Prototype
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3 Kodovani webu

Pro kédovani webu slouzi vySe zminény jazyk HTMLS, protoze obsahuje tagy, které nam
umoznuji optimalizovat strukturu webu pro vyhleddvace. Pti samotné tvorbé webu je dulezité
mit prohlize¢, ktery obsahuje ndstroje pro vyvojare a server. Jsou dvé moznosti, jak si vytvofit
webovy server. Bud’ vyuzit nas pocita¢ jako server s tim, Ze bude pfistupny pouze ndm, nebo
druha varianta, a to pouzit doménu zdarma napf. od Endory, coz je poskytovatel webhostingu.
Pti ladéni webu se vyuzivaji v kazdém prohlizeci tzv nastroje pro webové vyvojate. Ty obsahuji
velmi uzite¢né funkce jako napt. Responzivni design, ktery nam simuluje rizné Sitky zatizeni,
kdy diky tomu muzeme vidét vzhled webu na tabletu, telefonu, a dalSich zafizenich. Tomu se
budeme vénovat pozdé&ji v dalsi ¢asti. Co se tyce samotného prohliZece, je to volba Cisté na
programatorovi V grafu na dalsi strance uvadim nejoblibenéjsi prohlizeCe mezi béznymi

uzivateli za rok 2022.

Oblibenost vyhledavaci

= Google Chrome
= Safari

= Edge
= Firefox
= Opera

Z grafu je patrné, Ze nejvice oblibeny je Google Chrome. To je z toho divodu, ze béZi téméf na

vSech telefonech se syst¢émem Android a na pocitacich.
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3.1 Tvorba menu

Struktura webu se od verze HTMLS5 definuje pomoci vySe zminénych sémantickych tagi, kdy
kazdy predstavuje néjakou cast webu.

Webovy vyhledavac takto chape, co jednotlivé ¢asti predstavuji na webu, a posouva ho na vyssi
pricku oproti ostatnim webtim, které tyto tagy nepouzivaji. Pro ukazku zde predvedu, jak mtze

vypadat definovani menu v HTMLS5:

<nav class="topnav" id="navigation">
<a class="nav-1link" href="#"></a>
<a class="nav-1link" href="#Intro">UVOD</a>
<a class="nav-1link" href="#DetailInfo">DETAILNI INFO</a>
<a class="nav-1link" href="#gallery">GALERIE</a>
<a class="nav-1link" href="#contact">KONTAKT</a>
<a href="javascript:void(0);" class="icon" onclick="MenuZapVyp()">
<i class="fa fa-bars"></i>
</a>

</nhav>

VySe mame nadefinovano menu v HTMLS5, a to tak, Ze jsme si vytvoftili tfidu topnav
a identifikator navigaton. Jednotlivé polozky VvV menu jsou tvofeny pomoci odkazu
<a href=“#‘>, ktery nas po kliknuti odroluje na vybranou ¢ast webu. Tato ¢ast webu musi byt
tvofena tak, ze se k pfislusné pasazi webu ptiradi identifikator a ten se poté napise do atributu
href="#* za hashtag. Dalsi véc, kterou je potieba vytvofit, je ,,Media queries“ podminka, kde

nastavime maximalni Sitku napt. 600px, coZ je béZné zobrazeni mobilnich telefoni.

@media screen and (max-width: 600px) {
.topnav a:not(:first-child) {
display: none;
}
.topnav a.icon {
float: left;
display: block;

}

Do ,,media queries® podminky se napiSe vnoieny selektor t¥idy ,,topnav®. Nasledujici ¢ast
slouzi k vybéru odkazi, které jsou ,,potomci prvniho <a> tagu“. Ve zkratce to znamena, ze

prvni tag nebude stylovan, ale ostatni ano.
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V tuto chvili bude menu funkéni na desktopu, ale na telefonu funkéni nebude. Abychom méli
menu pln¢€ responzivni, je potfeba vytvortit né¢jaky skript, ktery se spusti po nacteni webu. Nize

si uvedeme skript, ktery pouziva nas web.

function MenuzZapVyp() {
var menu = document.getElementById("navigation");
if (menu.className === "topnav") {
menu.className += "responsive";
console.log("MenuRozkliknuto");
} else {
menu.className = "topnav";

console.log("MenuNerozkliknuto");

»Function“ je ekvivalent ru¢né vytvorenych metod z jinych programovacich jazykt (napt. C#,
Java) a vola se v ptipad¢€, ze se vykonava né&jaka udalost angl. event. Kazda udalost ma mit
nazev takovy, aby bylo poznat, kcemu slouzi. Kazdy programovaci jazyk pracuje
s proménnymi angl. variables. V nasem skriptu mame proménnou ,, menu “ svazanou pomoci
metody ,,Document.getElementByld()“ HTML tagem, ktery ma pftifazeny identifikator
whavigation“. Tento fadek da vyhledavaci najevo, ze se ve skriptu proménna odkazuje na
HTML tag. Na dalsich tadcich kédu mame podminku se striktnim operatorem, ktery je
zapisovan tfemi rovnitky. Striktni rovnost slouzi k pfetypovani hodnot v proménnych. V nasem
piipadé€, pokud podminka plati, se misto klasického menu zobrazi ikona tii ¢arek, které se fika
Hamburger menu. Pokud ale podminka neplati, zobrazi se klasické fadkové menu.

Na obrazcich 6 a 7 nize vidime porovnani menu, pokud si web zobrazime na desktopu

a telefonu.

UvOD DETAILNT INFO  GALERIE KONTAKT

Obr. 6: Menu na desktopu Obr. 7: Menu na telefonu

3.2 Tvorba hlavicky webu
Hlavi¢ka webu je sekce, kde by mély byt tplné nejzakladnéjsi informace, které jasné tikaji,
k cemu web slouzi. Hlavicka muze obsahovat fotografie, video, rizné animace a kratké texty.
Na webu se pouzivaji tii typy hlavicky:

e Fullframe,

e Fullframe-fix,
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e Bannerova hlavicka.
My na webu pouzijeme ,, Bannerovou hlavicku, coz je typ, ktery ma na $itku 1920px a na
vySku 600px. Protoze chceme, aby nas web byl responzivni, nepouzivame fixni hodnoty pro
Sitku, ale musime nastavit procentudlni hodnoty, v nasem piipadé¢ 100 %, coz je ekvivalent
pomeéru 1:1. Obsahem hlavicky mtize byt néjaky multimedialni obsah, coz je v nasem piipad¢
logotyp
a fotografie. Kdyz za¢neme na webu skrolovat dolti, fotografie ,,pluje” s nami. Tomuto efektu

4

se tika ,, Parralax scrolling“. Jedna se o takovou zakladnéjsi interakci webu s uzivatelem. Nize
uvadim HTML kod pro hlavicku webu.

<header class="col-12">

<picture>
<source srcset="header/logotype.svg" type="image/svg" />
<img src="header/logotype.png" class="img-fluid img-thumbnail”
alt="logotype" id="logo">
</picture>

</header>

Hlavi¢ka webu se deklaruje tagem <header>, zakoncuje se stejné. Nase hlavicka ma atribut,
,C0l-12%, jak uz jsem avizoval v kapitole Bootstrap, kde se zminuji o 12 sloupcovém systému.
Ttida ,,col-12¢ je 12 sloupec s sitkou 100 %, coZ znamena, ze hlavicka bude 1:1. Obsahem
hlavi¢ky je logotyp, ktery byl vytvoien ve vektorovém programu Affinity Designer. Logotyp

je ve dvou grafickych formatech:

e SVG: pro nové prohlizece

e PNG: pro starsi prohlizece

Logotyp ma pfitazen t¥idu ,,img-fluid img-thumbnail“. Ta v Bootstrapu zajisti, ze se logotyp
bude zmensovat na zakladé Sitky zatfizeni. Z hlediska SEO optimalizace je dilezité pridat do
<img> vlastnost ,,alt=““". Tato vlastnost pfida alternativni popis, pokud se Obr. nezobrazi.
Obrazky by mély mit cca 20 kB, protoze ¢im mensi obrazky, tim rychleji se web nacte.
Optimaln¢ by se web mél nacitat do 2 vtefin. Pokud se nacita déle, 99 % uzivateli misto cekani

bude hledat jiny web.

CSS styly hlavicky vypadaji nasledovné:

header {
width: 100 %;
height: 696px;
background-image: url("header/hlavicka.png");
background-size: cover;
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background-repeat: no-repeat;
background-attachment: fixed;
text-align: center;
vertical-align: middle;
padding-top: 5rem;

}

Pouzijeme selektor header, kterym vytvoiime vazbu na tag <header>. Tim docilime, ze se nam

bude stylovat pouze tento element <header>. Hlavicka ma v pozadi fotografii, kterou
nahrajeme pies CSS atribut ,.background-image: wurl(“cesta_k _obrazku®);“. Atributy
wbackground-size: cover;“ a ,background-repeat: no-repeat;“ zajistime, ze se Obr.
piizpusobi Sifce hlavicky a nebude se nikde opakovat. Vlastnost ,,background-attachment:
fixed; “ zptasobi, Ze s nami Obr. bude ,,putovat” jak bylo vySe zminéno. Nasledujici atributy
nejsou tolik dulezité. Pouze tikaji, aby se texty a jiné elementy zobrazovaly na stied stranky.
Atribut ,,padding-top: Srem; “ nam vytvoii vnitini Sitku v horni ¢asti hlavicky. Proto je logotyp

posunuty ve stfedu obrazku.

€cologic

Ecologic

Obr. 8: Hlavi¢ka webu na desktopu Obr. 9: Hlavi¢ka webu na telefonu
Jakmile za¢neme prochazet web, vyskoci na nas oranzova Sipka a putuje s nami. Tomuto prvku
se tika backlink. Kdyz na tuto $ipku klikneme, vrati nas zpét na zacatek webu. Je to velmi
uziteCnad véc, protoze uzivatel webu nemusi skrolovat mysi zpatky na zacatek. HTML kod

vypada nasledovné:

<button onclick="scrollUp()" id="backlink"><img src="footer/backlink.png"
alt="backlink"></button>

Protoze se jedna o tlacitko, je potfeba, aby mélo vlastnost ,,onclick="““‘. Obsah onclick bude
LscrollUp()«. Dalsi  atribut  je identifikator ,,backlink. Uvnitf mame Obr. Sipky.
CSS kod backlinku vypada nasledovné:
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#tbacklink {
display: none;
position: fixed;
bottom: 20px;
z-index: 99;
border: none;
outline: none;
background-color: rgba(255, 255, 255, 0);
width: 159px;
}

V CSS vybereme selektorem identifikator ,.#backlink“.Pouzijeme atribut ,,display: none;“ a to

zZ toho duvodu, ze backlink se zobrazi az poté, co zaéneme skrolovat. Pozice Sipky je ,,fixed*.

Tim docilime, aby s nami Sipka putovala pii prohliZzeni webu. Javascriptovy kod vypada takto:

var backbutton = document.getElementById("backlink");
window.onscroll = function () { TopScroll() };

function TopScroll() {
if (document.body.scrollTop > 20 || document.documentElement.scrollTop >
20) {
backbutton.style.display = "block";
console.log("SipkaZobrazena");

}

else {
backbutton.style.display = "none";
console.log("SipkaNezobrazena");

}

}
function scrollUp() {

document.body.scrollTop = 0;
document.documentElement.scrollTop = 0;
console.log("SkrolujuNahoru")

}

Méme vytvofenou proménnou S ndzvem ,backbutton®. Ta je propojena s identifikatorem
,backlink®. Poté zvolime metodu window.onscroll a pfifadime ji funkci ,,TopScroll()“.
Nasledné vytvorime funkci, kterd ndm zajisti, Ze kdyz uzivatel skroluje webem dola a prekroci
20px, ukaze se backlink. Funkce ,,ScrollUp()* zplisobi, Ze po kliknuti na backlink se vratime

na zacatek webu.

3.3 Textové pasdze webu
Textové pasaze jsou oblast webu, kde se nejcastéji vyskytuji klicova slova. Nejcastéji je

ptipravuje copywriter. Texty je dilezité mit napt. ve Wordu piedtim, nez se vlozi do webové
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grafiky v Adobe XD. Z programu Adobe XD se potom vykopiruji do HTML. Obecné plati, Ze
na webu by mélo byt textu co nejméne. Sazba texu do webu se d€li na tii typy:

1. jednosloupcovy text

2. pulsloupec 2

3. 1/3 sloupce
Jednosloupcovy text je vzdy tvodni povidani o webu a je pies celych 12 sloupcti. Text je zhruba

o Ctyfech tadcich a v kdédu vypadé nasledovné:

<main class="col-12" id="Intro">

<p><strong>Ekologie</strong> je véda, ktera se zabyva vztahy mezi organismy v
prirodé.<br> Slovo ekologie vychazi z reckého: <i>oikog "obydli" A-Aoyia,
"nauka"</i><br> Jednd se o pomérné novou védu, byt jeji pocatky jsou datovany az
<br> do 4 stol. pr. n . 1. Za prvniho ekologa vibec je povazovan
<strong>Aristoteles.</strong>

</p>

</main>

Tag <main> oznacuje hlavni ¢ast webu. V ni se nejcastéji nachazi nejdulezitéjsi ¢asti webu.
Napt. u e-shopu se mize jednat o tlacitka, kterd nas hned nasméruji na produkty atp. Do hlavni
casti vlozime nas text. Textovy odstavec se vzdy deklaruje pomoci tagu <p>. Poté do n¢j
vlozime nas text, ktery se zobrazi. Nasledné pouzijeme tag <strong>, ktery ma tpln¢ stejnou
funkci jako tag <b>, stim rozdilem, ze dava jednotlivym sloviim vétsi vahu a vyhledavaé
takové slovo oznacuje za dilezité. Text poté jeste potfebujeme na tfech fadcich zalomit pomoci

tagu <br>. Tento tag nam vytvofi vysledek na nasledujicim obrazku 10:

Ekologie je véda, ktera se zabyva vztahy mezi organismy v pfirodé

Slovo ekologie vychazi z feckého: olkog "obydl(" A -doyia, "nauka”

Jedna se o pomémé novou védu, byt jeji pocatky jsou datovany az
do 4 stol. pf. n.. |. Za prvniho ekologa viibec je povaZovan Aristoteles.

Obr. 10: P¥iklad jednosloupcového textu

Dalsi velmi pouzivany pfipad textovych odstavcl jsou pulsloupcové texty. Ty se pouzivaji
nejcasteji v novinovych ¢lancich, kde jsou dlouhé texty. Tyto texty jsou vzdy doplnény néjakou
grafikou, jako jsou napf. rizné geometrické tvary, ikony, diagonaly apod. My pro ukazku
pouzijeme dva textové sloupce, které¢ obsahuji tagem <strong> zvyraznéna klicova slova. Nize

uvadim kod v HTML.

<section class="col-12" id="DetailInfo">
<article id="odstavecl">
<p class="col-6" id="prvniText">
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Mezi témata, jimiz se ekologie zabyva, patri rozmanitost, distribuce, hmota
<strong>(biomasy)</strong> a pocet (populace) jednotlivych organismi, jakoz i
spoluprace a konkurence mezi organismy, a to jak uvnitr, tak mezi ekosystémy.
<strong>Ekosystémy</strong> se skladaji z dynamicky navzajem propojenych ¢asti
véetné organisml, komunit, jez wvytvari z nezivych slozek jejich prostredi.
<strong>Ekosystémové procesy</strong> jako primarni produkce, pedogeneze, kolobéh
zivin, a dalsi rGzné cinnosti smérujici k vytvareni niky reguluji toky energie a
hmoty skrze prostredi. Tyto procesy jsou udrzovany organismy se specifickymi
zivotnimi vlastnostmi, pro oznaceni rozmanitosti organismd se pouziva termin
<strong>biodiverzita (biologicka rozmanitost).</strong> Biodiverzita poukazuje na
rozdilnost druhd, genl a ekosystémd a podporuje nékteré ekosystémové sluzby.

</p>

</article>

Pasaz s texty je vnofena do tagu <section> s atributem id=“Detaillnfo“. Kazdy odstavec musi
byt soucasti tagu <article>, aby byla dodrzena optimalizace struktury webu. Konkrétni text je

soucasti tagu <p>. Nize mame CSS kod.

#DetailInfo {
width: 100%;
height: auto;
padding-top: 1@rem;
text-align: left;
padding-bottom: 10rem;

}

#prvniText {
margin-right: auto;
margin-left: auto;
display: block;
text-align: justify;

}

#todstavecl {
width: 50%;
height: auto;
float: left;

}

Identifikator #Detaillnfo ma nastavenou Sitku 100 %, a #prvniText s #odstavecl maji

nastavenou $itku na 50 %, protoze druhy odstavec ma také Sitku 50 %. Vysledek na webu

vypada jako na obrazku 11:
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Mezi témata, jimiZ se ekologie zabyva, patii
rozmanitost, distribuce, hmota (biomasy) a pocet
(populace) jednotlivych organismi, jakoZ i
spoluprace a konkurence mezi organismy, a to jak
uvnitf, tak mezi ekosystémy. Ekosystémy se
skladaji z dynamicky navzajem propojenych asti
vEetné organismd, komunit, jeZ vytvaii z neZivych
sloZek jejich prostfedi. Ekosystémové procesy
jako primarni produkce, pedogeneze, kolobéh
Zivin, a daldi rizné éinnosti sméfujicl k wytvareni
niky reguluji toky energie a hmoty skrze prostredi.
Tyto procesy jsou udrZovany organismy se
specifickymi Zivotnimi vlastnostmi, pro oznaceni
rozmanitosti  organismi se pouzivd termin
biodiverzita (biologicka rozmanitost).

Biodiverzita poukazuje na rozdilnost druht, gent

Existuje mnoho praktickych aplikaci ekologického
mysleni v ochrané pfirody, fizeni prirodnich zdrojd
(napf. agroekologie, zemédélstvi, lesnictvi,
agrolesnictvi, rybolov), urbanismu (ekologie
mésta), komunitnim zdravi, ekonomii, zakladni a
aplikované védé, stejné jako v lidskych socialnich
interakcich (ekologie ¢lovéka). V pdvodnim a
spravném vyznamu je tedy ekologie véda, ktera se
zabyva vztahem organismd a jejich prostiedi a
vztahem organismi navzdjem. Jako prvni tak
nazval a definoval tento védni obor Ernst
Haeckel v roce 1866. Dile se ekologie uZiva
chybné v sirokém smyslu jako ochrana Zivotniho
prostfedi nebo dokonce misto piirodni prostiedi
(napf. ekologicky Setrny wvyrobek znamena
vyrobek setrny k Zivotnimu prostredi).

a ekosystémil a podporuje nékteré ekosystémove
sluzby.

Obr. 11: Pilsloupcové odstavce na webu

3.4 Fotogalerie na webu
Galerie na webu patii mezi stézejni Casti, protoZze pomoci ni mizeme navstévnikovi blize
predstavit nase sluzby. Galerie se obecné déli na dva typy:

1. interni

2. externi
Interni galerie je vZzdy soucésti webu a obsahuje minimalné 8 fotografii. Fotografie miizou mit
rizné interakce, napt. zména fotografie ze stupné Sedi na barevnou. Galerie muze byt ale také
série snimkd, kde se jednotlivé fotky stiidaji mezi sebou. Tyto galerie se nazyvaji ,,slideshow*,
wimage carousel. Obrazky mohou byt podtrzeny riznou grafikou nebo animacemi. Externi
galerie se pouziva v ptipad¢, Ze fotky umistujeme na socialni sité jako Facebook, Instagram,
Rajce.net. Vétsinou funguje tak, ze na web vlozi <iframe>, ktery zobrazi tteba dvé fotky. Pokud
chce navstévnik vidét vice, musi na fotky kliknout, a to nas pfesméruje na konkrétni socialni
sit’.
My jsme pouzili na webu interni galerii s vySe zminénou slideshow. Obrazky se po
5ti vtefinovych intervalech stfidaji. Toto se vzdy tvoii pomoci HTML, CSS a Javascriptu. My
pouzivame W3C.css framework, ktery je zdarma poskytovan W3C konsorciem. Jednd se
o takovy mensi Bootstrap, pfiCemZ tento framework ma mensi datovy objem, ale neni tak

komplexni. HTML kod galerie vypada nasledovné:

<section class="col-12" id="gallery">
<picture class="img-responsive">

<div class="col-8" id="photos">

<div class="w3-content w3-section">

<img src="section_galerie/toggle_state/l.png" class="mySlides w3-animate-
left" id="foto">

<!-dalsi_fotky—>
</div>
</div>
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</picture>
</section>

Galerie je tvofena tagem <section> a ma dva atributy, a to tfidu ,,col-12“ a identifikator
wgallery“.

Uvniti tagu mame vnofeny tag <picture>, ktery je urCen pro vice fotografii. Tento tag ma
dve tiidy ,,img-responsive®. Tim zajistime vazbu na bootstrap styl, ktery zajisti responzivni
Sitku webu. Pro zarovnani fotografii na S$itku mame vytvofen blokovy tag <div>
s identifikatorem ,,photos®. Jednotlivé fotky pfidavame pro pomoci tagu <img>. Ten poté musi
mit atributy. My, pokud chceme nahrat Obr. do HTML, potiebujeme atribut
src=“cesta_k_obrazku*. Dalsi atribut je tiida ,,mySlides w3-animate-left®“. Ta je soucasti
w3c.css frameworku a zajisti ndm prechody mezi fotkami s animacemi. Posledni atribut, ktery

potiebujeme, je identifikator ,,foto“. CSS kod uvadim nize:

#tgallery {
width: 100%;
height: auto;
background: #064600;
padding-top: 5rem;
padding-bottom: 5rem;
}
#tphotos {
text-align: center;
display: block;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
}
#foto {
width: 100%;
height: auto;
margin-bottom: 6px;
border-radius: 12px;
}

V CSS je potieba pomoci identifikatoru #gallery dat nasi galerii $itku 100 % a vySku bude mit
auto, ¢imz se bude ptizptisobovat fotografiim. Dalsi styl slouzi k vysttedéni fotografii, To se
tvoii pomoci vlastnosti display: block, margin-left, a margin-right, kterym dame hodnotu
auto, pfipadné¢ mizeme zarovnani na stied docilit vlastnosti text-align: center. Posledni styl

vvvvvvv

od CSS3. Samotné piepinani je feSeno Javascriptem pomoci tohoto kodu:

var myIndex = 0;
slideshow();

function slideshow() {
var i;
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var slides = document.getElementsByClassName("mySlides");

for (i = 0; i < slides.length; i++)

{

slides[i].style.display = "none";
}
myIndex++;

if (myIndex > slides.length)

{
myIndex = 1

slides[myIndex - 1].style.display = "block";
setTimeout(slideshow, 3000);
console.log("DalsiFotka")

}

Slideshow funguje tak, Ze se zavola funkce a poté cyklus for projde vSechny obrazky v galerii,
pfi¢emz zobrazi vzdy ten, na kterém se nachazi index i. Poté se nastavi funkce setTimeout()

s argumenty slideshow a hodnotou 3000 milisekund.

3.4.1 Lightboxy

Lightbox je webovy prvek, ktery slouzi k zobrazeni vétsi fotografie, nez je na webu. Mezi
kliknuti. Lightbox nemusi mit jenom fotografie, ale také video, popt. n¢jaké animace a 3D
modely. Lightboxy mtizou mit rizné podoby:

e posouvani

e prechody

e rotace
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Spolecna vlastnost téchto prvkl je vypinaci ikonka, ikony Sipek pro dalsi obrazky. Na nasem
webu se lightboxy nezobrazuji z toho diivodu, Ze nase galerie ma velké obrazky. Lightbox musi

byt pln¢ responzivni. Na obrdzku 12 méme jeden s ptikladt lightboxu:

Obr. 12: Priklad lightboxu
3.4.2 Medailonky

Pomoci medailonkti mtizeme piedstavit navstévnikim webu pracovniky napf. néjaké
spole¢nosti. Typicky se jedna napiiklad o pedagogicky sbor s kontakty na pracovniky a jejich
funkci ve spole¢nosti. Medailonky jsou vétSinou fotografie v riiznych tvarech (Etverce, kruhy,
a jiné). Pod medailonky by mé¢l byt kontakt na pracovnika ve formatu emailové adresy
a telefonniho ¢isla. Emailova adresa by méla byt bez klasického zavinace kviili internetovym
botim, ktefi skenuji weby. Zavina¢ by mél byt nahrazen bud’ obrazkem, nebo v téchto
formatech: (at), zavinac apod. Nize mame piiklad medailonku. V tomto piipadé si mulze

navstévnik stranky pomoci Sipek piepinat mezi pracovniky, viz Obr. 13:

ALEXANDRA RESLOVA
vedouci prohlidky

Obchodni Akademie TGM v Hradci Kralové
Vysoka $kola Cestovniho ruchu v Hradci Krélové

Hlavni vedouci expozic Muzea Jindfichohradecka
KONTAKT

info@muzeum.cz
+420 725893 421

< Alexandra Reslovd ~>

Obr. 13: Priklad medailonku

3.5 Formulare na webu

Formulare patii mezi stéZejni Casti webu. Diky formulafi s ndmi mizou komunikovat nasi
potencialni zékaznici. Formulaf se vzdy sklada s textovych poli tlacitka, zaSkrtavaciho policka
a CAPTCHA ovéreni. Formulare se déli na nékolik typt:

Kazdy formulaf se sklada ze dvou ¢asti:

1. Vzhled: vizual formulafe
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2. Logika: funk¢nost formulaie
Dalsi trochu specialnéjsi varianta je formulat pro odbér newslettert, ktery je vzdy v paticce.
Ten se sklada s textového pole pro zadani emailu a tlacitka pro odebirani novinek.
My pouzivame kontaktni formulai a zabyvame se pouze jeho vzhledem. Logiku nebudeme
tvorit, protoZe je potfeba pomoci backendu nastavit postovni server, Sifrovani pfenesenych dat,
a mnoho dalsiho. To je vzdy zalezitost backend vyvojaie. Nas formulaf se sklada s textovych
poli pro zadéni:

e jména,

e piijmeni,

e e-mailu,

e telefonniho ¢isla,

e Zpravy, popt. dotazu.

Dale je potieba, aby uZivatel zaskrtl klasické ,, Souhlasim se zpracovanim osobnich udajii“.

Posledni prvek, ktery potfebujeme, je tlacitko pro odeslani dat. Nize uvadim HTML koéd.

<form method="POST" class="col-12" id="contact">
<div class="inputFields">
<h1l id="nadpis">KONTAKTNI FORMULAR</h1>
<input type="text" id="name" value="*JIméno" name="jmeno" class="col-5"><br>
<input type="text" id="surname" value="*Prijmeni" name="prijmeni" class="col-
5"><br>
<input type="email" id="email" value="*Email" name="email" class="col-5"><br>
<input type="tel" id="phone" value="*Telefon" name="mobil" class="col-5"><br>
<input type="text" id="message" value="*Zprava" name="zprava" class="col-
5"><br>
<input type="checkbox" name="souhlas" id="souhlas">
<label for="souhlas">Souhlasim se zpracovanim osobnich udajl</label><br>
<input type="submit" id="odeslat" class="col-5">
</div>
< !-KOD_POKRACUJE-->

Formulaf se deklaruje pomoci tagu <form> a ma tfi atributy. Prvni atribut je metoda ,,POST*.

Tato metoda slouzi k hashovani tdaji pti odeslani formulafe. Tento atribut se tyké jazyka PHP,
kterym se nezabyvame, protoze se jednd o backendovou ¢éast. Druhym atributem je tfida

odkazujici se na bootstrap a tfeti atribut je identifikator pro stylovani formulate.
Druhy tag <div> slouzi k pozicovani ¢asti formulafe. Dalsi prvek je nadpis prvni urovné, ktery
ve formuléii miize a nemusi byt. Poté uz nasleduji formuléfové prvky. V HTMLS5 se pouziva

pro deklaraci prvka tag <input type=““ id=““ value=““ name=*““ class=“*“>. Prvky maji

samoziejme také atributy. VlIastnosti type bude text. Tim webovému vyhledavaci fekneme, ze
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mame ve formulafi textové pole. Druhd vlastnost je identifikator pro stylovani prvku. Tteti
vlastnost je value, do které patii text, ktery se bude v poli defaultng zobrazovat. Ctvrta vlastnost
je name. Ta slouzi k propojeni HTML a PHP, kdy mtizeme z textového pole odesilat data na
server. Posledni vlastnosti je odkaz na bootstrap. Dalsi textova pole se délaji totozné s tim

rozdilem, Ze se jim zméni atributy.

Formular musi obsahovat zaskrtavaci policko pro zpracovani osobnich udajii. Ten se tvori
pomoci <input type=“checkbox*“ name=“souhlas“ id=“souhlas“>. Tim vytvofime samotné
policko bez doprovodného textu. Text se tvoii pomoci <label for=“souhlas“>Souhlasim se
zpracovdanim osobnich udajii</label>. Formulat je zakoncen tlaCitkem. Tlacitko se tvori
dvéma zpusoby. Prvni moznosti je tag <button>Odeslat</button>, coz je starSi varianta.
Druhou moznosti je <input type=“submit* id=“odeslat” class=“col-5“>. Na§ web pouziva

druhou moznost, protoze je prohlize¢em vice upfednostiiovana pied starsi variantou <button>.

Nize mame tabulku s ptiklady vlastnosti pro <input type=*“viastnost“>

<input type="“**“> Pouziti vlastnosti

Text* vytvori textové pole

Submit* vytvoii tlacitko

Email* vytvoii textové pole pro email

Tel* vytvoti textové pole pro tel. ¢islo
Number* Vytvofi pole pro zadani Cisel pomoci Sipek

Formulaf je potieba nastylovat, aby nevypadal jako z devadesatych let. Nize mame CSS kod,

ktery si rozeberme:

#contact {
width: 100%;
height: auto;
padding-top: 5rem;
padding-bottom: 5rem;

}

input {
height: 56px;
border-radius: 30px;
border-color: #064600;
border-style: solid;
border-width: 3px;
margin-bottom: 12px;
background: white;

}
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#message {
height: 146px;
border-radius: 30px;
border-color: #064600;
border-style: solid;
border-width: 3px;
margin-bottom: 12px;
padding-bottom: 80px;
word-wrap: break-word;
background: white;

}

#message:hover {
border-color: orangered;
border-style: solid;
border-width: 3px;
border-radius: 30px;
color: orangered;

}

input:hover {
border-color: orangered;
border-style: solid;
border-width: 3px;
border-radius: 30px;
color: orangered;

}

.inputFields {
width: 40%;
height: auto;
text-align: right;
float: left;

}

#nadpis {
font-size: 1.45vw;
color: #653057;
margin-bottom: 1.2rem;

}

Prvni véc, kterou musime nastylovat, je oblast formulafe pomoci selektoru #contact. Tomu
dame Sitku 100 % a vysku auto soucasné s vnitini Sitkou v dolni a horni ¢asti. Ty budou mit
5rem. Dale je potieba dat vzhled jednotlivym prvkiim ve formulati. My je stylujeme globalné
pomoci selektoru input. Tim zajistime stylovani v§ech formulafovych prvki v HTML s nazvem
winput®. Od roku 2022 je ve webdesignu velky trend mit na webu prvky se zaoblenymi rohy.
Toto se fesi pomoci vSe zminéné vlastnosti ,,border-radius“ hodnota v jednotkach; “. Jednotky
jsou bud'to v pixelech nebo procentech. Jednotlivé prvky by mély mit ohranic¢eni. Na webu
mame §ifku ohrani¢eni 3px. Toto se tvofi pomoci ,,border-width: 3px;“. Ohrani¢eni prvku

chceme mit plnobarevné. To vytvofime pomoci vlastnosti ,border-style: solid;*“. Posledni

dalezitou véc, kterou potiebujeme, je barva ohraniCeni, na kterou mame vlastnost ,,border-
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color: barva; “. Barvy muzeme zadat jako ndzev nebo v RGB, popf. hexadecimalné. Nase barva
bude v hexadecimalni hodnoté tmavé zelena. Druhd véc, kterou potiebujeme vytvofit se
selektorem input, je udalost ,,hover. Toto po najeti mysi zpisobi néjakou akci, napf. obarveni
prvku. Pro vyuziti udalosti se pouziva selektor, v tomto ptipad¢ ,,input:hover { css atribut }.
CSS kod uvnitt selektoru bude uplné stejny jako predchozi input S tim rozdilem, ze vlastnosti
wborder-color: barva; “ a ,,color: barva; “ bude nastaven na ,,orangered*. Toto zpusobi, Ze po
najeti se obarvi ohraniceni a text na oranzovocervenou barvu. Dalsi véc, kterou potfebujeme
upravit, je textové pole s obsahem zpravy. Na toto mame identifikator ,,#message*. Obsah
»H#message“ bude totozny se selektorem input s tim rozdilem, ze vyska pole bude mit 146 px.
wHmessage:hover“ bude také stejny jako ,,input:hover*. Posledni prvek, ktery musi mit styl,
je nadpis ,, KONTAKTNI FORMULAR “. Nadpis vybereme selektorem ,,#nadpis“ Velikost
fontu dame 1vw, coz je ptiblizné 1 % viewport width. Barva fontu bude v hexadecimalni
hodnoté€ vinova. Vné&jsi dolni Sitka nadpisu bude 1.2rem, coz predstavuje jednotku, ktera neni
ovlivnéna ostatnimi elementy. Vysledny formuléf vypada jako na obrazku 14 a na obrazku 15:

KONTAKTNI FORMULA KONTAKTNI FORMULA

Gméno
Gfl’jmem’

*Email

*Jméno

=R

3 )

*Pi{jmen(

*Email

R

*Telefon *Telefon

[Zpréva *Zprava

S o
L A W e

R

)

Souhlasim se zpracovanim osobnich Gdaja Souhlasim se zpracovanim osobnich Gdajd
( Odeslat dotaz ) ( Odeslat dotaz )
Obr. 14: Formulafové prvky v defaultnim stavu Obr. 15: Formulaiové prvKky po najeti mysi

3.6 Mapa na webu

Mapy na webovych strankach jsou ptipad, kdy se pouziva tzv. iframe neboli interaktivni ramce.
Jsou soucasti kontaktniho formuléfe nad pati¢kou webu. Mapy mizou mit rizné formy, napf.

mit tvar kruhu, ¢tverce atp. Mapy mame dva typy:

1. statické,
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2. interaktivni.
3.6.1 Statickd mapa
Jsou to klasické obrazky vytvorené jako vysttizek obrazovky a v grafickém editoru ptidané do
libovolného tvaru jako maska. Nejéastéjsi formaty obrazki map jsou jpg, png a svg (pokud je
mapa ru¢né nakreslena ve vektorovém editoru). Statické mapy se rychle se nacitaji a maji
podporu v kazdém prohlizeci. Mezi jejich nevyhody patii malé rozliseni a neni mozno si do

nich umistit trasové body (musi se ptipravit v grafickém programu).

3.6.2 Interaktivni mapa

Tyto mapy poskytuje Google/Seznam. Jsou uptednostiiované webovymi vyhledavaci, protoze
hledané¢ misto se ndm integruje do piednostnich katalogovych zapisi, kdyZz na této mapé
umistime trasovaci bod. Interaktivni mapy maji velké moznosti piizpiisobeni:

e Street view: prochazeni pomoci Sipek prostfedim.

e Ptidani lokaci.

¢ Filtrovani map (letecké, satelitni, terénni).
Interaktivni mapy se vkladaji jako masky to riznych geometrickych obrazcii pomoci skriptt.
Nevyhodou interaktivnich map je to, Ze prodluZzuji nacitdni webové stranky.
Mapa je vnofena do blokového tagu <div class=“mapFrame“></div>. Tim vytvofime
samostatny oddil. Do tohoto oddilu potom vlozime mapu. Ta se vklada pomoci tagu <iframe>.
Na Google mapach si najdeme nas cil a klikneme levym tlac¢itkem na trasovaci bod. V tu chvili
se nam zobrazi postranni panel s informacemi o hledaném mistu. Mnoho vyvojar netusi, ze
lze mapy takto jednoduSe pfidavat do HTML. Nékteré mapy mivaji také pomoci javascriptu
vytvoren zamek. Je to z diivodu, ze uzivatelé pii prohlizeni webu najedou nechténé kurzorem
mysi na mapu. V tu chvili se jim posouva mapa. Google mapy maji toto oSetfené tak, ze se
mapa aktivuje kldvesou CTRL a koleckem mySi. Na dal$i strance mame navod, jak piidat

Google mapy do HTML.
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Obr. 16: Detaily o hledaném misté

Poté klikneme na ikonku ,,Sdilet“ a vysko¢i na nas okno jako nize na obrazku

vybereme panel ,,VloZeni mapy* a klikneme na odkaz ,,Kopirovat HTML*.
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Obr. 17: Okno s tagem <iframe> obsahujicim nasi mapu

Na dalsi strance mame HTML kod s mapou:

. V okné

<div class="mapFrame">
<iframe class="col-7" id="mapa"
src=https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m18!1m12!1m3!1d10390.422203

248354

12d14.69062923531949313d49.37853620000001!2m3!1f0!2f0!3f0!3m211i1024!12i768!4

£13.1!3m3!1m2!1s0x470cbd1795d92eff%3A0x44181db621f7619!2zVnnFocWhw6@gb2Rib33J

uwb6EgxaFrb2xhLCBTdMWZZWRuw60gxaFrb2xhLCBDZW50cnVtIG9kYmOybsOpIHDFmcOtc

HJIhdnk

gL SBTZXppbcOhY2vDoSBzdMWZZWRuw60!5e0!3m2!1scs!2scz!4v1656950451174!5m2!1scs!

2scz allowfullscreen=
downgrade"></iframe>
</div>

loading="lazy" referrerpolicy="no-referrer-when

Tag ,, <iframe>" ma od Google definovanych n¢kolik atribut. Prvni je odkaz na

bootstrap

a druhy je odkaz do naseho externiho CSS souboru. Tieti atribut ,,src* za nas automaticky
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https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m18!1m12!1m3!1d10390.422203248354!2d14.690629235319493!3d49.37853620000001!2m3!1f0!2f0!3f0!3m2!1i1024!2i768!4f13.1!3m3!1m2!1s0x470cbd1795d92eff%3A0x44181db621f7619!2zVnnFocWhw60gb2Rib3Juw6EgxaFrb2xhLCBTdMWZZWRuw60gxaFrb2xhLCBDZW50cnVtIG9kYm9ybsOpIHDFmcOtcHJhdnkgLSBTZXppbcOhY2vDoSBzdMWZZWRuw60!5e0!3m2!1scs!2scz!4v1656950451174!5m2!1scs!2scz
https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m18!1m12!1m3!1d10390.422203248354!2d14.690629235319493!3d49.37853620000001!2m3!1f0!2f0!3f0!3m2!1i1024!2i768!4f13.1!3m3!1m2!1s0x470cbd1795d92eff%3A0x44181db621f7619!2zVnnFocWhw60gb2Rib3Juw6EgxaFrb2xhLCBTdMWZZWRuw60gxaFrb2xhLCBDZW50cnVtIG9kYm9ybsOpIHDFmcOtcHJhdnkgLSBTZXppbcOhY2vDoSBzdMWZZWRuw60!5e0!3m2!1scs!2scz!4v1656950451174!5m2!1scs!2scz
https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m18!1m12!1m3!1d10390.422203248354!2d14.690629235319493!3d49.37853620000001!2m3!1f0!2f0!3f0!3m2!1i1024!2i768!4f13.1!3m3!1m2!1s0x470cbd1795d92eff%3A0x44181db621f7619!2zVnnFocWhw60gb2Rib3Juw6EgxaFrb2xhLCBTdMWZZWRuw60gxaFrb2xhLCBDZW50cnVtIG9kYm9ybsOpIHDFmcOtcHJhdnkgLSBTZXppbcOhY2vDoSBzdMWZZWRuw60!5e0!3m2!1scs!2scz!4v1656950451174!5m2!1scs!2scz
https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m18!1m12!1m3!1d10390.422203248354!2d14.690629235319493!3d49.37853620000001!2m3!1f0!2f0!3f0!3m2!1i1024!2i768!4f13.1!3m3!1m2!1s0x470cbd1795d92eff%3A0x44181db621f7619!2zVnnFocWhw60gb2Rib3Juw6EgxaFrb2xhLCBTdMWZZWRuw60gxaFrb2xhLCBDZW50cnVtIG9kYm9ybsOpIHDFmcOtcHJhdnkgLSBTZXppbcOhY2vDoSBzdMWZZWRuw60!5e0!3m2!1scs!2scz!4v1656950451174!5m2!1scs!2scz
https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m18!1m12!1m3!1d10390.422203248354!2d14.690629235319493!3d49.37853620000001!2m3!1f0!2f0!3f0!3m2!1i1024!2i768!4f13.1!3m3!1m2!1s0x470cbd1795d92eff%3A0x44181db621f7619!2zVnnFocWhw60gb2Rib3Juw6EgxaFrb2xhLCBTdMWZZWRuw60gxaFrb2xhLCBDZW50cnVtIG9kYm9ybsOpIHDFmcOtcHJhdnkgLSBTZXppbcOhY2vDoSBzdMWZZWRuw60!5e0!3m2!1scs!2scz!4v1656950451174!5m2!1scs!2scz
https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m18!1m12!1m3!1d10390.422203248354!2d14.690629235319493!3d49.37853620000001!2m3!1f0!2f0!3f0!3m2!1i1024!2i768!4f13.1!3m3!1m2!1s0x470cbd1795d92eff%3A0x44181db621f7619!2zVnnFocWhw60gb2Rib3Juw6EgxaFrb2xhLCBTdMWZZWRuw60gxaFrb2xhLCBDZW50cnVtIG9kYm9ybsOpIHDFmcOtcHJhdnkgLSBTZXppbcOhY2vDoSBzdMWZZWRuw60!5e0!3m2!1scs!2scz!4v1656950451174!5m2!1scs!2scz

vyplni Google mapy. Ctvrty atribut ,.allowfullscreen=“““ ma dvé hodnoty: ,.true“ nebo
,false®. V podstaté se jedna o zobrazeni na celou obrazovku. NaSe mapa zobrazeni na celou
obrazovku nema. Pokud totiz nevybereme ani jednu hodnotu, bude mapa bez ,,fullscreenu®.
Ptedposledni atribut je ,,loading=“““ a tyka se nacitani obsahu Vv iframe. Mame zde pouze dvé
volby. Prvni volba se nazyva ,,eager. Tato volba nacte obsah iframe bez ohledu na to, jestli je
mimo viditelny vyfez. Druha volba ,lazy* vystfedi obsah iframe tak, aby se trasovany bod
zobrazil vertikaln¢ a horizontalné uprostied. Posledni moznosti je ,,referrerpolicy=*““. Tento
atribut odesila data na stranku, kterou iframe zobrazuje. Volba, kterou jsme pouzili v nasi map¢,

slouzi k tomu, aby se neodesilala data zpatky bez zabezpeceni HTTPS/TLS.
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Obr. 18: Vzhled mapy webu

3.7 Paticka webu

Paticka webu patii mezi posledni pasaz webové stranky. VétSinou obsahuje odkazy na rtizné
socidlni sité, napt. pomoci ikon, formuldf pro odbér newsletteru, vratnou Sipku (angl. backlink).
Pokud se jednd o e-shop né&jakého existujiciho obchodu, mize paticka obsahovat tabulku
s oteviraci dobou. Paticka naSeho webu se skldda ze dvou odkazli, formulafe pro odbér

newsletteru a ikon. HTML kod pati¢ky se sklada z nasledujicich tag:

<footer class="col-12" id="paticka">
<div class="col-1" id="odkazy">
<ul style="color: white;">
<strong><a href="https://cs.wikipedia.org/wiki/Ekologie" target="_blank">
<li>Wikipedie</1i>
</a></strong><br>
<strong><a href="https://www.thispersondoesnotexist.com/" target="_blank">
<li>Avatary</1li>
</a></strong><br>
</ul>
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</div>

<form class="col-7" id="novinky" action="/SubscribeNews.php">
<input type="email" id="Odber" value="*Email" class="col-4">
<input type="submit" id="odebirat" class="col-2" value="Odebirat">
</form>

<figure class="col-2" id="icons">

<a href=""><img src="footer/icons/icon_facebook.svg"></a>
<a href=""><img src="footer/icons/icon_instagram.svg"></a>
<a href=""><img src="footer/icons/icon_twitter.svg"></a>
</figure>
</footer>

Paticka se deklaruje tagem <footer> s dvéma atributy. Uvnitf pati¢ky jsou vnofené tii oddily.
Prvni oddily jsou odkazy v seznamu na webové stranky. Seznam je bud’ uspotfadany <ol>
nebo neuspotfadany <ul> (oznaceni piktogramy). Jednotlivé polozky seznamu se deklaruji
tagem <li>. Druhy oddil je formulaf s akci, ktera se tvoii pomoci programovaciho jazyka PHP.
Jak bylo vySe zminéno, tuto ¢ast tvoii Backend vyvojat. Posledni oddil jsou tfi ikony. Oddil
s obrazky se deklaruje tagem <figure>. Ikony jsou vnofeny do odkazl, protoze se budou

odkazovat na socialni sité. Styly pati¢ky vypadaji nasledovné:

footer {
width: 100%;
height: auto;
background-color: #064600;
padding-top: 5rem;
padding-bottom: Srem;

}

ul,

1i {
list-style-type: none;
text-align: center;

}

#odkazy {
width: 20%;
height: auto;
display: block;
float: left;
font-size: 14pt;
text-decoration: none;
margin-right: 101px;

}

#0dber {
border-top-left-radius: 30px;
border-top-right-radius: 0px;
border-bottom-right-radius: 0px;
border-bottom-left-radius: 30px

¥
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#todebirat {
border-top-left-radius: Opx;
border-top-right-radius: 30px;
border-bottom-right-radius: 30px;
border-bottom-left-radius: Opx;
text-align: center;

}

#novinky {
float: left;
display: block;

}

#icons {
display: block;
float: right;

}

Pomoci CSS selektoru ,,ul, li vybereme globalné vSechny seznamy a jako CSS vlastnost jim

ptitadime vlastnost , list-item-style: none;*. Tim docilime, aby se nase odkazy nezobrazovaly
s puntiky. Dale vybereme v CSS identifikator ,#odkazy“. Sitku oddilu s odkazy dame 20 %
a vySku dame ,,auto”. Vlastnost ,,float* slouzi k tomu, aby byl oddil obtékan ostatnimi oddily.
Vlastnost ,.text-decoration: none“ nam zajisti, ze nebudou odkazy podtrzeny.
Nasledujici oddil s identifikatorem ,,#novinky®, textovym polem a tlacitkem ma zaoblené rohy
pomoci vlastnosti ,,border-top-left: 30px;*“ a ,,border-bottom-left: 30px*. Zbylé rohy budou
normalné ostré. U tlacitka udélame totoznou véc s tim rozdilem, Ze misto ,,left dame ,,right*.
Oddil ,,#novinky* bude obtékan totozné jako ptedchozi oddil. Posledni oddil s identifikatorem
,»icons bude stejny jako piedchozi oddil, ale bude mit ,,float: right;*. Nase paticka vypada

nasledovné:
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Obr. 19: Pati¢ka webu

3.7.1 Superpaticka

Superpaticka obvykle slouzi jako tirdz webu. VétSinou jsou zde informace o webdesignérovi,
programatorovi a poskytovateli webhostingu. Informace mohou byt ve formé odkazi nebo
pouze klasickych popiski. Programator a webdesignér by méli mit pied jménem znak
copyrightu. Posledni véc, kterou mize superpaticka obsahovat, je mapa webu. Mapa webu je
hierarchicka struktura, kde kazda ¢ast webu je délena na vétve. Tuto vlastnost Ize vygenerovat
do xml souboru pomoci webové stranky xml-sitemaps.com. Generovani mapy pro na§ web

nepotiebujeme. NiZe si projdeme HTML kod superpaticky:

<section class="col-12" id="superfooter">
<label class="col-2"><strong>Design by by: Matéj Resl</strong></label>
<label class="col-2"><strong>Developed by: Matéj Resl</strong></label>
<label class="col-2"><strong>Powered by: <a href="https://www.endora.cz"
style="color: black;">Endora</a></strong></label>
</section>

Super paticka bude sekce s identifikatorem ,superfooter”. Jednotlivé popisky budou
deklarovany tagem <label>. Obsah ,,labeli* bude v tagu <strong>. Posledni popisek bude mit

slovo ,,Endora“ jako odkaz na poskytovatele webhostingu. Superpaticka je timto hotova,
viz Obr. 20:

A Design by by: Matéj Redl Developed by: Matéj Resl Powered by: Endora

Obr. 20: Vzhled superpati¢ky

3.8 Prevod od responzivni podoby

Timto je desktop verze hotova a nasleduje pfevod do responzivni podoby. To se tvoii pomoci
CSS3 vlastnosti ,,@media queries”. K media queries se potom pfifadi bud’to ,,max-width:
rozliseni v px*“ nebo ,,min-width: rozliseni v px*. Uvnitf vlastnosti je potom vnoien ten selektor,
ktery chceme ptizplsobit pro jind rozliSeni. Pro tablety se pouZziva vétSinou rozliSeni 768px
a pro telefon rozliseni 414px. Pocet #media queries vlastnosti je neomezen, protoze vétsina

VoW

vnotenych selektori bude mit stejné Sitku 100 %. Nize mame piiklad pouziti media queries:
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@media (max-width: 800px)
{
.inputFields {

width: 100%;
height: auto;
text-align: center;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
display: block;

}
#nadpis {
font-size: 24pt;
color: #653057;
}

.mapFrame {
width: 100%;
height: auto;
text-align: center;
padding-top: 5rem;
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4 Ladéni webu

Ladéni webu patii mezi velmi dilezité procesy tvorby webovych stranek. Diky ladéni webu
muzeme vychytat rizné chyby, diky kterym nas web nefunguje tak, jak by mél. V zésad¢ jsou
dva zpusoby, jak odladit webovou stranku.

1. Lokaln¢ na pocitaci

2. Pomoci FTP klienta se piipojit na webovy server napt. Endora.
My vyuzijeme druhy pfipad. Operacni systtm Windows 10 umoziuje v priazkumnikovi
souborl ptipojit se na Webovy server pomoci protokolu FTP, ale je to velmi nepiehledné. Je
potieba se prihlasit do webového rozhrani, kam nahrajeme nas web. Po piihlaseni klikneme na
polozku ,,Spravce soubori* a v seznamu nic nemame. Klikneme na tlac¢itko nahrat soubory
a vybereme nas zip archiv. Musime ale zaskrtnout policko ,,Rozbalit nahrané archivy*. Archiv
se po chvilce nahraje a hned nato uvidime slozku se soubory naseho webu. Piejdeme do slozky

s na$im webem a klikneme na tlacitko, viz Obr. ¢&. 21:

O index.html 9kB 9112022 .'.; N Iw

Obr. 21: Kliknutim na ikonku oka (v ¢erveném obdélniku) zobrazime na§ web v novém panelu

Poté se nas web zobrazi v novém panelu. V tuto chvili klikneme na hamburger menu naseho

webu v pravém hornim rohu naseho prohlizece, viz Obr. ¢. 22:

funsite.cz/wet

UVOD  DETAILNIINFO  GALERIE  KONTAKT

Obr. 22: Hamburger menu naseho prohlizece (v ¢erveném obdélniku)
Po kliknuti na hamburger menu vybereme polozku ,,Dalsi nastroje”. V tu chvili se objevi
polozky, kde vybereme ,,Nastroje pro webové vyvojaie“. Poté¢ se nam v dolni ¢asti zobrazi

panel, viz Obr. ¢ 23:

Obr. 23: Nastroje pro webové vyvojare

Mame zde 10 paneli, ale ne vSechny se vzdy vyuZivaji.
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4.1. Prizkumnik
Panel prizkumnik slouzi k prohliZzeni naseho HTML koédu. Pokud klikneme vlevo nahote

V nasem panelu na ikonku oznacenou ¢ervenym ¢tvercem a najedeme na néjaky prvek na nasem

webu, prizkumnik najde v HTML kod tohoto prvku.

Ekologie

£ ¢ funsite.cz

margin
html > body > div.

Obr. 24: Vybér prvKku na striance

Vybrany prvek se podbarvi vZdy modrou barvou. Toto je dilezité, pokud chceme zjistit néco o

prvcich na strance.

4.2. Konzole prohlizece

Konzole nam vzdy vypisuje chyby na naSem webu. Pouziva se ale také v Javascriptu. Piikaz
console.log(“vypis“); slouzi k vypsani textu v konzoli. Na obrazku 25 mame ptiklad vystupu
v konzoli. V nasem Javascriptovém kodu si nechavame vypsat ,,uddlosti, které se stanou, kdyz

se skript vykona.

ik ) Konzole [ Debugger M St {} Editorstyld (D Vykon L0 Pamét

Obr. 25: Vypis javascriptu v konzoli

V naSem piipadé se nam vypisuje ,,SipkaZobrazena“ a ,,SipkaNezobrazena®“. Prvni pfipad se
vypise vzdy, kdyz zacnu skrolovat. Druhy ptipad se vypiSe v piipadé, kdyz se vratim na zacatek
webové stranky. Dale se nam v konzoli vypisuje ,,DalsiFotka“. Ta se vypise pii zmén¢ obrazku

v galerii.
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4.3. Responzivni design

Nastroje pro vyvojafe umoziuji jednu velmi uziteCnou véc, a to emulator responzivniho
rozvrzeni. Dostaneme se do n¢j tak, Ze klikneme na ,,Ndstroje pro vyvojaie a poté klikneme
na polozku ,,Responzivni design‘. V tu chvili se ndm v nasem vyhledavaci zobrazi rozhrani,
viz Obr. 26.

UVOD  DETAILNIINFO  GALERIE  KONTAKT

Ecologie

van Aristoteles.

Obr. 26: Rozhrani "Responzivni design"

Rozhrani responzivni design ma n¢kolik vlastnosti, které si mizeme ptizpusobit podle naSich
potieb. V horni ¢asti, kde mame vybérové policko ,,responzivni®, si mizeme zvolit jednotliva
rozliSeni, na kterych chceme web testovat. Staci na néj kliknout a miiZzeme si vybrat zafizeni,

které chceme simulovat, viz Obr. 27.

UVOD  DETAILNIINFO  GALERI

hone SE 2nd gen 0

Obr. 27: Vybér zatizeni

Po kliknuti na zafizeni se ndm zobrazi emulované zafizeni, viz obr. 28.
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Obr. 28: Simulace chytrého telefonu

Pokud vybereme zafizeni, u kterého piedpokladame, Ze je dotykové, klikneme na ikonku
,Fucicky* a mizeme posouvat web, jako by byl na fyzickém dotykovém zatizeni. Samoziejmé
toto je pouze emulace, takze ne vZdy je to pfresné jako na fyzickém zafizeni. V textovych
polickach mame hodnoty rozliseni , §iika‘ X ,,vy$ka‘. Ty miizeme ménit na libovolné hodnoty.
Kolonka ,,Zddné zpomaleni nam emuluje komunikaci mezi klientem a serverem pomoci
technologii, napt. Wi-Fi, 4G. DSL apod. Toto se hodi v pfipad¢, Ze chceme zjistit funk¢nost

webu Vv zavislosti na tom, pomoci jaké technologie budou uzivatelé web prohlizet.
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5 Zavér

Cilem maturitni prace bylo poukézat na pouziti HTMLS5, CSS3 a Bootstrap frameworku pfi
tvorbé webovych stranek. Zamérem autora bylo poukazat na vyhody pouziti sémantiky HTMLS
a dalezitost responzivity webovych stranek. V kapitole 2 se prace zabyva tim, jak v
prototypovacim nastroji Adobe XD vytvofit bootstrap grid. Prace se nezabyva porovnanim
star§ich verzi jazyka s nejnovéjsi verzi, jelikoz star$i verze neni doporuéeno pouzivat. Kapitola
3 pojednava 0 kodovani webové stranky. Ctenat se zde dozvi, jak vytvofit napf. responzivni
menu, propojeni Bootstrapu s HTML, aplikovani sémantickych tagi v HTML5. Kapitola 3
obsahuje samoziejmé ukazky kodu, které jsou na webu.

V praktické ¢asti byla vytvofena webova stranka, kde HTMLS5, CSS3 a Javascriptové kody
slouzi k demonstraci jednotlivych ¢asti webu. Na téchto konkrétnich piikladech autor ukazuje,
jak pouzivat jednotlivé tagy. Webova stranka je ptistupna pod touto webovou adresou:

Odkaz na webovou stranku. Webova stranka je plné responzivni, aby si ji mohl kdokoliv

zobrazit na libovolném zafizeni. Vysledkem maturitni prace je piiru¢ka nejen pro webové
designéry a programatory, ale také pro zacate¢niky, ktefi pronikli do zakladu tvorby webu

a chtéli by si rozsitit znalosti v oblasti tvorby webovych stranek.
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Nastroje pouZité pro zpracovani

Adobe XD: Navrh grafiky webové stranky.

Affinity Designer: Navrh logotypu pro web.

Visual Studio Code: Programovani webu v HTML5, CSS3, JS, bootstrap
MS Word: Tvorba teoretické ¢asti maturitni prace.

MS Excel: Tvorba tabulek a grafi.

Software z vySe uvedeného seznamu je fadné zakoupeny na oficialnich strankach vyrobce,

Microsoft Store, nebo je jeho vlastnikem toho ¢asu Vyssi odborna skola, Stredni skola, Centrum

odborné piipravy, Sezimovo Usti, Budgjovicka 421, kde autor toho &asu studoval.
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