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1. MODEL OBJEKTU ..GREEN ROOM*

1.1. Zacatek

Prvni krok ve vytvareni nakresu, bylo uvédoméni ucelu tohoto objektu. Pokud chcete néco
navrhovat, je dobrym kurzorem védét, co vlastné cheete navrhovat. Co chcete, aby tato
budova znamenala a pro¢ by méla byt vyuzivand. Vybral jsem si jako typ budovy plaZovou

vilu.

Pti samotném skicovani a navrhovani jsem se bavil. Podle mé nelze néco navrhovat, pokud se
do toho nutite. Zaddny musim a nesmim. Pustil jsem si jednu specifickou pisnic¢ku, ktera mé
motivuje a uzival jsem si rozmanitost mé piedstavivosti. Pii kazdém tahu jsem se ptal sam

sebe pro¢ zrovna tam, a pro¢ zrovna takhle, abych docilil co nejlepsiho vysledku.

Jedna z vyhod mého modelu je, Ze jsem si mohl vymyslet prostiedi, ve kterém by tento objekt
stal. Kazd4 krajina a pfirodni obdobi ma néco do sebe, ale mné v tu chvili nejvice zaujala
ptedstava vily pobliz plaze s vyhledem na mofte a z jedné strany obklopeny lesem s dostatkem

prostoru na travnatou zahradu.

Obrdzek 1 - Green room - ArchiCAD 25

Zdroj: Vlastni tvorba



1.2. Design a Adolf Loos

Samotna myslenka smétovala k tomu, vytvofit typ moderni architektonické budovy s prvky
organické architektury. Organické designové prvky znazoriuji vSechny styly tekouci vody od
vIn v mofi pfes vlévani potiuckl a vodopadu do jezirka az po nadherné klidnou vodu. Tento
dynamicky designe narusuje moderni pasivni obdélnikovou architekturu pfesné takovym

zpusobem, aby vytvaiel dojem skalnaté hrubé pfirody a nézné vodni symfonie.

Exterierni design ale neni vSe. Kazdy objekt mtize fikat néco vnéjSim vzhledem, ale néco
uplné jiného zase vnitinim. Naprosto krasnym piikladem je Miillerova vila od architekta
Adolfa Loose. Tato budova z venku vypada pomérné nezajimavé, spousta lidi k ni ma

vyhrady, ale interiér je usporadany velmi  Obrdzek3-Adolf Loos
velkoryse v mistnostech, které pan Loos

povazoval za dulezité a to kazdy uz

nevidi. Adolf Loos je architekt, ktery e
pfisel s jednou ze dvou pielomovych .

o ror: *r_.o O % '&“ N .;
zpisob navrhovani interiéri spole¢né \

A
37
s ,,plan libre* od Le Corbusiera. Adolf e L~ _
Zdroje: https.//prazsky.denik.cz/zpravy_region/adolf-loos-

Loos pfiéel S pI'OStOI'OVOLl koncepci vynikajici-architekt-svetoobcan-a-predevsim-evropan-

20171005.html
pojmenovanou “Raumplan” neboli

prostorovy plan. Tento plan jednoduse fikd, ze ne vSechny mistnosti musi mit stejnou vysku a
ne vSechny mistnosti musi byt ve stejné Obrdzek 2 - Raumplan v Miillerova vila

vysce. Obyvaci pokoj je dulezity, ten ma

byt vysoky a v jideln¢ vSichni sedime, ta = 3

miize byt mensi. B o e

oy

r’ L ‘ sL\ | Hiin

Zdroj:http://suchardastepan. b/og}spot. com/ZOl 7/1 l/raump/an-ﬁ%
adolf-loos-mullerova-vila-dum.html| 3




1.3. .. Raumplan‘ v mém objektu

Pfi navrhovani mého objektu jsem chtél, aby vytvarel dobry pocit jak zevnitf tak i zvenku.
Déval jsem tedy spoustu usili i do vnéjsiho vzhledu, v ¢em bych Adolfa Loose
nenapodoboval. Ale v ¢em jsem napodobil tohoto slavného architekta, je uspoiadani
interiérového prostoru. Ve chvili kdy jsem vytvaiel cely navrh, jsem pana Loose neznal a nic
jsem o ném neveédel, ale myslim si, ze je dilezité tu zminit, Ze jsem nevédomeé pouzil
»Raumplan®, i pfestoze jsem o tomto uspoiadani nikdy neslysel. M1ij objekt se sklada

Z n¢kolika vySkovych stupiii, siln€ jsem pracoval s kontrastem dvou velikosti (1zka chodba X

velkorysy obyvaci pokoj s kuchyni a jidelnou) a se svétlem.

Ma budova obsahuje Raumplan od 1. NP do 2. Suterénu. Udélal jsem to tak proto, aby
nejvyssi dvé patra byla ,,oddélena* od zbytku budovy. V tu chvili prostorové usporadani fika
k 2. NP a 3. NP, ze tento prostor je osobni a nechce, aby sem jen tak vstupoval navstévnik.
Tedy je tu velmi dobte vidét kontrast mezi propojenym spolecenskym prostorem a oddélenym

Zbytkem.

Dale na fezu vidime takzvany ,,ostrivek ze kterého vedou do vsech stran schody. V tomto
prostoru najdeme mimo schodistového systému (ktery v fezu neni vidét) predevsim kuchyn a
jidelnu, které jsou od sebe rozdéleny jednoduchou zménou materialu podlahy (zde se také
pfiblizuji k mySlence Adolfa Loose, ktery se velmi dobie vyznal v materidlech a je to také
velmi dobie vidét v jeho dilech). Celym smyslem ,,ostrivku‘ je viditelné oddéleni od
obyvaciho prostoru (ktery mtizeme vidét na fezu v 1. NP a v 2. Suterénu), ktery jsem vyiesil
vyvySenim o 1 metr a nepouZitim stén, které by kazili dojem velkého prostoru. Ostriivek zde

funguje také jako propojeni mezi 1. NP a 2. Suterénem.

Obrdzek 4 - Green room - Rez

Zdroj: Vlastni tvorba



1.4. Jméno
Projekt sdm o sobé neni dilem, pokud ho nepojmenujete. Pojmenovani tvorby je mnohdy

vvvvvv

pochopit co autor zamyslel.

Proto jsem vymyslel idealni pojmenovani, které by vystihovalo zaméteni na environmentalni
Setrnost a presto tajemnym zptisobem odkryvalo vlastnosti stavby a diivod designu. Tuto vilu
jsem pojmenoval ,,Green room®, coz v prvnim vyznamu zni jako zelena mistnost, ¢imz
evokuji u navstévniki pocit ekologického mysleni. A ve druhém vyznamu je green room
pojmenovani pro tunel tvofici se preklopenim viny v mofi, kterou surfafi projizdi. Svétlo
prochazejici skrz preklapéjici se vinu, zbarvuje tunel do zelena a surfaf se tak mize kochat

nadhernym zelenym vyhledem az na samotny konec tunelu.

Obrdzek 5 - Green room - 2 bodovd perspektiva

Zdroj: Vlastni tvorba



1.5. Green room — prostory

Prvni z véci, kterym je dobré vénovat pozornost je neuvetitelné velkorysy spolecensky
prostor, ktery doslova fika pojd'me se bavit a pojd'me ten Cas travit spolecné. Tento prostor je

extrémné otevieny a celému pocitu z tohoto prostiedi nemalo pomaha prosklené 1. NP.

Tento objekt ma mimo jiné také hlavni schodistovy systém, ktery spojuje 2. NP s 1.
suterénem. Tento systém je tu proto, aby ¢lovék nemusel prochazet celym 1. NP, aby se
slozité dostal do nejvyuzivanéjsiho prostoru. Samotné schodisté je vytvotfeno z rizového
mramoru, ktery je doplnén nezavislym sloupem z modrého skla, aby to vypadalo jako barevny

koralovity utes v oceanu.

v

Celé 2. NP je urceno vyhradné stalym obyvateliim a jasné€ urCuje hranici, kterd vS§em ostatnim
tika: ,,tady je osobni prostor, tady je to soukromy*. 2 NP tedy neni vyhradné spolecensky

prostor, ale pokud to vyhovuje, ¢ast s bazénem, vifivkou a saunou se spolecensky stat mize.

V nejvysSim patie se nachazi t€locvicna s prosklenym stropem pro lepsi dojem z okoli a
jednoduchy ptisun denniho svétla. V noci se télocvicna osviti svétly, které jsou v tirovni
kotnikd a nedochazi tak k oslnéni uzivateli. Télocvi¢na ma i vlastni Satnu pro hosty a vstup

na zelenou zahradu.

Soucasti posledniho patra je také takzvana ,,sklenénd mistnost®, kterd vam umoziuje byt

v kontaktu s prostiedim i ve Spatnych podminkach a zaroven v pohodli domova.



1.6. Vvuziti stieSni plochy

Obrdzek 6 - Green room - ptaci perspektiva

Jednou z nejvyraznéjsich
nevyuzitych ploch u spousty

staveb je plocha stfecha.

Pokud se podivame z ptaci
perspektivy na mij objekt,
zjistime, Ze vyuziva kazdého kusu
stieSni plochy. V nejvyssim patie
je stiecha vyuzita zejména pro
piistup svétla, ale také je vyuzita
pro Cerpani energie pomoci

solarnich panelt.

Dalsi ¢ast je vyuzita jako zelend

sttecha a venkovni bazén ,,infinity

pOOl“ Zdroj: Vlastni tvorba

A zbytek plochy je vyuZito jako stfesni terasa, coz umoziuje vlastnikovi podivat se na rizna

mista v rizné vySce s riznymi vyhledy.

Osobné si myslim, Ze je velika skoda, Ze u spousty budov je stfe$ni prostor nevyuZit, protoZe
tyto budovy spoustu krat maji veliky potencial, ale vétSinou to visi na investorovi, ktery
nevidi mnoho divodi, pro¢ do stiech takto investovat a nebo na architektovi, ktery tuto ¢ast

stavby jen prosté nevyuziva.



1.7. Stru¢nv popis podlazi

v

hosty, obyvaci pokoj, herna a soukromé kino.

O 1 metr vySe, v dal$im vySkovym podlazi (Suteren 1)se nachazi schodistovy systém
propojujici cely dim, kuchyné a jidelna. V této vysce se nachazi také venkovni prostor pod

pergolou a zahrada.

Vyse je vyskové podlazi oznacované jako ,,hlavni* (1. NP). Zde hlavni vchod do objektu,
predsin, koupelnu, garaz, obyvaci prostor s vyhledem do podlazi nize a schodisté propojujici

Suteren 1, 1. a 2. NP.

V dal$im patie (2. NP) najdeme détsky pokoj, manzelskou loznici s WC, saunu a vytivku a

venkovni bazén ,,infinity pool®.

Posledni nadzemni podlazi (3. NP) obsahuje télocviénu/posilovnu, $atnou, sklenénou mistnost

a ptistup na zelenou zahradu.

Galerie 1 - Prostory

Zdroj: Vlastni tvorba



1.8. Model

Jak vSichni vime, maloktery navrh skon¢i na konci navrhovani stejn¢ jako na zacatku. A u mné to
nebylo jing, ale vzhledem k tomu, Ze budovany vysledek byl model, tak jsem nemél ¢as ménit cely
komplex vzhledem Kk uspotadani interiéru. Co to znamena? Kazdy projekt se béhem navrhovani
spoustukrat zméni s ohledem na exteriér i na interiér. Mlj model jsem zacal vytvaret co nejdiive,
abych ho stihl v klidu dokon¢it s odbornou praci a tak jsem byl nucen pozdé&ji nedélat zmény, které by

menili celkovy exteriérni vzhled budovy, protoze jsem ji mél uz z velké ¢asti udélanou.

Jaké zmény jsem udélal?

Obrdzek 7 - Green room - 1. skica

Jednou z hlavnich zmén byla Gprava
nejvysSiho patra. Celému patru jsme
opatfil pfisun svétla pomoci Sirokého
svétliku, ale vytvoril jsem vevnitt také
prostor, ktery slouzi k odpocinku a
umoznuje vam byt stale v kontaktu

s ptirodou a to dokonce za kazdého
pocasi, ale stale v komfortu domacnosti.
Mén¢ vyraznou zménou neni urcité ani

designovy prvek, ktery pfipomina

Zdroj: Vlastni tvorba Obrdzek 8 — Green room — Zdvérecnd skica
padajici vinu prochazejici ¢
stavbou a vytvarejici

vodopad.

Jednou z prvnich véci, nad

kterou jsem piemyslel, byl

materiél z kterého model e S W Ei ey
vytvofim. Vzhledem 4 \ g o BEE !
k jednoduchosti tvorby A
modelu jsem si vybral EPS

polystyren. (uFdes oo

Zdroj: Vlastni tvorba



1.9. Tvorba

Samotna ma prakticka cast se sklada ze dvou vypracovani. Prvni je tvorba budovy Green room v

systému Archicad a druha je tvorba modelu.

Model jsem vytvarel z materialu EPS polystyren a nad tvorbou jsem stravil ptiblizné 20 hodin.
Mefitko modelu je 1:50. Maj prvni krok byl uréeni rozmérti, cely model ma padorys o 21,84 dm? a
vysku 22,5 cm. Samotna tvorba poté nebyla prilis slozita, tloustku zdi modelu jsem uréil 1 cm a
kazdou z kiivek objektu jsem modeloval pomoci noze a lepidla Herkules. Zacal jsem stranou objektu,
ktera obsahuje infinity pool a pergolu, poté jsem vytvotil obloukové prvky, které bych hodnotil jako
nejtézCeji modelovatelné, a pokracoval jsem s tvorbou celého ptidorysu. Po tvorbé ptiblizné 3

¢ast celého modelu a zbyvalo jen posledni vySkové podlazi. Posledni vyskové podlazi jsem vytvarel
uz s ohledem na okna a svétlik, které jsem v pfedchozich krocich zamérné ptrechazel, protoze jsem

jesté nemél vymysleny interiér.

Obrdzek 9 — Green room — Tvorba modelu

Zdroj: Vlastni tvorba



1.10. Padorys

Obradzek 11 - 2. Suterén

e

Zdroj: Vlastni tvorba

Obrdzek 10 - 1. Suterén

Zdroj: Vlastni tvorba

XE -1000

Obyvaci prostor - designovany piimo
k traveni Casu s prateli.

Herna - obsahujici kule¢nik

Pokoj pro hosty - obsahujici
manzelskou postel

Technicka mistnost — véetné
skladovaciho prostoru

Soukromé kino — prostor az pro 10
mist k sezeni

Siroké schodisté — vedouci na Suterén
1 (vyvySeny ostrov)

Uzké schodisté — vedouci na strané u
kina téz na Suterén 1

Koupelna

L +0,000

Schodist’ovy systém — vedouci
Z Suterénu 1 do 2. NP

Kuchyn — oddélena mramorovou
podlahou

Jidelna - nachazejici se vedle kuchyné

Schodisté — vedouci do 1. NP



XE +2000

Obyvaci prostor — obsahujici pohovku
a televizi

Obrdzek 13 - 1. NP

Ptedsii — obsahujici Satni skiin

Garaz — pro dvé auta

Chodba

Koupelna

Schodisté — vedouci do 2. NP

Schodisté — vedouci o Im vySe na
prostor vedouci na harmonikovou
terasu

Harmonikova terasa — a z ni vedouci
schodiste na terasu vyse

+5000
Zdroj: Vlastni tvorba XE

Obrdzek 12 - 2. NP

Chodba — vyuzitelna i jako obyvaci
pokoj

AT

i

Schodis$té — vedouci do 3. NP

bt

Manzelska loznice

Koupelna — pfistupna z manzelské
loznice

Terasa — pristupna z manzelské loznice
a détského pokoje

Détsky pokoj — urceny pro 2-3 déti

Sauna a virivka

Venkovni bazén ,,infinity pool“ a
terasa

Zdroj: Vlastni tvorba



Obradzek 14 - 3. NP

Zdroj: Vlastni tvorba

L +8000

Télocvi¢na/Posilovna — s unikatné
prosklenou stiechou (Sirokym stfeSnim
svétlikem)

Satna — uréena piimo
k télocviéné/posilovné

Sklenéna mistnost — uréena k
relaxovani

Zelena zahrada — pristupna
Z télocvicny/posilovny

Terasa — piistupna
Z télocvicny/posilovny



1.11. Rez

Obrdézek 15 - Green room - Rez
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Zdroj: Vlastni tvorba




1.12. Vizualizace

Obrdzek 16 - Green room - Vizualizace

Zdroj: Vlastni tvorba



2. GALERIE

Galerie 2 - Tvorba modelu

Zdroj: Vlastni tvorba



Galerie 3 - Tvorba modelu a ArchiCAD 25

th TR N B Ao

Zdroj: Vlastni tvorba




Galerie 4 - ArchiCAD 25 a Skici

AN

Zdroj: Vlastni tvorba



