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Cíl maturitní práce

Cílem mé práce byl stručný, ale přitom pravdivý a rozsáhlý popis vývoje her, který 

nabízí můj subjektivní pohled a rady na to, jak správně dosáhnout ideálních 

vývojářských podmínek, jak si vybrat ideální vývojářské prostředí a programátorský 

jazyk pro vývoj dané hry. 

Práce je spíše určená pro nováčky a začátečníky, ale obsahuje také informace a 

zajímavosti, které by se mohly hodit i pokročilejším a to z pohledu programování a 

spolupráce s větší skupinou lidí.



Osnova maturitní práce

1 Úvod 

2 Začátky vývoje 

3 Game Engine 

4 Singleplayer (local) a Multiplayer (online)

5 Váš team

6 Komunikační a Pracovní platformy

7 Arena Of Taryon - Praktická část

8 Závěr





























Konec prezentace

Děkuji za pozornost


