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Anotace:

Prace uvadi Zaky do svéta Virtudlni Reality s moZnosti ziskani novych znalosti o oborech 3D
modelace, vyuzivani vyvojového prostfedi Unity a programovani v jazyce C#. Prace slouzi
k otevieni novych obzort a ziskani novych zkusenosti v oblasti vyvoje her.
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1. Modelace 3D objektu

Muyj spoluzak Milan Perhda¢ modeloval v blenderu 3D modely objekti, které jsme nésledné
pouzili pro obohaceni prostiedi v Unity.
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Obrazek 1: Pocatecni kostra domu
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Obrézek 2: Modelace schodii

2/4



2. Prace ve vyvojovém prostredi Unity
Tomas Tejnicky se ujal prace ve vyvojarském prostiedi unity, kde se ujal programové
¢asti, a rozloZeni objektl
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Obrazek 3: Pohled z va’fského prostiredi Unity

Obrazek 4: Prvotni pohled ze 3. osoby na pocatecni misto
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System.Collections;
System.Collections.Generic;
UnityEngine;
UnityEngine.InputSystem;

AnimateHandOnInput : MonoBehaviour
InputActionProperty pinchAnimationAction;

InputActionProperty gripAnimationAction;
Animator handAnimator;

Start()

Update()

triggerValue = pinchAnimationAction.action.ReadValue< >();
handAnimator.SetFloat("Trigger", triggerValue);

gripValue = gripAnimationAction.action.ReadValue< >();
handAnimator.SetFloat("Grip", gripValue);

Obrazek 5: ¢ast programu pro ovladani prsti
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