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Cilem projektu “Historické modely objektti” je zhotoveni virtudlniho modelu nékterych
prazskych synagog. Toto téma jsem si vybral, protoze rad virtualné modeluji.

Prvni teoreticka &ast je zaméfena na Zidovskou historii v Praze a na historii synagogy
samotné. Druha ¢ast je zhotoveni modelu synagog v programu Cinema 4D. Tieti ¢ast je 0
vytvoreni okoli k modeltim.

Prvnim vystupem je prezentace o Staronové synagoze, o jeji historii a také néco malo o
historii tehdej$iho Zidovského mésta v okoli. Jako zajimavost jsem tam piidal povésti a
seznam vyznamnych rabint, véetné souc¢asné¢ho Karola Sidona. Prezentace je obsahla obrazky
na mistech kde se nachéazi staré hebrejské napisy, nechybi ani pteklad textdi, jeZ na nich jsou.
Dalsi velice dulezitou ¢asti, kterda mi méla dale pomahat v projektu, jsou poznatky o budové
samotné, hlavné jeji plidorys. Jelikoz je Staronova synagoga jedna z nejvétSich dochovanych
synagog ve stfedni Evropé a dodnes se pouziva k obradiim, tak jsem na samotny konec
prezentace umistil kousek mapy Prahy, kde se synagoga nachdzi. Staronovad synagoga je
oteviena pro vetejnost kazdou sobotu. VétsSinu informaci a obrazki jsem nasel na wikipedii a
na oficialnich strankach Zidovské obce v Praze. (Aleksandar Konstantinovic).

Vyznamni rabini

» Maharal (Jehuda ben Becalel)
» Jom Tov Lipmann Heller (Maharaltv zak)
» JeSaja Horowitz

» Karol Sidon (soucasny rabin)
Obr. 1: ukazka z prezentace o historii
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A
e TN Hebrejské ndpisy

1. ,.Bohase boj a jeho piikazani
zachovavej, na tom u ¢lovéka
vsechno zalezi“

2. ,Predstavuji Hospodinavzdy
pred oblicej sviij*

3. ,,Véz, pred kym stojis. ..

4. ,Hospodinje jediny, jeho
Jméno je jedno*

5.,,Kdo odpovida amen, je dulezitéjsi, nez ten, kdo dava pozehnani*
6. ,,0dstup od zlého a ¢in dobro*

7. ,,Ano, dobrotivy je Hospodink Izraeli

8. ,,Nebot’Hospodin si vyvolil Sion za svij piibytek
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Obr. 2: ukazka z prezentace o historii
Vlastni modelovani (Vladimir Dlouhy)

Nejprve jsem shanél veskeré podklady, fotografie a jiné zdroje, které by mi poslouZzily
jako piedloha pro modelovani okoli Spanélské synagogy. Po tydnu piemysleni jsem se
rozhodl, Ze nebudu vyuzivat Zadné fotografie. Jako pfedloha mi perfektné poslouzilo Google
Street view.

Zakladni tvar synagogy ud¢lal Ondiej Popov, tento tvar jsem pouzil, abychom se oba
trefili do spravného meéfitka a nevznikly nasledkem toho néjaké problémy. Pro tvar okolnich
budov a prostiedi jsem vyuzil Google Maps, udélal jsem screenshot horniho pohledu na
synagogu a tento screenshot jsem pouzil v programu Cinema 4D jako barvu podkladu. Tim
padem jsem vidél, jak ma byt vSe velké.

V prvnim vystupu jsem mél za ukol vymodelovat podklad pro synagogu a okolni
budovy. Podklad se modeloval bez problémi, ale pfi modelovani budov se zacaly objevovat
problémy. Kvili velkému mnozstvi polygonii jsem zacal ztracet ptehled o tom, co délam a co
k ¢emu patii. Tim padem jsem se rozhodl model zjednodusit, jenZe to bylo natolik sloZité, Ze
jsem nakonec zacal d€lat budovy od zacatku. Nasledn¢ uz problémy nevznikly.

Obr. 3: modelovani — hruby model
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Ve druhém vystupu jsem zacal nanaSet textury na muij model. VétSinu textur jsem
délal ru¢né v Cinemé. Ale nékteré jsem pouZil jako obrazek, naptiklad informacni cedule,
ktera visi na vedlejsi budoveé u synagogy. S texturami jsem nemél sebemensi problém, protoze
s nimi jiz nékolik let délam.

Ve tfetim vystupu jsem m¢l za ukol dod¢lat detaily k modelu. Mezi n¢ patii véci jako
kanaly, dopravni znacéeni, vefejné osvétleni, kliky dveti a tak dale. Béhem vystupu jsem
zaroven dostal za ukol vymodelovat celou zadni ¢ast budov a to mi o dost prodlouzilo
straveny €as u tohoto vystupu, protoze prvotné jsem mél v planu dé€lat jen pfedni a bo¢ni ¢ésti.
Nastésti jsem vSe stihl vcas dodélat.

Ve ¢tvrtém vystupu, ktery byl tim poslednim, jsem spojil mlij model okoli a okolnich
budov s modelem synagogy od Ondieje Popova. Po spojeni n¢kolik véci nesed€lo tak jak by
m¢élo, takZe 1 tentokrat si situace zadala mensi zasah do jiz hotovych modeld. Timto vystupem
byl cely model hotov.
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Obr. 5: model Spanélské synagogy — zadni ¢ast
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Obr. 7: model Pinkasovy synagogy

Obr. 8: model Staronové synagogy
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