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Abstrakt

Cilem prace je piedstavit zplisob tvorby interaktivniho projektu netradicnim zplsobem,
zaméfil jsem se predev§im na praci s IRC protokolem a jeho pouzitim v kombinaci s zivym
online pifenosem. Pro technickou realizaci projektu jsem vyuzil program GameMaker: Studio
a Open Broadcaster Software. Data 0 priab¢hu jsem sbiral vlastni metodou — programové do

textovych soubort, které jsem nasledné zpracoval do grafti a tabulek.

Anotace

Tato prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast. Teoretickd Cast se zabyva praci s
IRC protokolem a jeho praktickym vyuzitim ve spojeni s Zivym online vysilanim. Prakticka
¢ast prace se tyka tvorby a pribéhu mého vlastniho projektu, predlozeni vysledkl a jejich

analyzou.

Kli¢ova slova
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Abstract

This aim of this paper is to present a new, unusual way of creating interactive online
applications. It focuses on the practical usage of the IRC protocol in combination with video
streaming and the creation of my own project built on this concept using GameMaker: Studio
and Open Broadcaster Software. The paper concludes with a presentation of statistical data

gathered by the application during its one-week run.

Annotation

This paper is divided into two parts — theoretical and practical. The theoretical part discusses
the IRC protocol and its usage in combination with video streaming, whereas the practical

part documents planning, creation and realisation of my own project based on this principle.

Keywords

Internet Relay Chat, IRC, online communication, live broadcast, social experiment, software

development, internet
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Uvod

Internet a s nim spojené technologie se vyvijeji rapidni rychlosti, o ¢emz svéd¢i fakt, Ze se
neustale objevuji nové a nové zpisoby vzdalené komunikace. Co se ovSem stane, kdyz nékdo

zkombinuje novou a starou technologii za uc¢elem vytvoreni nééeho zcela unikatniho?

Jakozto Cloveka se zajmem v informacnich technologiich m¢ velice zaujal fenomén, ktery se
v roce 2014 na siti objevil diky nezndmému australskému programatorovi. Ten si uvédomil,
7ze by popularni webovou platformu pro vysilani videa online mohl pouzit naprosto
netradiéné. Vyuzil jejiho technologického nedostatku k realizaci socialniho experimentu,

ktery svou originalitou poté inspiroval vyvojaie po celé Zemi.

O ¢em Ze je tec?

Vytvofil ,interaktivni zivy pfenos“ za pomoci beézné dostupnych bezplatnych
technologickych prostfedkt. Umoznil internetovym uzivatelim hrat klasickou videohru pouze
pomoci jednoduchych textovych piikazi zasilanych do chatu. Vysledek byl vskutku
neocekavany. | piesto, Zze byl obraz nejméné o deset vtefin opozdény pro vétsinu divaka
(kterych bylo nékdy i pres dvé sté tisic online), komunita, ktera se kolem projektu utvofila,

jako zazrakem hru dohrala.

V teoretické Casti mé prace si vysvétlime, jak néco takového bylo technicky mozné, v té
druhé, praktické, vas provedu tvorbou a pribéhem mého vlastniho projektu inspirovaného

timto originalnim experimentem.



1. IRC protokol

1.1 Zakladni informace

IRC (Internet Relay Chat) je otevieny komunikacni protokol v aplikacni vrstvé navrzeny pro
pienos textu v realném Case. Vyuziva sitovou architekturu Klient/server (obr. 1) a transportni
protokol TCP. Podporuje jak komunikaci ve skupinach, tzv.kanalech (channels), tak
soukromou mezi klienty. Vytvotil jej v roce 1988 finsky programator Jarkko Oikarien jako
néhradu programu MultiUser Talk na finském BBS! OuluBox. V kvétnu roku 1993 byla
vydana oficialni dokumentace IRC protokolu - RFC 1459. Stal se velice popularnim, byl
napiiklad také vyuzivan jako zplsob Sifeni zprav béhem Vialky v Zalivu, kdy v béznych
médiich dochézelo k cenzuie. Podle dostupnych udaji ztratil od roku 2003 kolem 60% svych
uzivatell, dnes jej vyuziva zhruba 400 tisic lidi. Pro svou jednoduchost se vSak stale vyuziva

v men$ich komunitach nebo na webovych strankach, pro které je svymi vlastnostmi idedlni.

Obr. 1 - pfikiad zapojent IRC sité

1 Bulletin Board System — Systém ,elektronickych nastének” béZici v poditatovém terminalu, mohl by se
povaZovat za predchidce dnesnich internetovych diskuznich for.
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Kazda IRC sit’ se skladd z dvou a vice vzajemné propojenych serverd. Na kazdém serveru
bézi tzv. Internet Relay Chat daemon (IRCd) — program vyfizujici pozadavky od IRC klientu,
ktefi se na né&j ptipojuji. Téméi kazda vétsi IRC sit’ si IRCd upravila podle svych piedstav a
nedrzi se striktné IRC dokumentace. Pfes IRC lze dnes tedy naptiklad posilat i soubory, coz
ovSem piinasi bezpecnostni rizika. Mezi piidané funkce miizeme tadit naptiklad ,,color
codes* — obarvovani textu, tagy, Sifrovani komunikace pomoci SSL?, podporu IPv6, nové
prikazy, mody ¢&i sluzby a také detekei klientl p¥ipojujicich se prostiednictvim proxy serveru®,
Znacna cCast téchto vylepSeni je spojena s velmi znamou skupinu vyvojait - IRCv3, ktera se

aktivné snazi prosadit jejich standardizaci.

Pro béznou komunikaci pomoci IRC je potieba program, tzv. IRC Klient, jako tfeba mIRC,
Pidgin nebo HexChat (obr. 2). Vétsina IRC klientd je dostupna zdarma téméf na vsech

platformach.

HexChat VMiew Server Settings Window Help
v ] freenode ih | steam: https://bugs.genteoo.org/442176 EE SI1(P|M[B|K L [ 8 ops, 1044 total

| #archlinux .[19:59:241 Atlantic777|chithead: https://paste.lugons.org/show/gIEMm A~ gy Zorry
T2wmmLOLOHVNEZ/
le=sal F . zx2cd

_2a

[19:59:29)
| #debian seconds
[19:59:37] *|fsteinelX is now known as fsteinel
[19:59:39] Atlantic777|chithead: do you have any usefull links on _br_

.. 50 #pidei this topic?
ll. .prldgm [28:06:85] silverfex|fatalerrors what reason? _Flow_
- [ #ubuntu [20:80:19] fatalerrors| managing use flags _Smash_
~ [ #xchat [26:88:23] chithead |Atlantic777: bug 4386080 ST e
[2@:00:27] willikins|chithead: https://bugs.gentoo.org/43ee08 —away
- ‘% \x "x11-drivers/xf86-video-intel-2.28.3 with VL
s x11-drivers/ati-drivers-12.6 - segfault in g
& buiktor .-’usrflibsﬂl-fxorgfmodulesfdrivers.-fiﬁtel_dru,so"; AAE i Eh
| QuakeNet Gentoo Linux, Applications; UNCO; ab3ju
- TV #0560 zhoujingmiller:x11
v chithead|silverféx: pastebin please access_d
- [ #5.pow H:-H silverfex|chithead http://pastebin.com/qeeZHxRM adaam
n = chithead |Atlantic777: just setup ati-drivers normally,
» Urlorabber they will detect the integrated graphics adeel
fatalerrors|i'm with somewhat like 1lfs and spack as
package manager
*|bviktor (bviktorfiunaffiliated/bviktor) has Administrator_
ed

- [ #thexchat

Adics

adnap

Acrus

Atlantic777|chithead: ok, let's try. :)

chithead |silverf@x: device mapper is part of lvm2
package now
bitethecoin|chithead: “wgetpaste dmesg” returns “dmesg no
such file"
chithead |dmesg is not a file, it is a command. run DeOp
“dmesg |wgetpaste”

agorecki

Kick
Sendfile Dialog

Obr. 2 - prostiedi programu HexChat

2 Secure Sockets Layer — kryptograficky protokol mezi transportni a aplika&ni vrstvou zprostiedkovavajici
Sifrovany prenos dat v sitich. Dnesni verze se nazyva TLS — Transport Layer Security.

3 Proxy server — Server fungujici jako prostfednik mezi klientem a cilovym serverem, vyuZivan za Géelem
anonymizace.



Dne 9.12.2015 mezi deset svétoveé nejaktivnéjSich IRC siti patfily tyto: IRCNet, QuakeNet,
EFnet, Rizon, Undernet, ChLame, IRC-Hispano, OFTC, LinkBR a DALnet. Nejznamg;jsi
¢eskou IRC siti je CZFree.

1.2 Klienti

Jakykoliv piistroj pfipojeny do sité, ktery neni serverem, se nazyva klient. V ni se identifikuje
pomoci unikatni prezdivky (nickname), ktera mtze byt maximalné 9 znakt dlouha. Kazdy
server potfebuje o kazdém klientovi znat tyto informace: adresu hostitele, na kterém klient

bézi, prezdivku (poptipad¢ jméno a piijmeni) a adresu sité, ke které se pripojuje.

1.3 Kanaly

Kanal (channel) by se dal oznadit jako ,komunikac¢ni mistnost™. Zpravy v ném odeslané
obdrzi pouze klienti na né&j pfipojeni (jeden klient mize byt pfipojen na n€kolik kanald
najednou). Pokud se klient zkousi piipojit na neexistujici kanal, server ho vytvofi. Jakmile se
na kandle nenachéazi zadni klienti, automaticky zanika. Nékteré IRC sit¢ umoznuji klientim
zaregistrovat nové sit¢, vétSinou pomoci jednoduchého piikazu. Pokud se tak stane,
zakladajici klient obdrzi status founder/owner (zakladatel/vlastnik) a zistava piitomen na

kanale, 1 kdyz k nému neni fyzicky ptipojen.

V siti se kandl oznacuje textovym fetézcem zacCinajicim znakem ,#“ nebo ,,&“ a jménem
samotnym, které miize byt az 200 ASCII* znakd dlouhé. Ve jméné se nesmi vyskytovat
mezery, ¢arky, a kontrolni znaky G (7 znak v ASCI]I).

IRC sit’ umoziuje existenci dvou typd kanali — prvni, se jménem zacinajicim znakem ,.#, je
znamy vSem serverum v siti. Druhy, se jménem zacinajicim ,,&", je znamy pouze serveru, na
kterém byl vytvofen.

Kazdy kanal mtiize mit také nastavené tzv. téma (topic) — text zobrazujici se u nazvu kanalu ve

vetsingé komunikacnich programt.

4 ASCIl — American Standard Code for Information Interchange, je tabulka anglickych, interpunkénich a
kontrolnich znak( uréena ke kédovani textu. Prvni verze vznikla roku 1963. KvUli své zastaralosti a problémim
(1 znak byl kddovan jako 8 bitd, coz velikost tabulky znac¢né limitovalo) byla viak v roce 2007 nahrazena
mnohem vyspélejsi metodou kédovani textu - UTF-8.



1.4 Zpisoby komunikace pres IRC

1.4.1 One-to-one
Komunikace mezi klienty v siti je z davodu bezpec¢nosti navrhnuta tak, ze zprava projde

Vv IRC siti co nejmensSim poctem serverl, piicemz o ni ostatni servery viibec nevi.

1.4.2 One-to-many

1.4.2.1 Komunikace pomoci seznamu

Nejméné efektivni zplisob komunikace zplisobem one-to-many (komunikace klienta s
nékolika jinymi klienty najednou) funguje na stejném principu jako one-to-one komunikace,
rozdil je v tom, ze misto zaslani zpravy jednomu klientu, se zprava odesila nékolika klientim

najednou.

1.4.2.2 Komunikace se skupinou (channel)

Lepsi zplisob vyuzivajici jiz zminéné kanaly — skupin, jejichz existence je dynamickd. Zpravy
jsou zasilany pouze serveriim, na kterych jsou klienti pfipojeni. Pokud se na jednom serveru a
kanalu nachazi n€kolik klienti, je serveru zprava zaslana pouze jednou, a on sam ji poté

odesle potfebnym klientim.

1.4.2.3 Komunikace pomoci masky

Princip je podobny jako u kanald, v tomto ptipadé je vSak zprava zaslana uzivatelim, jejichz

hostitelské adresy odpovidaji masce pfipojené u zpravy. Je tedy zalozen na lokaci.

1.4.3 One-to-all

Nejméné vyuzivanym zptisobem komunikace je odesildni zpravy vSem serveriim a klientim.

Zejména ve velkych sitich dokaze odeslani i jediné zpravy timto zptisobem vygenerovat velké
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zatizeni. Vyuziva se tedy zfidka, naptiklad pfi ,,vysilani* dulezitych zprdv o zméné ve stavu

serveru ¢i kanala (NOTICE).

Tento typ zpravy nemuze odeslat klient ostatnim klientim, ale pouze serveru (pii zméné

vlastnictvi kanalu ¢i zméné modu, atd.). Ten ji poté pireda pottebnym serverim v siti.

1.4.4 CTCPaDCC

CTCP (Client-to-Client Protocol) protokol rozsifuje moznosti komunikace mezi IRC klienty.
Implementuje jej vétsina komunikac¢nich programt. Umoziuje odesilani dotazu (query) na
specifické informace (jako verze komunika¢niho softwaru - VERSION), ¢i odesilani zprav

s kodovanim, které obyc¢ejné IRC nepovoluje (napf. obsahujici znaky pro odiadkovani).

Mezi hlavni funkce CTCP patii pfedev§im moznost vytvoieni soukromého pfipojeni mezi
klienty prosttednictvim podprotokolu DCC (Direct Client-to-Client). Takové piipojeni vznika
pfimo mezi nimi, bez vyuziti jakéhokoli IRC serveru. Umoznuje naptiklad zasilani souborti,
coz je jednim z n&kolika bezpeénostnich rizik, které DCC pfinasi. Casto se tedy doporucuje
jeho vypnuti v nastaveni naseho programu (obr. 3). Jelikoz se nejedna o soucast IRC

protokolu, vS§echny CTCP pozadavky se posilaji jako oby¢ejné zpravy (PRIVMSG).

File Transfers

Get my address from the IRC server
DCCIP address:

First DCC send port: |0

Last DCC send port: |0 — Leave ports at zero for full range.
Obr. 3 - nastaveni prenosu souborii pies DCC v programu HexChat
1.5 Zpravy a prikazy
Zpravy, se kterymi IRC servery pracuji, se vétSinou skladaji ze tii ¢asti: predpony (prefix),

ptikazu (command) a parametra piikazu (command parameters), kterych mize byt az patnact.

VSechny c¢asti jsou oddé€leny jednou ¢i vice mezerami (32. znakem v ASCII).
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K tomu, aby klient (uzivatel) mohl sit’ vyuzivat, potiebuje zasilat serveru ptikazy. Naptiklad i
béznou zpravu chape server jako piikaz (PRIVMSG, obr. 4). Pokud se klient chce napiiklad
pripojit ke kanalu, pouzije spolu s jeho jménem piikaz JOIN. Zpravy od serveru maji stejnou

formu, jako zpravy od klienta.

+< PRIUMSG #kanal :Test.

Obr. 4 — Prikaz k odesldni obycejné zpravy V podobé srozumitelné serveru.

Zprava nemusi pokazdé zacinat pfedponou, jeji pfitomnost uréuje prvni znak zpravy — je-li
jim dvojtecka (,:“), potom ji muzeme ocekavat. Pokud neexistuje, je Serverem
piedpokladano, ze zprava pochazi od Kklienta z pfipojeni, ze které¢ho prisla. Vétsina klientt by
proto piedponu k odesilanym zpravam pfipojovat neméla, pokud ano, mize obsahovat pouze
ptezdivku a host mask, pod kterou se klient na server ptihlasil. Pii jakychkoliv neshodach

S ptedponou a interni databazi serveru je jim zprava ignorovana.

IRC vyuziva dnes jiz zastaraly protokol Ident pro identifikaci jednotlivych uzivatel (uzite¢ny
napiiklad v ptipad¢, Zze nékolik uzivatelt vyuziva stejnou IP adresu). Pii pfipojovani na IRC
sit’ vétSina serverti odesle klientovi Ident pozadavek. V ptipadé, ze na néj klient neodpovi, je
pouzita ptezdivka, pod kterou se ptihlasoval a je oznacen ptedponou ,,~*. Prvni IRC zprava

by tedy mohla zac¢inat naptiklad takto: ,,:nick!ident@host®.

Ptikaz se musi znalit bud’ jako validni IRC piikaz (napt. ,,MODE®), nebo jako trojciferné
Cislo. Zpravy musi byt zakon¢eny netisknutelnymi znaky CR+LF (Carriage Return + Line
Feed, 13. A 10. znak v ASCII) a nesmi ptesahovat délku 512 znaku.

K uleh¢eni se ve vétsiné komunikacnich softwarii ptikazy zasilaji jako bézné zpravy, musime
K nim vSak pfidat na zacatek lomitko (,,/). Sam program je poté pielozi do zpravy
srozumitelné serverem a odesle. Pokud bychom se napiiklad nachazeli v siti a chtéli bychom
se pripojit ke kanalu ,,#kanal“, do pole programu bychom zadali ptikaz ,,/join #kanal* (obr.
5).

JanVorisek | #join #tkanal

Obr. 5 - manudlni pripojeni ke kandlu v programu HexChat
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Série prikaza WHO, WHOIS a WHOWAS je vyuzivana K zjisténi informaci o uzivatelich.
Komunikaéni programy napiiklad vyuzivaji WHO k tomu, aby mohly sestavit seznam

uzivatelt aktivnich na kanale. Ze seznamu se mize klient skryt nastavenim modu +i.

1.5.1 Odpovédi

V né¢kterych ptipadech (naptiklad pii vzniku chyb) muze server ¢i klient na ur€ité zpravy

odeslat odpovéd. Ta se sklada z trojciferného ¢isla, jména a samotné odpovédi.

Ptiklady:

e 401 — ERR_NOSUCHNICK, ,, <nickname> :No such nick/channel”, je odeslana,
pokud uzivatel pouzije neplatnou prezdivku jako jeden z parametr néjakého piikazu.

e 402 - ERR_NOSUCHSERVER, , <server name> :No such server“, muze byt
naopak odeslana, snazi li se klient pfipojit na neexistujici server.

o 412 -ERR_NOTEXTTOSEND, ,,:No text to send“ — zadny text k odeslani.

e 451 — ERR_NOTREGISTERED, ,,:You have not registered”“ — opovéd odeslana
serverem, pokud uzivatel neni registrovan.

e 421 - ERR_UNKNOWNCOMMAND, ,,<command> :Unknown command “ — klient

se pokusil pouzit neexistujici ptikaz (obr. 6).

[B6.12.2815 11:33:25] #|test Unknown command

Obr. 6 - odpoved’ 421

1.6 Pripojeni k IRC siti

IRC protokol je asynchronni — klient miize odeslat serveru nékolik piikazli po sobé nedbaje na
to, zda server dokoncil zpracovani prvniho. Pfi pouzivani IRCv3 funkci béhem ptipojovani se
mize tedy stat, ze server obdrzi jiny piikaz, nez ten, ktery ocekaval. Tento problém fesi
systétm CAP (Client Capability Negotiation) pracujici na principu ,,otazka-odpoveéd™ - sérii
ptikazi klient od serveru zjisti, jaké IRCv3 funkce server podporuje. Pokud se chceme
ptipojit na IRC sit’ modernim programem, je vhodné nejprve odeslat IRCv3 piikaz ,, CAP

LS. Jestlize server IRCv3 podporuje, odesle nam seznam jim podporovanym funkci. V
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ptipad¢, ze odpoveéd neobdrzime, IRCv3 server nepodporuje viibec. Proto je dilezité odeslat

tento piikaz pfed zahajenim registracniho procesu.

Nasleduje odeslani téchto standardnich IRC ptikazti vtomto pofadi — PASS (+heslo,
vyzaduje-li ho server), USER a NICK. Piikaz USER specifikuje v parametrech vyzadované
informace o klientovi. (jméno, hostname, adresa sité...) NICK vyuziva jediny parametr —

prezdivku klienta.

Poté bézné server odesle zpravu PING — na tu klient po obdrzeni musi odpovédét zpravou
PONG. Server tak testuje, zda je klient stale pfipojen. Pokud vSe probéhlo bez problémt,
server odesle klientovi MOTD — Message of the Day — zpravu obsahujici informace o siti, jeji

pravidla, sluzby, atd. (obr. 7).

[09.12.2815 89:508:29]
[09.12.2815 89:508:29]
[89.12.2815 B89:58:29]
[69.12.2815 89:58:29]

- irc.rizon.so Hessage of the Day -
= oo

- B8d88Eb. dP dBBEEBEEDh .dEBEBh. BEJABE8L.

[89.12.2815 69:508:29] - B8 &8 B8 -d8P" 88" T"8#8 82" "88
[69.12.2015 09:50:29] - 88 88 _Y8P 88. .88 8B 88
[69.12.2815 09:50:29] - daP dP d888888P “BBEBEP" dP dpP
[89.12.2815 A9:50:29] =

[89.12.2815 B9:58:29] - Rizon Chat Hetwork -- http:-//rizon.net

[69.12.2815 89:58:29]
[89.12.2815 B89:58:29]
[09.12.2815 89:508:29]
[69.12.2815 89:58:29]
[89.12.2815 B89:58:29]

- Listening on ports: 6660 - 6669, 7080. SSL: 6697, 9999

- This server is partly sponsored by Darkness Reigns {Holding) B.U.

[82.12.2815 @9:58:29] - Rules:

[09.12.2815 89:58:29] - 0 No spamming or flooding

[89.12.2815 @9:50:29] - o No clones or malicious bots

[99.12.2015 89:58:29] - 0 Mo takeovers

[089.12.2815 09:58:29] - 0 No distribution of child pornography

[89.12.2815 A9:58:29] - 0 Clients must respond to UVERSION requests

[09.12.2815 89:58:29] - o Rizon staff may disconnect clients for any or no reason

[09.12.2815 09:508:29]
[09.12.2815 89:508:29]
[89.12.2815 B89:58:29]
[89.12.2815 B89:58:29]
[69.12.2815 89:58:29]
[89.12.2815 B89:58:29]
[09.12.2815 89:508:29]
[69.12.2815 89:58:29]
[89.12.2815 B89:58:29]
[69.12.2815 89:58:29]
[69.12.2815 89:58:29]

- First steps:

- o To register your nick: fmsg HickServ HELFP

o To register your channel: fmsqg ChanServ HELP
- 0 To get a vHost: fmsq HostServ HELF REQUEST
o For other help with Rizon: fjoin #thelp

- Usage of this network is a privilege, not a right. Rizon is a
- transit provider, therefore no person or entity involved with
- =_rizon.net or irc.rizon.so takes any responsibility for

- users' actions. Absolutely no warranty is expressed or implied.

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok Kk Kk kK ¥ kK %

Obr. 7 - MOTD sité Rizon
Je nutno podotknout, ze pfi pfipojovani tyto zpravy odesila vétSina komunika¢nich programu

automaticky, pokud jsme v ném potiebné informace predem nastavili. Pro uzivatele je tedy

vstup na sit’ otdzkou stisknuti tlacitka.
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Po dobu pfitomnosti na siti (pfiblizné kazdych 20 sekund) by mél klient odesilat serveru
ptikaz PING (a obdrzet PONG), ob¢ strany se tak ujisti, Ze je pfipojeni mezi nimi stale aktivni

(podobng, jako pfi pripojovani). I tuto akci déla program automaticky.

Predtim, nez klient opusti sit, m¢l by odeslat piikaz QUIT s piipadnou zpravou, kterd se
ukaze ostatnim uzivatelim. Server tak s nim mize ukoncit pfipojeni a jiz od néj neo¢ekavat

zadné dalsi zpravy.
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1.7 1IRC Sluzby

Za ucelem rozsiteni funkcionality modernich IRC siti byla nezavislymi vyvojaii vytvorena

CTs

fada sluzeb (services) — robotizovanych Klienta (,,botz “) umoziujicich napiiklad autentizaci

uzivatell a kanall ¢i lep$i spravu a monitorovani IRC sité.

Nejpouzivangjsi dvojice autentizacnich sluzeb - NickServ a ChanServ, vyvinuta tymem
Anope® jako soudast stejnojmenného baliku IRC sluzeb, umoziluje snadnou registraci a
ptihlasovani uzivateli 1 kanalt. Jelikoz se nejednd o soucdst IRC protokolu, ovladaji se
zasilanim soukromych zprav (PRIVMSG) obsahujicich ptikaz s ptislusnymi parametry. Pokud
naptiklad ptijde uzivatel poprvé na sit’ s pfezdivkou, kterou si nikdo neregistroval, bude tak
moci uéinit pomoci piikazu REGISTER (obr. 8). Mezi parametry této funkce patii heslo a
pfipadn¢ e-mailova adresa, pokud si chce uzivatel nechat zaslat verifikaéni e-mail
(vyzadovano vétsinou IRC siti). Po zaslani této zpravy bude pifezdivka spolecné s heslem

uloZena do databaze NickServu.

[B7 12.2815 19:27:16]-HickServ- |Your nick isn't registered.
JanVorisek | fmsg HickServ REGISTER heslo Fuu@har.net|

Obr. 8 - registrace prezdivky

V ptipadé€, Ze se na sit’ pfipoji uzivatel s prezdivkou, ktera jiz v databazi NickServu existuje,
bude vyzvan k identifikaci pomoci piikazu IDENTIFY (obr. 9), pokud tak neucini, musi si
zménit prezdivku. PiihlaSeny uZivatel mize také upravovat vlastnosti svého Uctu pomoci

ptikazta SET a ACCESS.

[85.12.2815 17:26:42]-HickServ- |This nickname is reqistered and protected. If it is your
[85.12.2815 17:26:42]-HickServ- |nick, type fmsg MHickServ IDENTIFY password. Otherwise,
[85.12.2815 17:26:42]-HickServ- |please choose a different nick.

Obr. 9 - vyzvdni ke zméné prezdivky, pokud je jiZ registrovana jinym uzivatelem.

5 Oficidlni stranky tymu Anope - https://www.anope.org
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Registrované ptezdivky, které nebyly po ur¢itou dobu vyuzivany, jsou ze systému odstranény

a uvolnény pro piipadné jiné zajemce. Né&které sité tak mohou ucinit i u registrovanych

prezdivek, u kterych nedoslo k validaci pomoci e-mailu.

Mezi dalsi ¢asto pouzivané piikazy NickServu patfi:

LOGOUT - Odhlasi uzivatele (opak IDENTIFY)

INFO <nickname> - vypise informace o piezdivce — vlastnik, posledni adresa a Cas,
nastaveni...

ACCESS <ADD/DEL> <mask> - umozinuje ptidat nasi adresu (host mask), na
seznam (Access list). Pokud NickServ nalezne nasi adresu na tomto seznamu, rozezna
nas jako vlastnika prezdivky bez nutnosti identifikace pomoci IDENTIFY.

LIST <pattern> - Vyhleda a vypiSe vSechny registrované prezdivky splitujici pravidlo
specifikované v parametru.

SET <option> <parameters> - zména riznych nastaveni, naptiklad SET PASSWORD
(zména hesla), SET PRIVATE (viditelnost na seznamu piezdivek), SET SECURE

(ptistup k piezdivce pomoci access listu — nutnost identifikace pomoci IDENTIFY)...

Pomoci NickServ se uzivatel také mutize pridavat do skupin prezdivek (GROUP), ve kterych si

mohou uzivatel¢ sdilet konfigurace, privilegia ¢i poznamky (mema).

ChanServ — sluzba pro registraci kanald, funguje obdobné — zakladatel kanalu si mize kanal

zaregistrovat, coZ pfinasi fadu bezpe¢nostnich vyhod, naptiklad moznost zamykani témat 1

moda kandlu, ¢i rozsSifena moderatorskd privilegia. Mezi dalsi sluzby v baliku Anope patii

MemoServ, OperServ, BotServ a HostServ.

Diky svoji jednoduchosti vytvotila fada vyvojaiti IRC boty pro rizné tcely, od textovych her

¢1 napodobovani realn¢ho uzivatele po kradez hesel ¢i spamovani.

1.8 Mady
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Uzivatelim IRC sité je mozné nastavit tzv. mody. Ackoliv mohou ovliviiovat i jiné vlastnosti,
jejich hlavni ucel je rozdé€leni uzivatelii na tfidy podle prav. Oznacuji se pismeny a nekteré
z nich se daji navzajem kombinovat. Obecné plati, Ze kazdy server ma trochu jiné mody,
jelikoz verzi IRCd vzniklo postupem casu nespocet. PtihlaSeni registrovani uzivatelé mayji
mod (+r). Pouziva-li sit’ sluzbu ChanServ, mohou byt v kanalech uZzivatelé povéfeni jejich
spravou (nastavovani téma, banovani problémovych uzivatell, atd.). Tato tfida uzivateli se
nazyva operdtori S moédem +0. Ten jim je automaticky pfidélen po vstupu do kanalu, jsou-li
autentizovani NickServem (piikaz IDENTIFY) a maji-li v databazi toto pravo nastaveno
jinym uzivatelem s odpovidajicimi pravy (jiny operator ¢i spravce sit¢). Operatorem kanalu se
automaticky také stava, jak jiz bylo diive zminéno, jeho tvirce. Protoze nejde o zakladni
funkci IRC, vsichni operatofi se na kanalech oznacuji jako jejich tviarci - CHANNEL
FOUNDER. Dile je tu také méd HALF-OPERATOR® (+h, ,.polovicni operdtor ). Uzivatelé
s timto modem maji pouze néktera prava operatord, jako naptiklad vyhazovani uzivatela ¢i

nastavovani nékterych modi kanald.

Bézny uzivatel miize saim sob¢ nastavit jen n¢které mody. K tém patii naptiklad mod DEAF
(+D, ,, hluchy“, pouze u néekterych IRCd), ktery zamezi uzivateli pfichod pfichozich zprav
(prikaz PRIVMSG). Nastavuji se pomoci ptikazu MODE (obr. 10 a obr. 11).

Mody mohou mit nejen uzivatelé, ale také kanaly. INVITE_ONLY (+i) napiiklad umoziiuje
ptistup na kandl pouze uzivatelim piizvanych pomoci piikazu INVITE. Pokud se kanal
napiiklad nachazi v médu MODERATED (+m), pouze uzivatelé s uré¢itymi mody (+o, +h,

+v’...) v ném mohou komunikovat.

6 Také zndmy jako ,Halfop”.
7 Méd VOICE (,hlas”) — jeho jedind funkce je ta, Ze uZivatel s nim miZe komunikovat v kanélu s médem +m
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JanVorisek | fmode JanVorisek +D +i

JanVorisek | fmode JanUorisek +Di

Obr. 10 - nastaveni médii Deaf a Invisible v siti Rizon v programu HexChat

JanVorisek | fmode JanUorisek -D -i

JanVorisek | fmode JanVorisek -Di

Obr. 11 — odebrani drive nastavenych modii

1.9 Bezpe¢nostni rizika

Né&kdy muze byt vefejna IP adresa klienta viditelnd skrz hostname. Nekteré IRC servery IP
adresu maskuji, coz ovSem neni mozna pii komunikaci s klienty pomoci DCC. Jednim

z teSeni tohoto problému je napiiklad vyuziti tzv. IRC Bounceru (BNC), tedy proxy serveru.

Jelikoz je IRC protokolem, ktery za normalnich podminek posila data v plaintext podobé¢ pies
nesifrované spojeni, je ziskdni citlivych tdaji velmi jednoduché, naptiklad ,,naslouchanim

odchozich datovych paket programem, jako je naptiklad WireShark.

Dal$im c¢asto zminiovanym problémem je napodobovani jinych uzivatell, kdy neautorizovany
Klient s piezdivkou jiného ¢lovéka muze pomoci jednoduchého socialniho inzenyrstvi ziskat

citliva data (tfeba hesla). Proto je nutné byt pti komunikaci na IRC sitich velmi obezfetny.
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2. Twitch

2.1 Zakladni informace

Twitch (na adrese www.twitch.tv, obr. 12) je americka livestreamovaci® video platforma
vlastnéna dcetinou spole¢nosti Amazonu — Twitch Interactive, Inc. Zaméfuje se predev§im na
obsah tykajici se videoher, v roce 2015 vSak piidala kategorii Creative uréenou pro umeéni.
Umoznuje jak sledovani a vysilani zivého videa, tak ukladani a export zaznamut piedesSlych

prenosii na sluzbu YouTube.

1%/

¥

Versus The Stream

be)”
-« Covel )
HEZKE VANOCE

Tl PREJE HELLSPY.CZ

FLEAGUE
| EGENDS

OVERWATCH

] | .
- IJ_-;"“ e

W%?‘i A oy R
\g 4 . P 5

Obr. 12 - domdci strana stranky Twitch.tv

Plvodné byla odnozi obecné streamovaci platformy Justin.tv. Tu zalozili v roce 2007 mladi
ameriCti podnikatelé¢ a investofi Justin Kan a Emmett Shear. D¢lila obsah do nékolika
kategorii, z nichZ se ta uréena videohram stala nejpopularnéjsi. V ¢ervnu 2011 se spole¢nost
rozhodla zalozit novou platformu ur¢enou vyhradné pro herni obsah — Twitch. Justin.tv byla

pozdg&ji v srpnu 2014 pro malou popularitu zrusena.

8 Livestreaming — Zivy pfenos videa
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Dnes ma Twitch pfes 100 mil. navstévniki za mésic, vice nez 12 tisic Gétu vyuzivajicich
partnersky program a primérné 106 minut sledovani videa na osobu denné. Celkov¢ ji pro
zivé vysilani vyuziva ptes 1.7 mil. streamerii. Twitch je dostupny jak v prohlizecich, tak i
jako aplikace na platformach Android, i0S, X360, Xbox One, PS4 a Ouya. Vydélava
pfedevS§im z reklam a uzivatelského programu ,, Turbo®, ktery za urcity poplatek odstrani

reklamy a prida uzivateli n€kolik dalsich vyhod.

2.2 Kanaly

ree
1

Kazdy streamer ma piidéleny kanal — ,,hlavni“ stranku, na které mohou uzivatelé zivy pienos
sledovat a chatovat s ostatnimi. D4 se do uré¢ité miry graficky upravit pomoci systému paneld.
Ty se zobrazuji pod oknem s pifenosem a je mozno do nich zadat napiiklad text, ¢i vlozit
obrazek. Jsou vyuzivany pro popis kanalu, pravidla chatu, odkazy na socialni média, seznam

emotikon a podobné.

2.3 Chat

Twitch umoZiluje uZivatelim na kanalech komunikovat pomoci chatu umisténého vedle okna
s videem. Daji se mu nastavit rizna pravidla, jako jsou filtry slov, zakazani URL odkaz,
limit odesilani zprav apod. Streamer mize jmenovat nékteré uzivatele moderatory, ktefi na
chat dohliZeji. Zajimavé vSak je, ze Twitch pro chat vyuziva pravé protokol IRC, coZ pfinasi
znaéné vyhody, jako tfeba moznost chatovani pomoci bezného IRC klienta (softwaru). Je tedy
také mozné vyuZziti botd, napiiklad za ucelem automatizovaného moderovani chatu. Jednu
z téchto sluzeb nabizi velmi popularni Moobot (obr. 13), moderatorsky bot, kterého si

kdokoliv miize zdarma propojit se svym kandlem a nastavit si ho dle vlastnich ptedstav.

Aaldebarann: <mes

& Moobot: No excessive use of emotes allowed (Aaldebarann) (waming)

Obr. 13 - Moobot docasné banujici uzivatele za prehnané odesilani emotikon
Jelikoz Twitch pouziva vlastni upravené IRCd, musi mit kazdy klient v IRC siti na platformé

ucet a pfi pripojeni je od né€j vyzadovana autorizace unikatnim heslem (OAuth), které si mize
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nechat na strankach sluzby vygenerovat. Autentizace se provadi jiz dfive zminénym piikazem
PASS. Pfi chatovani v prohlizeci piimo na strance kanalu je autorizace automaticka. Vyuziti
IRC vsak pfinasi i svoje nevyhody — Casto se objevuji tzv. spamboti, kteti do chatti hromadné

odesilaji nebezpecné odkazy.

2.4 Twitch Partner Program

Uzivatelé splitujici urcité pozadavky (primérné vice nez 500 divakd, streamovani 3x tydn¢)
se mohou stat partnery sluzby Twitch. Jeden z hlavnich benefitd partnerstvi je tzv. subscribe
button umoznujici divakim stat se za urCity mési¢ni poplatek ,, odbérately kanalu
(subscribers) a jejich oblibeného streamera tak finan¢né podpofit. Odbératelé ziskaji vyhody
jako naptiklad bonusové emotikony ¢i moznost komunikovat v chatu i v modu subscribers-
only, vnémz bézni divaci komunikovat nemohou. Partnefi také ziskavaji ¢ast vydélku

z reklam piehravanych na jejich kanale.

2.5 Streamovani

Ke streamovani videa je potieba tzv. stream key a streamovaci software. Streamovaci
software (broadcasting software) zprosttedkovava samotnou kompozici a kddovani pienosu
(video/audio) a jejich odeslani ingest serveru® cilové platformy (v nasem piipadé Twitch).
Mezi nejpopularnéjsi patii komeréni XSplit, open-source® OBS (Open Broadcaster Software)
a FFSplit. Streamovaci kli¢ (stream key) je ptidélen platformou kazdému Gctu, jedna se o kod
sloZzeny zpismen a ¢islic umoziujici streamovat na odpovidajici kanal. Zadava se do

nastaveni softwaru.

% Ingest server -- Server zpracovavajici pfichozi audiovizualni data
10 Open-source software — Software se zdrojovym kédem volné dostupnym vefejnosti
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Pro nejlepsi kompatibilitu s platformou Twitch se doporucuje pro streamovani pouzivat video
kodek H.264 (¢i jeho volna alternativa X.264) v médu CBR (constant bit rate) s maximalnim
bitrate 3500 kb/s. Interval klicovych snimkti by m¢l byt nastaven na dvé sekundy.

Pro audio je nejvhodné&jsi pouzit format AAC ¢i MP3, pfi¢emz maximalni bitrate je 160 kb/s
pro AAC a 128 kb/s pro MP3. Doporuc¢ena vzorkovaci frekvence je 44.1 KHz pro MP3 a
jakakoliv pro AAC. Latence pfenosu je pro vétSinu uzivateld 5az 20 sekund, zalezi

predevsim na lokaci, volb¢ ingest serveru (obr. 14) a nastaveni kodovani pienosu.

Settings.. =
General
Encoding Mode: [Live Stream ~|
Broadcast Settings
Video Streaming Service: [Twihch v] [ Browse. .. ]
:;idiloeys FMS URL: [US East: New York, MY -
Advanced Flay Path/Stream Key (ifany): eessssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssnss
Quick Sync Encoder
Microphone Moise Gate Auto-Reconnect:
Scene Switcher Auto-Reconnect Timeout: 10 = Delay (seconds): © =
Minimize Metwork Impact: |:|
Automatically save stream to file: [ Keep recording if live stream stops: [
Replay Buffer length (seconds): 1 = Estimated Replay Buffer memory usage {MB): 2/8173
Replay Buffer File Path: C:Wideos'\Replay-ST.fiv
[ Ok ] [ Cancel ] [ Apply

Obr. 14 - menu nastaveni OBS
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2.6 Prehravani

Sluzba je Casto kritizovana za vyuzivani platformy Flash pro pfehravac videa. 22. Cervence
2015 byl piehrava¢ vylepsSen, a ackoliv se video stale piehrava pomoci Flashe (obr. 15),
ovladaci prvky vyuzivaji technologii HTML5. Piehrava¢ zaznamu stale plné€ vyuziva ptvodni

Verzi.

Word number: 00028 | Best: 000128 | Hangman phase: 03713 | Active players: 000005

Word valve: 53
Word difficuity: Hard

00000 0 0000 0000000 000~

N-EXEC O~ O DDE I AL HIO RIS

06:52:06 /27:09:42

Obr. 15 - pfehrdvac zaznamu
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3. Twitch Plays Pokemon

Twitch Plays Pokemon je socialni experiment od nezndmého australského programatora
spustény 12. tinora 2014. Prvotni princip byl jednoduchy — chat se pokousi dohrat Pokémon
Red na herni konzoli Game Boy od Nintenda pomoci emulatoru'! ovladaného chatem. Pravé
fakt, ze Twitch vyuziva pro svij chat IRC protokol, toto umoznil. Autor pro tento ucel
vytvoril program Vv Pythonu, ktery interpretoval textové ptikazy jako stisky klaves. Samotny

ptenos je kvili limitacim platformy opozdén od chatu pfiblizné 0 15 sekund.

Popularita kanalu TwitchPlaysPokemon (obr. 16) rychle vzrostla, pfedev§im diky originalité
napadu — prumérné jej sledovalo pies 80 tisic lidi najednou, pficemz nejméné 10% z nich
aktivné hralo. Sluzba Twitch byla kvili necekané popularité donucena piesunout TPP na svijj

dedikovany chat server.

Twitch Plays Pokemon (Enter moves via chatlll)

B « Twitch Flaus Pokemom

pa

Obr. 16 — kandl TwitchPlaysPokemon

Ze zacatku program interpretoval vSechny ptichozi zpravy, ale s nariistem popularity projektu
bylo nutné systém piedélat. 18. tnora 2014 tviirce proto piidal hlasovaci systém, jim nazvany
Democracy — kazdych 30 sekund byl programem zvolen ptikaz s nejvice hlasy a vykonan ve

hie. Kvili natlaku komunity byl autor donucen ptidat zpatky i stary systém, Anarchy. Nechal

11 program schopny napodobeni hardwaru uréitého zafizeni za U&elem spousténi softwaru vytvofeného pro jiny
systém. (nejcastéji hernich konzoli)
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ucastniky hlasovat, ktery systém chtéji vyuzivat. Pfepnuti na systém Democracy vyzadovalo
vice hlast, nez na mod Anarchy. V pribéhu projektu se tedy hlasovaci systém dynamicky

ménil.

1. bfezna 2014 komunita hru dohrala. Nasledovaly dalsi dily ze série — Pokémon Crystal,
Emerald, FireRed, Platinum, HeartGold, Black, Black 2 (byla pouzitd tézsi, modifikovand
verze hry) , X a Omega Ruby. ,,Druha série” zapocala 12. tinora 2015, misto originalnich her
se vSak spiSe zamétovala na rizné¢ modifikované/piratské verze. Dnes, v prosinci 2015, na
kanale bézi hra Pokémon Battle Revolution, kde hra¢i sazeji a vyhravaji body

V automatizovanych bitvach.

Popularita TPP odstartovala novou vinu projektii ovladanych timto neortodoxnim zpiisobem.
Namatkou bychom mohli jmenovat napiiklad Twitch Plays Tetris, Twitch Plays Dark Souls ¢i
Twitch Plays Fallout. Objevily se ale i projekty, které se na videohry nezamétovaly, jako
naptiklad Twitch Installs Arch Linux, kde komunita pomoci zasilani piikazii do chatu

instaluje distribuci GNU/Linux Arch Linux.
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TWITCH PL_YS H_NGM_N | Read the panels/description before playing!
TwitchHangman Hangm

an # Upravit

Word number: DD0O041 | Best: 000170 | Hangman phase: 03413 | Active players: DODDODS

T 5

Word value: 34
Ward difficulty: Mormal

BCDEFGHIJKLMNOPAS S TUUWX'YZ
g [Rainwave Chiptunes] | Vorbis

IS Upravit panely

How to play

The standard rules of Hangman apply here.

juring the voting period!

Additional stuff [e———

Word sources:
+ manythings org and Ashley Bovan
Thanks to:

Guys from rigamemaker (J

Obr. 17 — Kandl TwitchHangman
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4. Prakticka ¢ast — Twitch Plays Hangman

4.1 Prvotni podnét

Myslenka tohoto fenoménu mne inspirovala ke zrealizovani vlastniho projektu (obr. 17).
Mym zamérem bylo vytvofit projekt navrhnuty pfimo pro vyuziti s Twitch chatem, nikoliv

»prostfednika“ mezi chatem a jinym programem.

4.2 Pouzity software

4.2.1 GameMaker: Studio

Predevsim kvuli svoji jednoduchosti jsem pro tvorbu projektu zvolil profesionalni edici
nastroje GameMaker: Studio od spole¢nosti YoYo Games Ltd. Ackoliv jde o nastroj uréeny
primarné pro vyvoj 2D videoher, je velmi flexibilni. Umoziiuje export aplikaci v podstaté na
vSechny popularni platformy, véetné HTMLS. IDE? GM:S je naprogramovano v Delphi.
Podporuje vlastni externi rozsifujici moduly (extensions). Vyuziva objektovy model, vyvoj v
ném probihd v proprietarnim C-like®® interpretovanym skriptovacim jazyku GML, & pomoci

drag-n-drop systému ikonek uréeném piedevsim pro zacinajici uzivatele.

Aplikace se daji exportovat dvéma zpuisoby — jako spustitelny soubor/aplikacni balik cilové
platformy obsahujici bajtkéd aplikace a interpret (Runner), nebo zkompilované obfuskované*
C++ (YoYo Compiler). Jedinou vyjimkou je HTMLS, pro které se GML pievede na
obfuskovany JavaScript. Moznost exportu pro urcitou platformu ziskdme zakoupenim tzv.

modulu. V zakladni verzi (ktera je zdarma) GM:S obsahuje pouze modul pro Windows.

Jeho ptedchuidcem byl program GameMaker od nizozemského matematického informatika a
ucitele Marka Overmarse. Ten v roce 1999 zacal v Delphi vyvijet nastroj pro tvorbu 2D

animaci zvany Animo, ktery pozdéji zménil na nastroj pro vyvoj 2D her. Prvni vefejné

2integrated development environment — grafické prostfedi aplikace pro vyvoj softwaru

13 C-Like jazyk — programovaci jazyk pfipominajici svou syntaxi jazyk C

14 Obfuskace — proces, jeho? Gcelem je uginit zdrojovy kdd co nejhife &itelny pomoci technik jako odstranéni
formatovani, komentari, ¢i prejmenovani promén a tfid
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vydana verze, 1.1, nyni jiz pod nazvem GM, byla vydana v listopadu téhoz roku. Od té doby
se vyvijel a 26. ledna 2007, o témé&f osm let pozd¢ji, oznamil Overmars vstup do partnerstvi
se skotskou, tehdy dvouclennou, spole¢nosti YoYoGames. V roce 2010 vysla prvni verze GM
pro Mac OSX s funkcemi dva roky staré verze GM — 7.0. Runner byl stejn¢ jako IDE napsany
kompletn¢ v Delphi, a protoze nebyl kod ve spustitelnych souborech nijak obfuskovany,

objevily se programy, které z n¢j dokazaly zdrojovy kod aplikace sestavit.

22. kvétna 2011 vySel GameMaker: Studio 1.0 — zcela nova verze GM podporujici export na
Sirsi Skalu platform a funkce jako nativni verzovani ¢i implementaci 2D fyzikalniho enginu
Box2D. Funkce IDE (obr. 18) byly zna¢né vylepSeny a systém exportu aplikaci byl piepsan

Z Delphi na ten, ktery zndme dnes.

[ TwitchHangman.projectgmx - Professional Edition (v1.4.1657) - [GameMaker News] — o | e |
gman.project.g
@ file Edit Window Resources Scripts Run Account MarketplaceBeta PlayerBeta Help _[=]x
DAHZPIrof @O0 2T I @O 82| @ Taget windows ~ || Configuation: [ Defau -] \ | | Enowledge Base:
) Sprites B
=) Sounds
> Backgrounds L N
S pa atest News
>+ Seripts E
>0 Shaders . 8 - 2 =
¥) Event: objControl_Create_L =
» @ Fonts Huge savings —
I ? u':i‘:d':‘e‘ v B HS B 7 | (3] 5 | teplies To: (@ Self () Other [ Object
H = action
: obFiepase -
; L
¢ | 8 Object Properties: objControl h -
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& GameEnd
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Chidren, ’W‘ W Draw GLI P
&) Show Information [$]
Ok Delete Change
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Compile Messages

,

«

abiCantial

[ whole Word Oniy
Previaus

[ ilter Tree
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Obr. 18 - IDE programu GameMaker: Studio

2. Cervence 2014 spole¢nost oznamila spusténi webové sluzby GameMaker: Marketplace —
obchodu, kde kdokoliv vlastnici profesionalni edici GM:S muze prodat svoje vytvory pro
pouziti v projektech (grafika, hudba, skripty, rozsifujici moduly...) ¢i nabidnout sluzby jako
programovani ¢i tvorba grafiky. 16. unora 2015 spolecnost odkoupila korporace Playtech za

16.4 miliont USD. Dnes zaméstnava vice nez 25 lidi.
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4.2.2 Open Broadcaster Software

O streamovani videa se postaral jiz diive zminény Open Broadcaster Software, ktery je velmi
jednoduchy na pouziti, velmi dobra open-source alternativa komercnich programti jako XSplit
s vlastnim API*® a podporou Plug-inti. Aktudlni verze,0.657b, je vysledkem prace vice nez 40
nezavislych vyvojart. Existuji dvé verze programu — OBS (pGvodni, obr. 19) a OBS
MultiPlatform (nova verze s lepSim API a podporou Windows, OSX 10 a GNU/Linux).

& Profile: TwitchHangman - Scenes: scenes - Open Broadcaster Software v0.657b - 64bit =NECE =<
File Settings Profiles Scene Collection Help

Word number: DDOD13 | Best: 000170 | Hangman phase:00/13 | Active players: 000000

Word value: 23
Word difficulty: Normal

ABCDEFGHIJKLMNOPURSTUVIWIXYZ

Scenes Sources:

Dedicn 7 Tex _--lllllll bl
[F——
restating Edt Scene Statt Recording
[ Global Sources... || Stop Preview |
[ Plugins I = |

0:03:30 (Preview) Dropped Frames: 0 (0.00%) FPS:30 2318kb/s

Obr. 19 - prostredi programu Open Broadcaster Software

43 Vyvoj

Vyvoj projektu zacal v 1ét€ 2015, pavodné §lo o ,kreslici program, ve kterém uZivatelé
mohli pomoci piikazi vytvaret geometrické Utvary, ¢i psat text. Postupem Casu jsem vSak
dosel k zavéru, ze tento koncept, ackoliv funkéni, jednoduse neni zabavny. Proto jsem se na

podzim 2015 rozhodl projekt piedélat na vylepseny klon klasické hry obéSenec. Jako hlavni

15 Application Programming Interface — rozhrani pro programovani aplikaci, vétsinou ve formé knihovny
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motivacni prvek pro hrace jsem do hry zakomponoval systém nejlepSich skoére - kdokoliv
muze pro sebe ziskavat body bud’ hlasovanim pro spravna pismena nebo sazenim bodi na

slova. Data hraca jsou ukladana do lokalni databaze, ptiemz systém jsem navrhl tak, aby se

zaznam o hraci vytvoril, jakmile odeslal prvni zpravu do chatu.

> + chr(13) + chr(10):

Obr. 21 — metoda pro zasilani zprav IRC siti

4.3.1 Postup hry

Vsichni hraci za¢inaji s 500 body, cilem komunity je uhodnout co nejvice slov bez prohry.
Kolo za¢ina nahodnym vybérem slova ze dvou seznamu slov — leh¢ich a té€z8ich. Prvni
seznam byl sestaven se slov na strankach ManyThings'®, druhy byl poupravenou verzi

seznamu 97 tisic podstatnych jmen od Ashley Bovan?’.

16 Dostupné na http://www.manythings.org/
17 Dostupné na http://www.ashley-bovan.co.uk/words/partsofspeech.html
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Pocatecni faze obéSence je 0. Poté zacind faze hlasovani, kdy hra¢i mohou pomoci chatu
hlasovat pro pismeno, které bude program hadat, ¢i ptimo tipovat celd slova. Prvni ptichozi
hlas spusti tficetisekundovy ¢asovac (obr. 20), po jehoz vyprseni hra hada pismeno s nejvice
hlasy. Pokud slovo pismeno obsahuje, odkryje se a vSichni hraci, co pro néj hlasovali, obdrzi
body. V opa¢ném piipadé se hra¢im odedte pouze hodnota pismena’® a obésenci se piida
faze. Hodnota slova je uvedena na obrazovce a urcuje minimalni moznou sazku pii tipovani

slova.

Word number: 000041 | Best: 000170 | Hangman phase: 05/13 | Active players: 000003

RLHInMMEmEOD
OO0 00X00aN

= g
oo

L THS

Word value: 34
Word difficuity: Normal

MN-LXEC
oooooo

Obr. 22 - hlasovani

Béhem hlasovani mohou hraci také zkusit uhodnout slovo pfikazem ,,!guess “ (obr. 21). Nelze
hadat bez vsazeni bodl. Prvni parametr pfikazu je sazka (pokud neni uvedena, vsadi se
hodnota slova), druhy parametr je slovo samotné. Odeslani piikazu ,,/pts“ vypiSe aktudlni

skore a pozici hrace, ktery jej odeslal (obr. 22).

8 Hodnoty pismen jsou nasledujici: Q - 55; J-53; X-38;Z-32; W-14;V-12; K-11;F-9;Y -7;B-6; G- 4;
H-4,D-4,P-4,M-4,U-3;C-3;L-2;T-2;N-2;,0-2;R-1;A-1;1-1;S-1;E-1
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[ ] : CalebDK: You get 124580

points!

Obr. 23 - hrdé hadajici slovo

- Ipts

[ 1] : CalebDK: Your score is
12441 (Place: 5/179).

Obr. 24 - vypsani skére po odeslani prikazu ,, Ipts*

Kolo kon¢i, je-li splnéna jedna z nasledujicich podminek:
a) Obesenec dosahne tiinacté faze
b) Jeden z hrac¢a uhodne slovo

c) Celé slovo je postupné odkryto

Po skonéeni kola se zobrazi tabulka nejlepSich vysledki ve hie (obr. 23) i v chatu, poté

nasleduje restart.
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Word number: 000026 | Best: 000W/0 | Hangman phase:07/13 | Active players: 000005

1. mrfahrenheit94 01025010
2. TheRealGravuy 00364817
3. LegacyCrono 00017649
4. Emilius TRRRAWBRSOME. .............ceeeeeeererreeseeesseessessesesesssessessssssnes 00004153
5. tehwave 000039839
B. Peping01 00003SES
7. WongCR 00003512
8. Bakufrealk 00002005
9. Tealgamemaster ... sssssssneseeeesssssssssssssenins 00001271
10. Cytidine 00001248
M. UitimaN3rd 00001219
12. SuperBashSisters 0ooonsz2
13. CalebDK 0000mao
4. Dusk208 0000004
15. Antfacekilla 00000874

Obr. 25 - tabulka vysledki

4.3.2 Grafika

Z diivodu komprese videa jsem zvolil jednoduchy graficky styl, ktery by vypadal dobfe i pii
niz8im bitrate. Veskeré herni elementy, kromé pozadi a postavicky, jsou zobrazeny jako text
(pouzil jsem mé vlastni pismo). Z estetického hlediska jsem se nejvice soustiedil na plynulé
pfechody a animace. Jedinym statickym prvkem na obrazovce jsou informace o hie — Cislo

slova, rekord, faze obéSence a pocet aktivnich hract.

4.4 Sbér dat

Kazdou hodinu program zaznamenaval pocet aktivnich hraci, pocty hlasi pro kazdé pismeno
a informace o kolech v ni dokonéenych: obtiznost, prvni hadané pismeno, faze obé&Sence,
koncové stddium (prohra, uhodnuti slova, uhodnuti pismen), ¢as, hodnota a hddané slovo
(obr. 24). Data byla zaznamenavana do konfigura¢nich soubord (*.ini) v oddélenych

slozkéach. Data o sledovanosti byla poskytnuta sluzbou Twitch.
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[word_4]
wordDifficulty="0.000000"
firstLetter="1"
hangmanPhase="5. 000000"
finalstatus="quess"
time="318.983333"
value="25. 000000"
str="MOON"

Obr. 26 - ukdzka zaznamu o kole

4.5 Pribéh a statistiky

O pulnoci 2.12.2015 byl projekt spustén na kanale TwitchHangman. Ukoncen byl o tyden

pozdg&ji, 9. prosince. Vétsina hracu piisla ze socialni/zpravodajské sit¢ Reddit.

Sledovanost

Pocéet divakua

OFRLPNWRAUIONO0WO
—
==

(I (T NN IN

2.12 3.12 4.12 5.12 6.12 7.12 8.12 9.12

v

Cas

Obr. 27 — graf sledovanosti
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Pocet kol dokoncenych za hodinu
10
T
8 1
7
:o‘ 6
E 5
£ 4
X |
2 i
L [ l‘l
0 l
2.12 3.12 4.12 5.12 B 6.12 7.12 8.12 9.12
Cas

Obr. 28 — graf poctu kol dokoncenych za hodinu

Jak si mizeme povSimnout (obr. 25 a obr. 26), nejvice divaki sledovalo pienos
2.12.2015 v 23:00. Celkové se hry zcastnilo 206 riznych hrach. Zajem komunity zacal
upadat okolo tietiho dne, ackoliv vétSinou na kanale n€kdo hral téméf neustale.
V dopolednich hodinach 2. prosince doslo ke kratkému vypadku internetu, chyba v mém kodu
vSak zpusobila, Ze se hlasovaci systém automaticky Kk nému nepfipojil, kdezto OBS ano, coz

je vidét na obou grafech.

4.5.1 Vysledky komunity

Celkové bylo dokonceno 394 kol, z toho bylo 349 slov uhodnuto jednotlivcem, 39 doplnéno a
6 neuhodnuto (,BULLA*, ,BANG*, , WAKE*, ,AZIMUTH*, ,,GARAGES* a , YIP").
Primérné bylo dokonéeno 2,35 slova za hodinu. Uspésné dokonéeni kola primérné trvalo
592,47 sekund. Celkoveé bylo udéleno 6235 hlasi pro pismena. Rekord byl 170 slov.
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4 4 (-] ré
Celkovy pocet hlasu x prvni hlasy
700
600
500
400
300
200
100
0 - L . LLJ_LJ_
alb|c|d|e|f|lg|h|i|j|k|[]l|m|n|o|p|lgl|lTr|s|[t|lu|v | w|x|y]|z
m VSechny hlasy | 546|192 |219|228(604| 99 (117|147|476| 9 | 96 |367|278|325|363|273| 19 |491|592|436|135| 53 | 49 | 20 | 76 | 25
H Prvni hlasy 63/12|10|11(136) 6 | 8 (10|20 1 |1 |16 5| 9|7 |10/ 0| 9|35 |15/ 4|3 (1|0 |11

Obr. 29 - graf porovnadni celkového poctu hlasii oproti prvnim hlasiim kola

Z grafu (obr. 27) mizeme vypozorovat, ze pismena, kterd obdrzela prvni hlas, byla Casto

témi, kterd byla zvolena programem. Pfi¢inou tohoto ukazu je pfedevsim fakt, Ze vétSinu Casu

hru hrali méné nez tfi divaci.

Faze obésence pri konci kola

Pocet kol

Obr. 30 - graf fizi obéSence pri konci kola

Mala obtiznost hry méla za nasledek, Ze jen minimum kol se dostalo do poslednich fazi (obr.

28). Vétsina skoncila pifi druhé.
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4.5.2 Vysledky jednotlivych hracia

1. bigfriendlygames 364222030
2. CalebDK 51250742
3. EmiliusTheAwesome 5567133
4. mrfahrenheit94 1025015
5. TheRealGravvy 364867
6. LegacyCrono 17649
7. boksyS 11357
8. Minwene 9844
9. Peping01 8811
10. Bakufreak 7678
11. tehwave 3989
12. UltimaN3rd 3112
13. Daethcore_Seth 2248
14. Tealgamemaster 1298
15. Cytidine 1248
16. SuperBashSisters 1243
17. Dusk208 1004
18. Antfacekilla 874
19. Pk_fms 769
20. friedchicken009 758

Obr. 31 - tabulka dvaceti nejlepsich hrdci

Z tabulky (obr. 29) je jasn¢ vidét, ze rozdil v bodech mezi prvnim a dvacatym mistem je
velmi velky, zvlasté vezmeme-li v potaz fakt, ze kazdy hra¢ zacina s 500 body. Polovina
hract skoncila s 500 ¢i méné body. Za velky rozdil ve findlnim skore mize predevsim Spatné
navrzeny hlasovaci systém, konkrétné v tom, Ze neexistoval Zadny limit na maximalni sazku.

Tento problém se projevil piedevs§im tehdy, kdy se uc€astnil velmi nizky pocet lidi.
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5. Zavér

V prubéhu kratké testovaci doby, béhem niz nedoslo k zddnym vétSim technickym potizim,
ziskal maj projekt jen omezeny pocet uzivateld, ktefi se vSak opakované na kanal vraceli.
Diky tomu se mi podafilo ziskat dostatek dat ke zpracovani a splnit tak sviij ptivodni zamér.

Chyby spojené s nevyvazenosti hry byly pozdé&ji opraveny.

Jelikoz o zdrojovy koéd projektu projevilo nékolik lidi zajem, rozhodl jsem se jej vydat
(dostupny na https://goo.gl/Tn58ZW). Jsem piesvéden, ze poslouzi jako skvély ptiklad

pro vyvojare zajimajici se o tvorbu programi ovladanych pomoci IRC protokolu.

Po dokonceni experimentu jsem byl mimo jiné kontaktovan komunitnim manaZerem
YoYoGames s prosbou o poskytnuti videozaznamu z jeho prab&hu. Touto firmou bylo 14. 3.
2016 vydano oficialni propagacni video ,,2016 Made with GameMaker Showreel“, jehoz je

muj projekt soucasti.

Pti tvorbé této prace jsem ziskal mnoZstvi cennych zkuSenosti - pfedevsim s praci s vlastnimi
databazemi a se zpracovavanim komplexnich textovych fetézcti a dat. Mimo jiné jsem také

rozsifil svoje znalosti IRC protokolu a internetovych siti.
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