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Anotace

Tato prace je zaméfena na konstrukci displeje typu ,,Persistence of Vision“. V tomto projektu
se pouziva vyvojova deska Arduino Nano a vyvojové prostiedi uréené k programovani této
vyvojové desky. Prace se zamétuje na popis displeje, elektroniky v displeji vyuzité, parametri
displeje a jeho programové stranky. Prace popisuje problematiku vyuzitych soucasti a funkci
tohoto displeje.
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Annotation

This work is focused on construction of ,,Persistence of Vision type of display. In this project
development board Arduino Nano is used and integrated development environment
designated to programming of this development board. This work is focused on description of
the display, electronics used in the display , parameters of the display and it’s software. This
work describes problematics of used parts and function of the display.
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Uvod

Jako téma svého absolventského projektu jsem zvolil vyrobu displeje typu ,,Persistence
of Vision* (dale jen POV) véetné¢ navrhu displeje, jeho naprogramovani a popisu dulezitych
parametri. V této praci vyuzivam fidici desku Arduino Nano, na jejiz parametry je vazan cely
projekt. Displej je naprogramovan v prostiedi specidlné vytvofeném pro programovani této
desky, které je volné ke stazeni na strankach Arduina. V praci se zaméiuji predevSim na
vyrobu tiSténého spoje, vybér spravnych komponentti s ohledem na vyrobci stanovena
omezeni komponentii a limity samotné desky. Dale se zaméfuji na komunikaci s deskou
pomoci Bluetooth pro bezdratové fizeni displeje. Préaci jsem si vybral pro mij zajem seznamit
se s navrhovanim a konstrukei elektronickych zatizeni, jelikoz bych se chtél v budoucnosti
pohybovat Vv oblasti zabyvajici se navrthem a konstrukci téchto zafizeni. Z elektronickych
zafizeni jsem si vybral displej tohoto typu pro jeho vizudlni zajimavost. POV displej je nejen
vizualn¢ zajimavy, ale narozdil od ostatnich typl displejii obsahuje také mechanickou cast,
kterou je nutné zkonstruovat.

Koncepce

Persistence of Vision (= stalost vize) je opticka iluze, ktera nastane, kdyZ vizudlni vniméni
objektu neustava po urcitou dobu poté, co paprsky svétla prestaly prichazet do oka. Pokud
behem této doby, kdy mozek stale vnima obraz, stihneme zopakovat obraz (probliknuti LED),
nas mozek to bude vnimat, jako kdyby se obraz nikdy nepterusil. Pro staly obraz tedy musime
neustale opakovat vysviceni obrazce s urCitou frekvenci. Tato frekvence je dana vlastnostmi
oka a rychlosti pfenosu informace o vizualnim vjemu do mozku.

schéma pro stélé zobrazeni

délka zobrazeni pro mozek
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Obrazek 1: schéma funkce displeje

Pokud cervené bloky neboli délka zobrazeni navazuje, dosdhneme stélosti vize. Musime tedy
zajistit, Ze zafice probliknou diive, nez délka zobrazeni pro mozek skonci, nebo probliknou
ptesné ve chvili, kdy tato délka skon¢i.
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Obrazek 2: vysledny produkt
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Obrazek 3: pfi rozsviceni
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