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Vytvoření polohovacího systému pro použití v technologiích virtuální reality: 
Cílem mého projektu je přetvoření polohovacího systému používaného v technologii virtuální reality na základě principu fungování majákového 

polohovacího systému od společnosti Valve. Mimo jiné se snažím zjednodušit a zlevnit tuto technologii, aby mohla být dostupnější.   


