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1. **Vybér Inspirace™**
— Urcete, z které pocitacové hry nebo seridlu cheete vytvorit fanouskovsky vyrobek.
Mohou to byt postavy, zbrané, predméty nebo jiny ikonicky prvek.

2. **Koncept a Design™®*
— Rozhodnéte se, co ptesné¢ cheete vytvorit. Vytvoite si nakres nebo koncept. Miizete
pouzit obrazky nebo reference z dané hry nebo seridlu, abyste ziskali spravné
proporce a detaily.

3. **3D Modelovani**

— Pouzijte software pro 3D modelovani (napt. Blender, Fusion 360, Tinkercad) k
vytvoreni 3D modelu na zéklad€ vaseho konceptu. Tento krok vyzaduje ptesnost a
kreativitu. Zajistéte, aby model byl tisknutelny (bez dilli, které by mohly zptsobit
problémy béhem tisku).




4. **Ptiprava na Tisk**

- Piipravte 3D model pro tisk. To muze zahrnovat:
- Kontrolu a opravu chyb v modelu (napt. dér, nespojitosti).
- Rozdé€leni modelu na ¢asti, pokud je pfili§ velky nebo komplikovany pro tisk najednou.
- Pfidani podpér, pokud jsou nutné.
— Exportujte model ve formatu kompatibilnim s 3D tiskdrnou (obvykle STL nebo
OBJ).

5. **Vybér 3D Tiskarny a Materidlu**
— Vyberte si typ 3D tiskarny (FDM, SLA, SLS, atd.) a material (PLA, ABS, PETG,

resin, atd.). Zvazte, jaky material je pro vas vyrobek nejvhodnéjsi vzhledem k jeho
pevnosti, detaillim a povrchové tprave.

6. **3D Tisk™**

— Vytisknéte svllj model na 3D tiskdrn€. Doba tisku a pfesnost se lisi podle tiskarny
a velikosti modelu. Sledujte tisk, abyste zabranili problémtm jako je odlepeni od
podlozky nebo selhani tiskové hlavy.
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7. **Povrchova Uprava**
- Po dokonceni tisku odstranite podpéry a vyhladéte povrch. To mlize zahrnovat:
- Brouseni a lesténi, aby byl povrch hladky.
- Pouziti zakladni vrstvy pro zajisténi lepsi pfilnavosti barvy.
- Malovani a detaily: Pouzijte akrylové barvy nebo spreje k malovani vaseho vyrobku podle
pozadovaného vzhledu. Pridejte detaily jako stinovani, textury nebo odérky, aby vypadal co
— Ochranny lak: Po dokonceni malovani mizete pouZzit ochranny lak k ochrané
povrchu a zajisténi trvanlivosti.

8. **PDokonceni a Montaz**

- Pokud jste tiskli vice ¢asti, slozte je dohromady pomoci lepidla nebo jinych spojovacich
materialt. Ujistéte se, Ze vSechny ¢asti pevné drzi a nejsou Zadné volné spoje. Pripadna
montaz elektroniky, kterd musi byt pfedem promyslena a pripravena.

Sam se vénuji vyrobe¢ riznych véci, proto zde uvadim pouze Castecny popis prace, ktery plati
pro vétsinu projekti.
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