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Anotace

Predkladand stfedoskolska odbornd Cinnost se zabyvéa tématem vnimani norské mytologie
V dnesni spolecnosti. Hlavnim cilem této prace je zjistit, jak ji sou¢asna generace vnima pod
vlivem popkultury, a nakolik se 1i§i od ptivodni verze vikingské kultury. V prvni teoretické ¢asti
se prace zaméfuje na zakladni myslenky a postavy mytologie, které jsou poté zasazeny do
kulturniho kontextu. Druha Cast se soustiedi na problematiku vnimani dnesni spole¢nosti, ktera
severské myty popularizuje. V navaznosti na teoretickou ¢éast se Cast praktickd zabyva
aktudlnim vnimanim severské mytologie na ptikladech analyzy vystupti z né¢kolika mnou
oducenych hodin zak 6. tfid.
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Submitted sttedoSkolsk4 odborna €innost discusses The Influence of Actual Society on Today's
Perception of Norse Mythology. The main aim of this work is to find out how today’s young
generation perceives Norse lIdeology which is supported by pop culture and how it is different
from the original wording, which was followed by Viking culture. In the first theoretical part
the work is concentrated on the basic ideas and figures of mythology, which are set in historical
context. The second part focuses on enlightenment into the problematic, how actual society
popularly processes and adapts the sets of myths. In the connection with the theoretical part,
the practical part inquire into actual perception of Norse mythology on the example of analysis
of outputs of many taught lessons of students from sixth grade of elementary school.
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1 UvoDp

Norska mytologie, také znama jako skandinavska nebo severska, je souborem mytii a legend,
které byly ustfednimi motivy naboZenstvi starych Sevetfand. Ti zili v oblastech dne$ni
Skandinavie, tedy ve Svédsku, Norsku, Finsku, Islandu a Dansku (Groeneveld, 2017). Pohled
moderni spole¢nosti na severskou mytologii je casto siln¢ ovlivnén modernimi interpretacemi
v médiich, jako jsou filmy, televizni potady, videohry a komiksy. Pfestoze tyto adaptace mohou
Cerpat inspiraci z puvodnich severskych myti, ¢asto rozvoliuji vyklad a apravu ptvodniho
tématu.

Zijeme v dobg, kdy jsou staré civilizace zpracovavany pro zabavni primysl, a diky tomu jsme
si jako moderni spole¢nost vytvofily vlastni zplisob vniméni této ¢asti historie. Ve své praci se
zamétuji na historicky kontext severské mytologie a na to, jak velkou roli hréla ve své dobé pro
své nasledovatele. Mym cilem je zjistit, jak moderni zpracovani severské mytologie ovlivituje
nase vnimani této epochy déjin. Ma prace se opira o odborné knihy, encyklopedie, knihy s
puvodnimi mytologickymi texty a webové stranky. Myslenky a myty jsem Cerpala piredevsim
z originalniho souboru mytt Prozaickd Edda od Snorri Sturlusona. Jedna se o jedno z mnoha
zpracovani severskych mytl, ale Cerpala jsem z né&j predevSsim proto, ze se jednd o
nejaktualizovanéjsi a nejdetailnéjsi sepsani této mytologie, které se ndm dochovalo z 13.stoleti
(Sturluson, 2003, s.12). Ma préace také obsahuje pohled na Zivotni styl severské civilizace.
Konkrétné popisuji, kde miizeme spatiit mytologické souvislosti v oblasti vikingského uméni,
staveb nebo spolecenskych idealt. V dalsi fazi uz se zaméfuji na porovnani téchto ptivodnich
prvki s adoptovanymi prvky mytologie z filmového studia MARVEL. To se uz dlouha 1éta drzi
na prednich pfickach popularnich filmd a seridli. Celd teoreticka Cast se soustfedi na
pfedstaveni elementarnich mytl, které nam poskytuje vhled do zminéné problematiky.
Prakticka ¢ést se opira o fakta z predchozi teoretické ¢asti. Zamétuje se na analyzu vnimani
severské mytologie zaky z Sesté tfidy. Uelem vyzkumu je zjistit, zda jsou predstavy zaki
ovlivnény MARVEL produkci a zda maji Zaci néjaké povédomi o pivodni vikingské kultufe.
Vyzkum bude proveden ve tiech tfidach, kazda z nich bude mit tfi hodiny vénované tomuto
tématu. Zaky v ramci t&chto tif hodin seznamim s vikingskou historii a severskou mytologii,
nakonec za pomoci n¢kolika metod zanalyzuji jejich percepci dané¢ho tématu. Piedpokladam,
ze se zaci budou pravdépodobné odkazovat na MARVEL. To by znamenalo, Ze nejsou
dostate¢né obeznameni s puvodni vikingskou kulturou a jejich védomosti pochazeji pouze z
mainstreamovych produktd popkultury.

Toto téma jsem si vybrala, protoZze mam v oblibé MARVEL filmy a to pfedevSim ty se
severskou tematikou. Rozhodla jsem se jiz pfed lety zjistit vice o této mytologii. Béhem studia
jsem byla piekvapenad, jak se pivodni mytologie 1isi od té, na kterou jsem dosud byla zvykla.
Bavilo mé hledat rozdily a ziskavat nové pohledy na kulturu Vikingt. Chtéla jsem zjistit, zda
ostatni studenti si také v§imaji téchto odliSnosti nebo jestli maji vilbec n¢jaké povédomi o
puvodni vikingské kultufe. Za timto ucelem jsem se rozhodla mé poznatky a postiehy zpracovat
do této prace.



2 TEORIE - VIKINGOVE

2.1 Pocatek severské mytologie

Severska mytologie hrala velkou roli v Zivoté Vikingu, tedy pfiblizn¢ mezi lety 790-1100 n. I.
(Graham-Campbell, Batey, Clarke, Page, Price, 1998, s. 8-9). Stala se soucasti jejich Zivotniho
stylu, ktery nebyl piili§ piivétivy. Zili v oblastech Skandinavského poloostrova, Jutského
poloostrova a Islandu, které se dodnes vyznacuji drsnymi Zivotnim podminkami. Obyvatelé
tohoto makroregionu museli ¢elit nizkym teplotdm a omezenym moznostem péstovani plodin.
Pomoci vikingskych schopnosti obchodovat a cestovat do vzdalenych krajin se brzy jejich
mytologie dostala do povédomi ostatnich evropskych narodl. Postaveni severské mytologie
bylo ovlivnéno soutézi dvou dominantnich nabozenstvi v Evropé¢ - kiestanstvi a islamu. Tato
rivalita zpilisobila znehodnocovani polyteistickych vir a jejich souhrnné oznaeni jako
primitivni ¢i barbarské (Banckova, 2018, s. 129). Tato nepopularita severské viry neposkytla
podminky k jeji expanzi a stala se tak lokalni zélezitosti vikingskych kment.

Ziskat materialy k ptivodni verzi severské mytologie je komplikované, protoze predkiestanska
vikingska spole¢nost zanechala malé¢ mnozstvi pisemnych dokladd, které by pomohly
rekonstruovat celou predstavu o severském svété (Finnestad, 1990, s. 258-259). Jediné
odpovidajici artefakty z této epochy se nachazeji v tzv. eddické poezii. Ta pochazi z basnické
Eddy, kterd se skldda ze skaldské poezie. Jednd se o predkiestanskou poezii, kterd byla
Edda od Snorri Sturlusona, ktera detailné popisuje severskou mytologii a pohanskou poezii
(Banckova, 2018, s. 29). Jinak se ji ptezdiva Prozaicka Edda, protoze oproti svému piedchtdci
je psana prozaicky s vklady poezie ze skaldskych basni. Dilo se datuje do 13.stoleti (Sturluson,
2003, s. 12). V porovnani s ostatnimi pisemnymi dokumenty je nejmladsi prézou. Byla napsana
az po christianizaci Skandinavského poloostrova, ale pomoci podrobného popisu piibéha a
mytl se podilela na samotném vystavéni pfedchozi viry. Velkym problémem pii pokusech jeji
rekonstrukce byly rozdily interpretaci z okolnich regionli. Snorri Sturluson nam poskytl
pramen, ktery uzaviel kazdy mytus samostatn¢ a demonstroval na ném, jak funguje spolecnost
Vikingil. Zavérem lze fici, Ze informaci mize byt daleko vice, nez které mame k dispozici dnes
(Harris, 2018, s. 52).

2.2 Historicky kontext

Prvni zminky o obyvatelich Skandinavie se objevuji uz v 1. stoleti pt. n. .. Tato zminka se
uchovala v komentatich feckého astronoma a zemépisce Geminose z Rhodosu, ktery zmiiiuje
vypravu cestovatele Pythedse (Banckova, 2018, s. 13). Pocatek expanze Vikingl do jinych zemi
je Casto determinovana az prvnimi plavbami mimo Severni a Baltské mofe. Oficidlni vikingské
najezdy zacaly na konci 8. stoleti. V tomto Case se Vikingové dostavaji do evropského
povédomi. Jsou vnimani velmi negativné. Sttedovéci kronikafi je oznacuji za pohanské piraty,
plenitele a lupice. Ve skutecnosti byli velmi schopni cestovatelé, obchodnici a zemédé€lci.
Obdobi kulturniho a obchodniho rozkvétu Vikingl trvalo necelych tfi sta let, protoZe jiz ve 12.



stoleti se Sevefané potykali s pokusy o christianizaci. V této dobé dochdzi k rozkvétu
vzd¢lanosti a pisemnictvi za cenu potlaceni ptivodnich pohanskych ideji a narodnich zvyka
(Graham-Campbell, Batey, Clarke, Page, Price, 1998, s. 10).

Zvyky byly zcela ovlivnény severskou mytologii. Udéavaly tradice, socialni normy a pohled na
svet. Jak ekl psychoterapeut Edward W. L. Smith: ,, Myty a pribéhy nabizely moralni vedeni,
praktické rady tykajici se spolecenského chovani a kosmologii, neboli teorii vesmiru” (Smith,
2008, s. 3). Nasledovani téchto mytl poskytovalo vysvétleni vSech, v té dobé nevysvétlitelnych,
jevi a déju. Lidé hledali bezpeci a pocit jistoty, ktery byl esencidlni pfi jejich vypravach za
dobyvanim dal§ich tizemi. Néabozenstvi pfizpisobené tehdejSim podminkam napomahalo
smétovat a strukturovat spolecnost Vikingli do kmenti a spolecenskych vrstev. Myty ovlivnily
tehdejSi umeéni a vytvorily spolec¢nost se specifickymi hodnotami, které jsou nesrovnatelné s
jinymi kulturami.

2.3 Hodnoty a normy

Severskd mytologie zasahovala 1 do socidlnich hodnot a norem Vikingl. VétSina byla
inspirovana motivy mytd, které popisuji zivotni styl, spravné, nebo naopak $patné hodnoty bohti
a bohyn. Tento koncept se nazyval sidur, coz ve starosevers§tiné znamena “zvyk” (Groeneveld,
2017). Tyto zvyky byly zaznamenany v tzv. Hdvamalu (nebo v piekladu Vyroky vysokého).
Jednd se o soubor basni, které vyjadifovaly vikingské hodnoty a popisovaly pouceni z
precedentniho chovani boht.. VétSina z nich je piejata ze star$i neboli poetické Eddy (Bray,
Ashliman, 2003). Jednim z pfikladii normy souvisejici s jejich virou je velka pohostinnost.
Bohové v mytech potradali pro své hosty okdzalé hostiny jako ditkkaz vlastniho rozkvétu, vlivu
a bohatstvi. To také znamenalo nabidnout hostim ochranu. V moment¢, kdy hosté vstoupi do
Asgardu, dostavaji se pod ochranu bohii. Ve svétském zivoté platilo totéz. To muizeme
demonstrovat na uk4zce z Havamalu:

,, Ohen potrebuje,
kdo ustaly je,
koho kolena studi.
Jidla a plaste
Jje potrebi tomu,

kdo v chladu hor chodil.

Vody potrebuje,
kdo jako host prisel,
uterky a uvitani,
laskavosti,
viidného slova,
odpovedi a odmlceni.

Duvtipu tomu je tieba,
kdo v dalekych krajich,

hloupému jen doma je dobre.
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Posmech sklidi,
kdo s moudrym sedi
a otevrit usta nedovede.”

(Heger, 1962)

Tyto tfi sloky nam popisuji, jak se ma hostitel chovat k hostim. Mé nabidnout napoj, jidlo,
teplo a novy odév. Také se klade velky diiraz na konverzaci a zdbavu. Tyto zdsady rezonuji s
témi, které dodrzovali jak Vikingové, tak i bohové ve svych piibézich.

2.4 Vira

Severska mytologie, jako nabozenstvi, byla ve své historické periodé oznaCovana ostatnimi
evropskymi nabozenstvimi za ,,pohanskou”. Divodem bylo, Ze nesdilela stejné hodnoty s
ostatnimi ndbozenstvimi. Jeji celé pojeti je vybudovano na principu polyteismu. Kazdy véfici
musel vzyvat jednoho z bohil nebo bohyn a jejich cilem bylo dosazeni jakési podobnosti.
Uctivani bylo povaZovano za feSeni vSech problémd, jak 1é¢it nemoci, ukoncit hladomory,
udrzeni bylo nutné praktikovat ritualy, které nékdy vyzadovaly i obétovani. Ritualy se
odehravaly v politickych, hospodaiskych a ndbozenskych centrech, ktera se nazyvala magnaty.
V téchto lokalitach se konaly nejvétsi obtady. Zde se pii riznych prilezitostech schazeli vSichni
Vikingové ze sidlisté, aby uctili bohy velkou obéti znamou blot (Henriksen, Jorgensen, Albris,
Bican, Frei, Gotfredsen, Holst, Primeau, 2017, s. 47).

vvvvvv

pomahal vést proces ob&tovani za ucelem uspokojeni konkrétniho boha. Tuto funkci mohli
vykonavat jak zeny, tak i muzi (Nationalmuseet i Kobenhavn, 2023). Bl6t mohl byt jidlo,
zvifata (zeyjména kong) a pfileZitostné 1 lidé. Blot zavisel na jeho poslani. Pii obétovani se
zpracovala nebo zkonzumovala kazda jeho ¢ast (kromé lidskych a materialnich obéti). Obétni
ritudly mély rizné podoby. Mezi Casto praktikované patiilo naptiklad obétovani Sperkd,
nastrojii a zbrani jezeram. Ve skandinavskych oblastech se také véseli obéti a koné na stromy
v posvatnych hajich. Vikingové pouzivali k ritudlim stejna mista, protoZe véfili, Ze jiz byla v
ptedchozich ritudlech navstivena bohy. A proto zde mize dojit k siln€jSimu propojeni v dalSich
procedurach (Nationalmuseet i Kobenhavn, 2023).

! obdoba pohanského knéze
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Obrézek &1: magnat ve Svédsku
2.5 Expanze Vikingi

Vikingsky narod se dostal témét do celého svéta, ktery byl v t¢ dobé dosazitelny a znamy.
Nékteré plavby byly natolik Uspé$né, Ze se Vikinglim podafilo objevit uplné nova Uzemi.
napiiklad Gronsko. Jejich lod¢ preplavily zapadni evropské pobiezi az k Gibraltaru, do
Stfedozemniho moie, do Maroka a Svaté zemé¢. Cestovali po ruskych fekach na vychod do
Baltského mote, k Cernému a Kaspickému mofi az do Bagdadu. Dokazali se plavit po celém
severnim Atlantickém ocednu, coz jim umoznilo i osidleni ¢asti Anglie, Skotska, Irska a
Normandie. Vikingské osidleni bylo objeveno také v kanadském Newfoundlandu (Hanson,
2022). Masivni vliv severské kultury tak poznamenal velké tzemi a dodnes jej na nich mizeme
Zaznamenat.

Ptrelidnéni Skandindvie mohlo byt jednim z hlavnich divodii takové expanze. Knézi nabadali
silné mladé muZe, aby se zucastnili prizkumnych plaveb. Archeologoveé nalezli dikazy tyranie,
kterd mohla byt dalsi pti¢inou obrovské migrace obyvatel (Banckova, 2018, s. 68). Dalsim
faktorem rozSiteni severského vlivu mohl byt nedostatek zemédélskych moznosti ve
Skandinavii. Omezena uroda nutila zemédélce hledat zbozi nebo ptidu za hranicemi svych
domovt, aby byli schopni pfezit tuhé zimy. To donutilo Vikingy ke stavbé lodi, které byly na
tehdejs$i dobu velmi vyspélé a k vyvoji navigace, ktera byla neobyc¢ejné pokrokova. (Graham-
Campbell, Batey, Clarke, Page, Price, 1998, s. 180-181). Vikingové stavéli specifické §tihlé a
pruzné lodé. Tato konstrukce lodi jim umoZznovala cestovat rychle, bezpe¢né a dosahovat
vétsich vzdalenosti.

2.6 Uméni

Vikingové se Casto vyjadiovali obrazy. Inspiraci Cerpali v cestdch do jinych kultur. Protoze
cestovali téméf po celé Evropé, jejich dila miizeme najit vSude. Mezi jejich charakteristické
dovednosti patiilo dievorezbarstvi, kter¢ se bohuzel ve vétSin¢ piipadii nedochovalo v
kompletnich celcich (Snow, 2020). Mnoho pfedméti bylo vytvofeno k symbolickym i1
praktickym ucelim a bylo zdobeno ohromujicimi vzory. Ty popisovaly poméry mezi
spoleCenskymi vrstvami a virou, ale i piibéhy z mytologie. Nékteré dekorativni predméty
vypraveély myty a piibéhy pomoci motiva lidi, zvifat a mytologickych ornamentd. Samotna
architektura byla ovlivnéna dostupnosti materiali. VétSina staveb byla postavena ze zdejsiho
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dfeva. Domy mély mohutné zéklady obvykle postavené z kamene nebo tvrdého dieva. Zbytek
konstrukce byl difevény s vysokou stifechou, a ta byla zakonc¢ena charakteristickymi dlouhymi
tramy. Tramy byly Casto zdobeny postavami piipominajici figury z myti (Szildgyi, sand-
Eriksen, 2021, s. 35). V interiéru prevladala jednoduchost. Do ptibytku neslo pfilis denniho
svétla a nabytek byl vyrabén predevsim ze difeva. Pro izolaci a zahtati se rozmist'ovaly po
mistnosti kozichy a kiize. Budova na obrazku €. 2 je pomérn¢ modernégjsi kostel pochézejici z
post-vikingské doby.

Vikingska architektura je ¢asto pfejimana ve filmech a televizi. Jeden z filmovych a seridlovych
ztvarnéni svéta severské mytologie. Inspiroval se konkrétnimi starovikingskymi prvky a
motivy. Jako jeden z piikladi mizeme uvést scénu z filmu MARVEL Thor. V tomto snimku
Loki z roku 2011 useda na Odintv trin (obrazek ¢. 3). Muzeme si vSimnout detailniho
dekorovéani zlatého trinu (IMdb.com, 2011). Je zdoben spirdlovymi ornamenty, jejichZz
zakonceni symbolizuji typické mytické tvory. V tomto piipadé se jedna o symboliku vika (Geri
a Freki), ktefi v mytologii slouzi Odinovi a délaji mu spole¢nost u trinu (Sturluson, 2003, s.
72).

Pro srovnani motivli mezi filmovymi ateliéry a redlnymi budovami si mizeme zvolit sloupovy
kostel v Borgundu (obrazek ¢. 2). Tato nabozenska budova byla vystavena ve 12. stoleti v
dnes$nim Norsku a je charakteristicka svym bohatym zdobenim. Zvenku jsou stény pokryté
detailng propracovanym zaktivenym vzorem. Na dievénych fezbach jsou patrné dlouhé vytezy
vytvarejici komplexnéjsi strukturu vzoru (Szilagyi, sand-Eriksen, 2021, s. 36). Podivame-li se
bliZze, jsme schopni rozpoznat bytosti z mytd. Stejné jako se vyzdoba MARVELu snazi
symbolizovat ¢asti severské mytologie, 1 kostel pracuje s podobnym zdmérem. Na snimku €. 4
je vyfocena v detailu jedna ze stén kostela. MiZeme na ni rozeznat motiv vlka s abnormalné
dlouhymi konc¢etinami (obrazek €. 4). Tento prvek miize odkazovat na seversky mytus o vlku
Fenrirovi, ktery je uvéznén v fetézech a ¢eka na svoji pomstu az do doby poc¢atku Ragnaroku
(Sturluson, 2003, s. 93).

Miizeme také pozorovat podobnosti v dekoraci nabytku, ale pokud bychom porovnali
architektonickou cast téchto dvou oblasti, zjistime, ze jsou zcela odlisné. Staré sloupové kostely
jsou vysoké drevéné budovy zakoncené stfechou. Dominantou téchto staveb je detailné
vyfezavana vyzdoba. V. MARVEL pojeti Asgardu se setkdvame s vysokymi modernimi
stavbami pokrytymi zlatem a bez typickych rytin (obrazek €. 5). Rozdil je patrny i bez blizsiho
zkoumani. Produkce MARVELu ¢erpala inspiraci z historickych vikingskych staveb. Ale zda
se, ze se spise inspirovala jinym fenoménem - a to feckou mytologii. Pro architektonické obdobi
a prostiedi, kde fecka mytologie nejvice plisobila, jsou naopak typické jednoduché Cisté stavby
s mnozstvim sloupli, otevienymi velkymi prostorami a zlatou vyzdobou. Tak obrovskeé
prostranstvi uvnitt objekti nebyly v severskych zemich bézné. Mlzeme tedy shrnout, Ze
interpretace severského mésta (neboli svéta) MARVELem se spise blizi feckému polisu?, nez
typické architektute vikingskych narodua (Stouhi, 2022).

2 Méstsky stat s organizovanou komunitou v starovékém Recku (Sakellariou, 1989, s.19)
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Obrazek ¢.2: Sloupovy Kostel v Burgundu

Obrazek ¢.5: MARVEL pojeti Asgardu z filmu Thor
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3 TEORIE - SEVERSKA MYTOLOGIE

Jak jiz bylo zminéno, mytologie hrala v kazdodennim zivoté Vikingl dtilezitou roli. Abychom
pochopili pojeti téchto mytl, musime se jimi hloubéji a podrobnéji zabyvat. VEtsSinu piibehi s
mytickymi motivy Cerpame z Edd, které se ndm dochovaly. Nejcastéji se odkazuju na
prozaickou Eddu od Snorriho Sturlusona. Ten zil ve 13. stoleti a byl jednim z autort piSici o
mytech, ktefi se podepsali pod dilo svym jménem (Graham-Campbell, Batey, Clarke, Page,
Price, 1998, s. 100). V dob¢ jeho puisobeni prochazel sever Evropy christianizaci, ktera se
odvracela od myslenek pfedchoziho severského nabozenstvi. Snorri tedy pouzival fakta a
zdroje, které uz nebyly natolik relevantni, jelikoz se prenasely lidovou slovesnosti t¢éméf dvé
stoleti od jejiho nejvétsiho rozkvetu. Za svého zivota Snorri Sturluson cestoval po severskych
zemich a béhem téchto cest sbiral lidové piib¢hy a povésti rtiznych vikingskych kmena. O
Snorriho zéasluhach vime z islandskych kronik. Patii mu také zasluhy za Sdgu o Egilovi a Sagu
0 Heimskringlovi (Sturluson, 2017, s. 12).

3.1 Kosmologie Asgardu

Témet kazda kultura mé svoji kosmologickou teorii, stejné tak i Sevetané. Jak popisuje
astrofyzik Peter Coles: ,, Veétsina ranych kosmologickych predstav se zaklada na urcitém
antropomorfismus. V nékterych z nich se objevuje myslenka, Ze nezivy (hmotny) svét je oZivovan
bytostmi s vedomim, bytostmi, které lidem mohou pomdhat nebo Skodit. V jinych je hmotny svét
sam o sobé nezivy, ale za jeho nitky taha bith nebo bohové. Tak ¢i tak, mytech o stvoreni se
objevuje obecna tendence vysvetlovat piivod vesmiru v ramci bytosti, jejichz motivy mohou lidé
alespon castecné chapat” (Coles, 2007, s. 8-9). V ptipad¢ severské mytologie se jedna o
univerzum, kde jsou hmotné svéty samy o sob¢ nezivé, ale ovliviiyji je mytické postavy.

Pocatek svéta v severské mytologii zacina existenci dvou zemi obklopenych nicotnou sférou,
tzv. Ginnungagap. Tyto zemé se nazyvaji Muspelheim (zem¢& lavy a ohné) a Niflheim (zemé
mlhy a ledu). Po stovkach let doslo ke kolizi téchto dvou svéth a to zplsobilo velkou erupci. V
tomto chaosu vznikne obr Ymir. On nebo ona (v mytech neni pohlavi obra definovano) byl
povazovan za prvni Zijici bytost. Samotny obr byl vytvoien z ledu a lavy. Zacas z jeho roztatého
ledu vyvstavala krava Audhumla. Ta dokazala vyprodukovat tolik mléka, Ze z jejich vemen
vytékaly ctyti feky plné mléka. To se stalo obZivou samotného Ymira. Krava ¢asto olizovala
soln¢ kameny na Ymirové¢ téle, az v nich jednoho dne nasla lidskou hlavu. Krava v olizovani
kamene pokracovala, aZ se osoba nakonec osvobodila. Tato bytost je Buri, tzv. praotec lidi.
Jedna z baji popisuje, jak Ymir jednou spal a béhem noci daroval Zivot dvéma obriim ze svého
podpazi. Buri se s jednim s obrt oZenil a zplodili spolu dit¢ Bora. Tento ¢lovek se stal otcem
dalsich tii bohu - Vili, Vé a Odina. Bratfi se stali vladci zemi a nebes. Postupem casu se jim ale
ptestalo libit rozvrstveni celého svéta. Vymysleli tedy plan pro jeho pifebudovani, ktery ale
vyzadoval smrt Ymira. Po jeho zabiti bratii vyuzili kazdou Céast obrova mrtvého téla a
vybudovali novy, dnes$ni svét (Sturluson, 2003, s. 41-45). Tento svét je odliSny od toho, ktery
zname. Kromé nasi Zemé vytvofili také dalSich osm tisi. Ty vSechny pohromadé¢ drzi ohromny

3Je interpretace néceho nelidského v ramci vlastnosti cloveka a jeho svéta
(Coles, 2007, s.8-9)
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patfi:

Midgard: domov lidstva a lidské civilizace

Asgard: svét Aesiri, kmen vidéich bohd a bohyn

Vanaheim: svét kmene Vaniri, rodu boht a bohyn, kteti nevladnou Y ggdrasilu a
nemaji takovou moc jako Aesirové

Jotunheim: svét obra

Niflheim: zemé¢ ledu a mlhy

Mispelheim: zemé¢ lavy a ohné

Alfheim: svét elf

Nidavellir: svét trpaslika

Helheim: svét mrtvych dusi, kterym se nedostalo cti odejit do Valhally

(Litchfield, 1890, s. 2-6)

V prostoru mezi Yggdrasilem a fiSemi se objevuji 1 dal$i bytosti. Jednou z nich je veverka
Nidhoggem, ktery zije na kofenech Yggdrasilu a okouséava je. Jeho poslanim je pomalu nicit
obrovsky jasan. Na vrcholu stromu sedi orel s jesttdbem usazenym mezi o¢ima. Jmenuje se
Verfolni a pozoruje tise vSechny svéty (Sturluson, 2003, s. 54).

Asgard je fiSe na vrcholu stromu Yggdrasil. Stal se domovem vladnoucich bohti a bohyi.
Tomuto mistu (a ve findle ostatnim osmi i$§im) vladne Vseotec Odin. Vytvotil ho ve spolupraci
se svymi bratry Vili a Vé. Ale pozdéji se dostali do konfliktu a jejich cesty se rozdélily. Asgard
se sklada z velkolepych chodeb a komnat. VétSina komnat je zasvécena urcitému bohovi. Jedna
posmrtnych bojovnikt, ktefi zesnuli hrdinné v boji. Jejich ucelem je vyckat do chvile, kdy
jejich sily budou nejvice potteba (Sturluson, 2003, s. 72). V této sini se jim nabizi neomezeného
mnozstvi jidla a bozské medoviny ze zlatych rohli. Bojovniky hlidaji valkyry, které jsou ve

sluzbach Odina a budou bojovat po jeho boku v osudny den - Ragnarok* (Mark, 2021).

a zaroven reguluje prichdzejici obyvatelstvo do Asgardu. Jeden ze znakd, které symbolizuji
Asgard, se nazyva Valknut. Reprezentuje Odinovu moc a je tvofen deviti vzajemné
propojenymi trojuhelniky. Casto se pouzival jako symbol sily a odvahy (Grinko, Smith, Sararu,
2019, s. 21).

4 konec viech svétii a vznik nového systému vesmiru (Marc, 2021)
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Obrazek ¢.6: Valknut

3.2 Bohové a bohyné

4

dovednosti nebo nadpfirozenou moci. VétSina z nich zije v Asgardu, ale mizeme je najit i ve
Vanaheimu®. Tyto dva bozské rody vedly proti sobé valku, aby prevzali moc nad Yggdrasilem.
Vilka byla kruta a nekone¢na. Nakonec doslo k uzavieni miru, pfi kterém doslo k diplomatické
umluve a predani si rukojmich. Od té doby ziji v Asgardu i Vanirsti bohové a bohyné. Po tomto
konfliktu Aesirové dosahli vedouci pozice mezi ostatnimi kmeny. (Oosten, 1984, s. 193). Tato
¢ast se zamétuje na severské bohy, kteti se objevili v MARVEL adaptacich. Pasaz se soustfedi
na charakteristiky jednotlivych bohti a bohyn a jejich charakterové rozdily v adaptacich. Pozd¢ji
budou tato porovnani hrat dilezitou roli v praktické ¢asti.

3.2.1 Odin

Odin, jak jiz bylo zminéno, je hlavnim bohem a vSeotcem. Je také povazovan za boha basni,
moudrosti, kouzel a runové abecedy. Ma dva bratry Viliho a V¢, je vnukem nejstarSiho Aesira
- Buriho. Jeho zena Frigg mu dala mnoho déti, které pokracovaly v bozské linii. Odin nebyl
vzdy vérnym manzelem a ¢asto mél poméry s obryni z Jotunheimu. Obryné jménem Fjorgyn
mu porodila dva syny: Thora a Vidara.

Mezi jeho charakteristické vlastnosti patii schopnost ménit podobu, miiZe se pfeménit v rizna
zvitata, lidi nebo jiné tvory. Jedna z jeho dalSich vlastnosti je feSeni hadanek. Jeho slova maji
nesmirnou moc i diky jeho znalosti run®. Mtize rozdmychévat plameny ohné nebo tlumit viny
mote. Diky svym uspéchim je jednim z nejoceniovanéjSich a nejuzndvanégjSich bojovniki
(Sturluson, 2003, s. 59-60).

Vétsinou je v piibézich doprovazen vice bytostmi. Jednou z nich je Sleipnir, coz je osminohy
Sedy kan, ktery dokaze cvalat nesmirnou rychlosti, jak po vodé, tak i po zemi. Dostal ho jako
dar na usmifenou od Lokiho. Sleipnira zrodil sdm Loki, kdyZ se proménil v klisnu a nechal se
hfebcem zahnat do lesti. V diisledku toho se Loki vratil na Asgard s osminohym hiibétem
(Sturluson, 2003, s. 75-76). Na Odinovych ramenech sedi dva havrani. Jmenuji se Huggin

5 jedna z Fi§i Ygedrasilu, Zije zde jiny kmen bohil - Vanové
® slouzilo jako pismo a zaroven symboly uchovavajici magii (Elliot, 1959, s. 1-2)
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(“myslenka”) a Muninn (“pamét™). Pro Odina se stali duchovni soucasti jeho samého. Slouzi
mu jako zdroje informaci ze vSech 1isi. Nékolikrat za den jsou vysldni na misi, a poté, co se
vrati, maji za tkol poSeptat Odinovi vse, co se ve svétech d¢je. U Odinova triinu sedi dva vlci
- Geri (“dravy”) a Freki (“chamtivy”). Ti doprovazeji Odina po celém palaci, protoze jim
veénuje vSechno jidlo, co sam dostava. Pro néj je jedinym zdrojem obzivy vino a zbytek hostiny
tedy vénuje vlkum (Sturluson, 2003, s. 72-73).

Kazdy bith ma svou charakteristickou zbran. Tou Odinovou je o$t€p Gungnir. Tento magicky
ostép vzdy zasahne sviyj cil a je témét nezlomny. Byl vyroben z posvatného popela stromu
Yggdrasilu, do n¢hoz vyryl posvatné runy. Poslednim z jeho artefaktti je magicky prsten
Draupnir. Ten ma schopnost klonovat sam sebe. Ukovali ho trpasli¢i bratii z Nidavellir, kdyz
prohrali sdzku s Lokim (Sturluson, 2003, s. 122).

Odin vzdycky nemél vSechnu moudrost, tu ziskal pomoci dobrodruzné cesty. Obétoval své
jedno oko Mimiru’, ktery stfezi studnu se v&i moudrosti. Mimir je ¢asto zobrazovén jen jako
hlava. Po své obéti se Odin mohl napit ze studny, aby ziskal Mimirovu moudrost. Ke kompletni
moudrosti Odinovi uz chybélo jen znat tajemstvi run. To ziskal podstoupenim rituélu, kdy se
sdm probodl vlastnim kopim a obésil se v koruné stromu Y ggdrasilu. Po deviti dnech a deviti
nocich padl s kiikem k zemi a ziskal kli¢ k poznani run (McCoy, 2019).

3.2.2 Odin v MARVEL adaptaci

V MARVEL filmech a komiksech je Odin vyobrazovén jako viid¢i osobnost celého Asgardu.
Byl ztvarnén hercem Anthonym Hopkinsem (MARVEL Cinematic Universe WIKI, 2024). V
jeho adaptaci bylo nékolik piivodnich charakteristik ponechano. Je stale popisovan jako vladce
vSech deviti svéti, neboli fisi. Kazdopadné jeho plsobeni ve filmu je pifedevsim zasazené do
Asgardu. Ve filmech stejn¢ jako v mytologii oplyvd moudrosti. Ponechané¢ mu bylo také
obétované oko, které zakryvd ozdobnou paskou. Podobné jako v mytickych vyobrazenich
disponuje v MARVELu dlouhymi vlasy a plnovousem.

Naopak spousta ikonickych artefaktii nejsou v adaptacich zminény. Jeho poboc¢nici, havrani
Huggin a Munin, nebyli ve filmech zahrnuti. Pouze se na nékterych snimcich mihne par havrani
v pozadi, ktefi nejsou pojmenovani a neni ani objasnény jejich vyznam v d&ji. Dal§i vyznamnou
odliSnosti je zpracovani designu Odinova ostépu Gungnir. Ve filmu je pokryt zlatem, coz by i
odpovidalo mytim, ale je vytvarovan do tii usticich hrotl. Tato podoba spiSe pfipomina
Poseidontiv trojzubec z fecké mytologie nez nejsiln€jsi osté€p ze severskych mytt. Odindv
magicky prsten Draupnir neni nikde uveden a ani stopy po prstenu nejsou viditelné na jeho
kostymu. Naopak jeho zbroj je napadn€ podobna brnéni feckych a fimskych vojaka. Hrudni
cast vyzbroje je vylita ze zlata a Zeleza a zezadu je na ni pfipevnéna képé. V ptivodnich ilustraci
je Odin odén do latek bez zbroje (Obrazek ¢.8). Odinova ptfilba v MARVEL filmech odkazuje
na stereotyp vikinga. Rohy pfilby byly inspirované mylnou ptedstavou o vikingské zbroji.

7 obr Mimir sice nefiguroval v MARVELu, ale objevil v jiné vyznamné adaptaci videohry God of War Ragnarok
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Kdyz se pozastavime nad zvifecimi nasledovateli Odina, zjistime, Ze spousta postav nebylo
uvedeno v zadném z filma. Vlci Freki a Greki v adaptacich nedostali prostor. Osminohy ki
Sleipnir se jednou objevil ve snimku Thor. V této scéné doprovazi Sleipnir Odina do
Jotunheimu.

Obrazek ¢.8: ilustrace Odina z Prozaické Eddy

3.2.3 Frigg

Frigg je bohyni lasky, manzelstvi a plodnosti. Jeji jméno by se dalo pteloZit do staré norStiny
jako “milovand”. Je kralovnou Asgardu, Odinovou manzelkou a matkou Baldera a Hoda.
Zaroven se stala nevlastni matkou Thora, Heimdalla, Hodera, Tyra, Bargiho, Vidara a Valiho.
Mezi jeji schopnosti patii véStectvi, které ale s nikym nesdili (Sturluson, 2003, s. 116).

Jako jedina, krom¢ Odina, smi sedét na trinu zvaném Hlidskjalf a shlizet z néj na ostatni svéty.
Jeji komnata se nazyva Fensalir, coz znamena “drsna siti” (Grimes, 2010, s. 18). Zeny, které ji
uctivaly, se vydavaly do nepfili§ ptiveétivych mist (Gtesy, neutéSené lesy, pobiezi), aby se bliz

spojily s touto bohyni.
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Frigg je proslula svymi pannami, které ji doprovazeji po paléci. K jedné panné jménem Fulla
si vytvorila hluboké pouto. Diky ni Fulla znd vSechny tajemstvi Asgardu. Divka byla
obdarovéana zlatym chocholem, ktery ji odliSuje od ostatnich. Druha panna Gna se stard o
vSechny kralovniny potieby a je jejim nejdiveérnéjSim poslem. Jejim tkolem je také vytizovat
Friggy pochiizky ve vSech deviti fiSich. Kdyz kralovna potiebuje rychle poslat zpravu, Gna jede
na svém koni Hofvapnirovi (v pfekladu “mlati¢ kopyt”), ktery ma schopnost cvalat vzduchem
i na vod¢. Posledni pannou je divka jménem HIlin. Kdyz ma Frigg v umyslu nékoho ochranit,
vysle ji k chranéné osobé (Sturluson, 2003, s .67-68).

3.2.4 Frigg v MARVEL adaptaci

V prvnich dvou filmech Thor a Thor: Temny svét se objevuje postava bohyné Friggy. Ztvarnila
ji herecka Rene Russo (MARVEL Cinematic Universe WIKI 2024). Je prezentovana jako
mocnd osoba plnici své kralovské povinnosti, kterd doprovazi svého muze Odina. Pivodni
charakterni vlastnosti jako peclivost, empatie, matefsky instinkt a organizovanost, byly
ponechané. Ve filmech Frigga figurovala jako starostlivd matka ktera se zajimala o své syny
Thora a Lokiho. Uz tady je viditelny prvni rozdil interpretaci. Loki nikdy nebyl ptibuzny s
Aesiry a Thor neni synem Friggy, ale synem Fjorgyn (neboli Jord) (Mark, 2018). Ve skute¢nosti
je Frigg matkou Baldera a Hoda (Marc, 2021). V adaptaci nejvice figurovala ve vztahu s Lokim,
kdy byla jeho vzorem. Naucila ho magii, ve které byl schopen ménit podoby a vytvéiet iluze
ostatnich postav. V mytologii Frigg nedisponovala takovymi schopnostmi, ale méla moc vidét
do budoucnosti a rozkli¢ovat véstby. To se ale v MARVELu neobjevilo. Filmy se vice soustiedi
na jeji smysl pro obranu v Asgardu. Nékolikrat se objevuje i v bojovych scénach, kde je
naprosto zfejmé, ze je velmi zdatna bojovnice i se zbrani. To nemusi rozporovat s mytologii,
jelikoz casto Frigga, jako bohyné, doprovazela bojovniky v boji.

Markantni rozdil se nachazi ve vztahu Frigg s Odinem. V mytech Odin ¢asto ustupuje, aby
vyhovél své manzelce. Naptiklad v jednom z mytd, ktery se nasel ve spisu Origo Gentis
Langobardorum?®, podporuju Frigga opaénou stranu vojaki nez Odin. Odin nestal o manzelské
rozpory a tak navrhl, ze nechd jeji stranu vyhrat, pokud uvidi velky pocet jejich vojaki
pfipravenych k boji hned po svitani. Frigg tohoto cile dosahne Isti. Pfesvédc¢i Zeny, aby se
zapojily do boje a nafidi jim zaplést si vlasy pod bradu, aby vypadaly jako vousy muzt. Odin
dal$i rano nema jinou moZnost, nez vyhovét svoji manzelce (Mark, 2021). Tento mytus
dokazuje, zZe Frigg byla schopna prosadit se i u hlavniho boha. V MARVELu se Frigg pokousi
piesvédCit Odina, ale to se ji nedafi. Naptiklad v prvnim filmu Thor se Frigg snazi pfesvédcit
svého manzela, aby zruSil vyhnanstvi Thora. Podle ni byl trest moc kruty a neadekvatni viici
vlastnimu synovi. Odin ji nevysly$i a stoji si za svym nazorem. Tento film jejich vztah vyobrazil
viceméné jako nerovnocenny.

Jednim proslulym Frigginym fenoménem, ktery se ve filmech neobjevil, jsou jeji doprovazejici
panny, neboli Asynje. Mezi né patii diive zminéna Fulla, Hlin, Gna nebo také Freyja, Vir,

8 jedna se o kratky latinsky spis ze 7.stoleti, ktery popisuje mytické zalozeni kmene Langobardt (Kralova, 2014,
s. 12-13).
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Lofn a dalsi (Sturluson, 2023, s. 67). Tém se ve filmu nedostalo Zadného prostoru. Navic ani
jeji sin Fensalir v adaptaci neni zminéna.

Frigg je v mytech popsédna jako symbol krasy a plodnosti. Na zékladé studia n€kolika ilustraci
je bohyné piedev§im vyobrazovana jako silnéjsi, zdrava zena s dlouhymi vlasy a oblymi
kiivkami. Tyto znaky vikingska spole¢nost vnimala jako predispozice k plodnosti a zdravi
(Draycott, 2022, s. 79). Moderni standardy krasy pietvofily vzhled postavy Friggy. Ve filmu je
vysoké, hubené postavy a ma vyrazné ostré rysy ve tvaii. Jediné, co pretrvalo z pivodnich
vikingskych standardt, byl diiraz na délku a hustotu vlast. Ve filmu jsou Frigginy Saty z latek,
ale jsou obohaceny o hrudni brnéni. Brnéni se v mytickych zobrazeni neobjevuje a nejcastéji je
Frigg vyobrazena v dlouhych latkovych Satech, které jsou doplnény Sperky.

Obrazek ¢.10: Ilustrace Frigg ze sbirky mytt z roku 1895

3.2.5 Loki

Loki je v mytech vyobrazovan jako podvodnik, hanobitel a anarchista. I pfesto, Ze se narodil v
Jotunheimu, tedy ve svété obrii, obryni Laufey, byl viele pfijat do rodu Aesiri. Byl
pfedstavovan jako spolecnik Odina a Thora. Mezi jeho typické vlastnosti patii rozvaznost,
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Istivost, zlomyslnost a ctizadostivost. Loki je vzdy pfi¢inou problémi v Asgardu a podnétem
konfliktl mezi Aesiry. M4 schopnost ménit podobu a proméiovat se do zvifecich forem. Byl
také schopen pouzivat podobnou magii, kterou jsme jiz mohli vidét u Odina (von Schnurbein,
2000, s. 1-2) .

S obryni Anrgbodou (v ptekladu “zvéstovatelka tisn¢”) zplodil tii déti. Jednim z nich je vlk
Fenrir, kterého bohové svazali nerozbitnym provazem, aby nepiedstavoval nebezpeci pro
Asgard. VIk je podle myti dodnes svazan a ¢eka na den, kdy se miize bozstvu pomstit za jeho
uvéznéni. Druhym ditétem je had Midgardsorm. Bohové a bohyné uznali, Ze neptedstavuje pro
Asgard takové nebezpeéi, a vyhnali ho do Midgardu (Zemé). Rika se, Ze Zije v hlubokych
motich a je natolik obrovsky, ze dokaze obkrouzit celym svym télem celou Zemi dokola. Kromé
Lokiho zvifecich potomkt se mu také narodila dcera lidské podoby. Jeji vizdz se od ostatnich
divek ale lisila. Polovina téla pfedstavuje jeji zivou stranku, ma svétlou zdravou plet’ s okem
plnym Zivota. Jeji druhd polovina téla ale umird, jsou ji vidét kosti zeber, rozkladajici se maso
a vrasCita plet. Asgard ji povétil, aby se stala vladkyni Helheimu (svétu mrtvych dusi). Timto
momentem se do bozského pantheonu pfidava bohyné Hel - vladkyné fiSe zatracenych dusi
(Sturluson, 2003, s. 65-67).

Na zékladé¢ jednoho mytu byl Loki po vSech jim zpiisobenych problémech uvéznén. To se stalo
po vrazde Baldura. Bohové piipoutali Lokiho na kdmen v jeskyni. Jako pouta pouzili vnitinosti
Lokiho dvou bozskych syna Valiho a Nariho. Nad hlavu mu povésili hada, ktery plival kapky
jedu do jeho o¢i a pomalu ho tim mucil. Jediny, kdo zstal po boku Lokiho, je jeho manzelka
Sygin. Ta az do Ragnaroku drzi misku nad hlavou svého manzela a chrani ho pfed vypalenim
jeho o¢i. Podle myt jsou dosud spolecné v jeskyni a Loki bude vysvobozen, az dojde k
Ragnaroku (Sturluson, 2003, s. 92).

3.2.6 Loki v MARVEL adaptaci

Jednou z nejcastéji adaptovanych postav z mytd je bih Loki. ProtoZe jsem mu ve své resersi
vénovala prostor (pozdéji takeé v praktické €asti), chtéla bych ho uvést i zde v jeho nejznamé;jsi
adaptované MARVEL formé. Mym cilem je poukazat na zdsadni rozdily postavy z obou zdroji
a jak to miize zménit pohled na cely charakter.

Loki byva v MARVEL produkci zobrazovan jako dlouhovlasa, ¢ernovlasa a vysoka postava.
Neni moc svalnaty, méa vyrazné rysy v obli¢eji, charakteristicky S§picaty nos a modré oci. Jeho
postavu ztvarnil herec Tom Hiddleston, ktery se k MARVELu piidal v roce 2011. Dodnes je
hlavnim ptedstavitelem Lokiho a v roce 2023 dokoncil finalni serii vlastniho serialu o Lokim
(Felt, 2023). Tom Hiddleston ho ztvarnil jako intrikujiciho inteligentniho boha, ktery
zpochybiiuje staré potadky Asgardu. VétSinou je pticinou konfliktd ve filmovych zépletkach.
Vyznacuje se podlosti a neloajalnosti, ktera se postupem vyvoje jeho piibéhu obraci ve svétlejsi
stranku. Vyvoj jeho osobnosti byl znazornén v serialu Loki (2021-2023), ktery se ale odvraci
od ptvodnich severskych motivli a témat. Z toho divodu v mé praci nova série nehraje takovou
roli, jelikoz se Lokiho pokracovani zamétuje na charakterni vyvoj postavy. Ta se ale kompletné
odklani od piivodni piedlohy. Vé&tsina charakternim vlastnosti nebo mytologickych odkazl byla
v této adaptaci eliminovana. Pietrvaly pouze stereotypy a znaky, ke kterym se vyjadiim nize.
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Lokiho taktiky k dosazeni moci nad Asgardem jsou dobfe naplanované, ale nikdy nejsou
uspésné. Prvni film popisuje Lokiho minulost. Je vylicen jako adoptovany Odiniiv syn, ktery
byl odcizen z Jotunheimu (fise bohtl). Jeho otec Laufey je jednim z nepiatel Asgardu a Loki se
stal prostfedkem k nastoleni miru mezi témito rivaly. V tuto chvili si mizeme v§imnout prvniho
faktického rozdilu. V Edd¢ je popsana cesta Lokiho na Asgard bez jakychkoliv pfibuzenskych
vztahl k asgardskému rodu. O jeho adopci neni ani jeden odkaz. Laufey neni v originadlnim
znéni Lokiho otec, ale jeho matkou, kterd nehrala az tak zasadni roli v konfliktech mezi
Jotunheimem a Asgardem (Sturlusdon, 2003, s. 64). Dalsi rozdilnosti je v pojmenovani
obyvatel Jotunheimu. MARVEL je vyobrazil jako modré stvofeni s ¢ervenyma o¢ima o néco
vys$si nez prumérny cloveék. Pojmenoval je “frost giants” (ledovi obii). V Edd¢ se sice objevuji
mrazivi obfi a skalni obfi, ale jejich fyziologie se v mytech priblizuje tém v typickych lidovych
slovesnostech. Tyto stvofeni byly obrovské, ale méli podobu a chovani ¢lovéka. Lisily se
zbarvenim nebo extravagantni stavbou téla.

Jedna z dalSich opomijenych véci v MARVELu je pfetrvavajici jizva Lokiho. Podle mytu o
ziskéani bozskych pokladt se Loki dopustil nekalé zalezitosti. Oholil Sif (Thorové manzelce)
jeji prekrasné vlasy. Thor pod vyhruzkami nafidi Lokimu sehnat nové vlasy. Ten iniciuje
kovaiskou soutéz mezi dvéma rodinami sk¥itki. Loki nejprve oslovi bratry Ivaldiho, kteii maji
ukovat nové vlasy, poté se vyda k druhé kovarné bratra Brokka a Sindriho (Sturluson, 2003, s.
123-124), aby soutézili proti. Loki chce dva bratry vyvést z miry a vnuknout jim myslenku
neuspéchu. Brokk ale Lokimu nevéfi, a tak uzavird s bohem sazku. Pokud vyhraji, tak jejich
cenou bude hlava Lokiho. To ho vydési a zacne sabotovat Brokkovi préci. I pies prekazky
Brokk svou praci dokonéi a predvede ji bohtim Odinovi, Thorovi a Freyovi®. Nejprve svou praci
pfedstavi bratii fvaldiho, ktefi vyrobili zlaté vlasy pro Sif, kopi Gungnir a skladaci lod’
Skidbladni. Tyto vytvory bohy ohromily. Pak pfichdzi Brokk se svymi vyrobky. Odinovi
vénoval prsten Draupnir, Freyovi vykoval zlatého kance Gullinbursti a Thorovi kladivo Mjolnir
(Gaimann, 2017, s. 55-56). Kladivo Thora tak ohromilo, Ze vyhlasil za vitéze Brokka. Ten cht¢l
vyuZzit své vyhry a useknout hlavu Lokimu. Bh Isti mu ale pfipomnél, zZe soucasti sazky bylo
sice useknuti hlavy, ale ne krku. Brokk tedy hleda jiné feSeni. Vezme kliZi, ostrou jehlu a zaSije
Lokimu usta (Sturluson, 2003, s. 123-124). Z tohoto mytu vyplyvé, Ze Loki by mohl mit v
adaptacich jizvy na ustech. KaZdopadné ani v jednom z filmi nebyla tato skutecnost
vyobrazena.

Vzhled Lokiho z MARVELu se také lisi od tradi¢niho obleceni Vikingt. Produkce MARVELu
navrhla moderni pfiléhavy odév. Lokiho plast’ je vyroben z kiize se zelenymi a zlatymi prvky,
je cely zahaleny a jeho odév dotvareji typické artefakty, jako jsou napt. zlaté dyky, zlata piilba
s rohy. Ta se napadné¢ podoba brouc¢im klepetim. V Edd¢ neni Lokiho vzhled popsan
dopodrobna, ale za to mame spoustu ilustraci z Eddy a spisti, které nam davaji voditka k
poskladani jeho profilu. V mytech je popséan jako konvenéné ptitazlivy muz s blond’atymi vlasy.
Ocekava se, ze bude odény do typického vikingského stylu (pfevaha textilie, kiizi, baviny,
ojedinéle kozesiny). Pravdépodobné bude zahalen ve vrstveném obleceni, aby se udrzel v teple
a Celil nizkym teplotdm subpolarniho pasma. Nebylo zminéno, Ze by mél byt ozbrojen né&jakou

% bith plodnosti a sklizn€ (Sturluson, 2003, s. 110)
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typickou zbrani, nebo Ze by vlastnil néjaké zlaté predméty. Paradoxné jde o jednoho z vid¢ich
bohil Asgardu, kterd nevlastni zbran¢ a ani charakteristické artefakty.

Obrazek ¢.12: Ilustrace Lokiho v Prozaické Eddé

3.2.7 Thor

Protagonistou vétSiny pfib&hil inspirovanych severskou mytologii je zpravidla Thor. Je bohem
boufe, hromu a ochrance lidstva. Je jeden z nejsilnéjSich bohti v Asgardu. Navic se stal jednim
z nejocenovanéjSich bohtl severského pantheonu diky své sile a kritickému mysleni. Thor je
synem Odina a manzelem bohyn¢ plodnosti Sif. Je spojovan s ochranou Asgardu a Midgardu.
Byl nékolikrat vyzvan k likvidaci mnoha bytosti, které terorizovaly fiSe. Jeho nejvétSim
nepfitelem je Midgardsormr, s nimZ nékolikrat netspé$né bojoval. Proroctvi tika, Ze jejich
posledni bitva se odehraje béhem Ragnaroku (Mark, 2018).

Jednim z jeho typickych artefaktti je kladivo Mjollnir. Kladivo ma schopnost 1état a nicit vse,
co si jeho vlastnik pieje. Jako druhym artefaktem je pas, ktery mu dodava nadlidskou silu.
Kdykoliv ho ma na sobg, jeho bozska sila se zvysi nadvakrat. Poslednim jeho artefaktem jsou
zelezné rukavice, bez kterych nemiuize s Mjollnirem manipulovat (Sturluson, 2003, s. 60).
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Stejné jako ostatni bohové a bohyné 1 on vlastni své “domaci mazli¢ky”. Jeho oblibenymi jsou
dva berani Tanngnjost a Tanngrisnir. Pouziva je jako dopravni prostiedky. Zapiahaji se do vozu
a doprovazeji Thora na velkych hrdinskych vypravach. Na konci kazdého dne je Thor zabije,
uvarii a sni. Po jidle posbira kosti a rozdéli na dvé hromadky. Béhem noci berani o0ziji a do rdna
jsou opét schopni byt zaptazeni do vozu (Sturluson, 2003, s. 79).

3.2.8 Thor v MARVEL adaptaci

V MARVEL studio je Thor ztvarnén australskym hercem Chrisem Hemsworthem. Tuto roli
hraje uz od roku 2011. Jako jedinda MARVEL postava se Thor dostal do ¢tyfech samostatnych
velkofilmii a hral roli v n¢kolika Avengers franSizach (Bauer, 2024). Ve filmu je obdafen
nadpfirozenou silou, urostlou postavou, modryma o¢ima a s dlouhyma blond’atyma vlasama.
Ma smysl pro humor, spravedlnost a odvahu. V Edd¢ je Thor popsan jako bojovnik a hrdina,
ktery vzdy stoji za z4jmy Asgardu a Casto se vydava do vyprav. Je ale také jeSitny a Casto
arogantni. Oproti MARVEL charakteristice je Thor v Edd€ popsén jako silny muz se zrzavymi
vousy a vlasy (Mark, 2018).

Mezi vyrazné Thorovy artefakty ve filmech patti kladivo Mjollnir. V MARVELu pomoci
kladiva ovlada blesky, hromy, a také s nim muze 1état. Edda se k vyuziti Mjollniru stavi jinak.
Thor na zadkladé¢ mytu opravdu vlastnil kladivo, ale neovladalo blesky. Naopak mu ptidavalo
na sile a mé€lo schopnost znicit kohokoli hrubou silou. Kladivo také nelétalo a neslouzilo mu
jako dopravni prostfedek. To, co se ve filmech neobjevilo, byly pomocné Zelezné rukavice,
které Thor musel nosit, aby ovladal kladivo. Dal§im artefakt, ktery nebyl v MARVELu zasazen,
je Thortv pas, ktery mu dodava nadlidskou silu. Ve filmech je jeho moc popséana jako zdroj
energie, kterd z n¢j vychazi bez konkrétniho zdroje.

Co se ty¢e Thorovych berant, tak ti se nedavno objevili v novém filmu Thor: Love and
Thunder. 1 ve filmu mu slouzili jako zptsob dopravy, ale nebyla jim dana schopnost
sebeoZiveni. Jedinym, ¢im ve filmu disponuji, je neustaly kiik, ktery v Edd€ neni ani jednou
zminén.

Obrazek ¢.13: Thor v MARVEL filmu Thor
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Obrazek ¢.14: ilustrace Thora v Prozaické Eddé
3.2.9 Balder

Balder je druhorozenym synem Odina a Frigg. Chci se blize podivat na jeho osobnost, protoze
se na n¢j budu odkazovat v praktické ¢asti. O jeho charakteru se docteme v Edd¢: ,, Odiniiv
druhy syn je Balder a o ném se vypraveji dobré véci. Je nejlepsi a vsichni ho chvali. Ma krasnou
tvar a je tak jasny, Ze z néj vychdzeji paprsky svetla, a existuje rostlina tak bild, Ze je
prirovnavana k Balderovu celu. Z toho miizes soudit i jeho krdsu vlasii a téla. je nejmoudrejsi,
nejmirnéjsi a nejvyrecnéjsi ze vsSech Aesiru (Sturluson, 2023, s. 60-61).” Nakonec byl
zavrazdén Lokim, ktery na néj Zarlil, kvili jeho popularité mezi bohy. Rikalo se, Ze Balder je
pomoci kouzel Frigg a Odina nesmrtelny a ze mu nic nemiize uskodit. Loki pomoci svého
davtipu najde jeho slabinu a tou je jmeli. Navede slepého boha Hoda, aby vystielil ze svého
luku $ip se jmelim. Sip Baldera omylem zabije. (Sturluson, 2003, s. 87).

3.2.10 Heimdall

Heimdall je strdzcem Asgardu a synem deviti panen, které byly sestrami. Jednim z jeho
charakteristickych znakt jsou zlaté zuby. Jeho tikolem je chranit Bifrost pted skalnimi obry.
Nepotiebuje spanek a ma schopnost vidét ve dne 1 v noci. Je také obdarovan vybornym zrakem
Zvuk jeho trubky je slySet aZ na konec vSech i8i a ma upozornit Asgard pfed nebezpecim.
Vlastni kon¢ jménem Gulltopp (Sturluson, 2003, s. 63).

3.2.11 Heimdall v MARVEL adaptaci

Jedna z poslednich postav, kterou budu porovnavat s MARVEL adaptacemi, je Heimdall. Tento
charakter ztvarnil ve filmu Thor, Thor: Temny svét a Thor: Ragnarok herec Idris Elba
(MARVEL Cinematic Universe WIKI, 2024). Ve filmech je Heimdall obdafen abnormalnimi
pozorovacimi schopnostmi. Je schopen vidét a slySet vSe v kazdé tisi. To zplsobuje, Ze je
schopen projektovat sdm sebe v pozorované situaci. Je to podobna schopnost, kterou ma v
mytech Odin pii usednuti na trin Hlidskjalf. V mytologii je Heimdallova schopnost popsana
takto: ,, Spanku ma zapotiebi méné nez ptak a vidi v noci stejné jako za dne na sto honii do dali.
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Slysi také, jak roste trava na zemi a vina na ovcich” (Sturluson, 2003, s. 63). To sice dokazuje,
ze mé abnormalni vidéni a sluchové schopnosti, ale nenasvédcuje to faktu, ze by mél dar se
premist'ovat do situaci a zazivat je ze svého pohledu. Mezi dalsi odliSnost patfi jeho rodinny
vztah s Aesiry. Ve filmu je popisovan jako obéan Asgardu a poddany kralovské rodiny (tedy
Frigg, Odina, Thora, Lokiho). Ve skutecnosti se jednd o syna Frigg, ktery byl nevlastnim
bratrem Thora. Tento vztah byl ve filmu eliminovan.

Mezi ostatni odliSnosti se fadi obsazeni postavy. Heimdallova MARVEL adaptace byla
utvorena hercem afroamerického pivodu. Toto rozhodnuti reziséra nebylo historicky akuratni,
protoze zadnd z postav ze severskych mytl nebyla vyobrazena jiné nez skandinavské
narodnosti. Nadale nebyly v MARVELu Heimdallovi pfidany zlaté zuby a neobjevila se ani
zminka o jeho spole¢nikovi Gulltoppovi.

Pti bliz§im pohledu na zbroj zjistime, Ze Heimdallovo brnéni z MARVELu se sklada z n€kolika
panciiti pravdépodobné ulitych z drahych kovii. To opét evokuje tradiéni brnéni fimskych
vojaku. Prilbu znovu zdobi dlouhé rohy, které se maji odkazovat na vikingsky stereotyp pfileb.
Jeho vyzbroj ve filmech je doplnéna o mohutny me¢, ktery ma byt klicem k Bifrostu. V
mytologii sice Heimdall chrani Bifrost, ale k jeho pouziti neni tfeba kli¢e, nebo mece. Naopak
je Heimdall vyobrazen na dobovych ilustracich bez vlastnich zbrani, které by jej definovali,
jako je to u ostatnich bohi. Jeho ikonicky roh Gjallarhorn, kterym upozorituje Asgard na
nebezpeci, neni ani jednou zminén v MARVEL interpretacich.

Obrazek ¢:15: adaptace Heimdalla v MARVEL filmu Thor
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Obrazek ¢.16: ilustrace Heimdalla v Prozaické Eddé

3.3 Ragnarok - konec svéti

Ragnarok je definovan jako konec i$i a fikd se mu “posledni osud bohdi”. Je pln¢ popsan v
ve své poetické Eddé. Pravdépodobné ale Cerpal z basné¢ Voluspa. Podle téchto prameni
muzeme sestavit schéma jak Ragnarok probiha (Mark, 2021).

Zacatek Ragnaroku je v mytech dany a ma pevnou strukturu. Jednim z prvnich signéli jeho
pocatku je Balderova smrt, ktera se v souvislosti s ¢asovou osou uz uddla. Druhym znamenim
je nepfetrzita kruta zima, ktera se nazyva Fimbulwinter. Tato zima potrva tfi roky a zptsobi
valky, nemoci a hladomory. Polovina obyvatelstva zemfe. Tietim znameni zahrnuje dva vIky
obihajici kolem fisi. Ti po staleti pronasledu;ji slunce a mésic, aby ho spolkli. V den Ragnaroku
se jednomu z vlkli podafi dohnat slunce a spolknout ho. Ve vSech fiSich poté zavladne tma
(Mark, 2021).

Ragnarok oficialn¢ za¢ne zakokrhanim cerveného kohouta Fjalara. Tim popudi vSechny
rozmrzelé obry a necestné mrtvé z Helheimu, aby vysli ze svych tkryti a $li bojovat. Dalsi
kohout Gullinkambi, ktery Zije v Asgardu, bude varovat bohy pifed blizicim se koncem.
Zatroubenim na roh Heimdall oznami ctihodnym bojovnikiim Valhally, aby povstali a bojovali
v “posledni valce”. Mrtvi bohové Balder a Hod se probudi z mrtvych, aby naposledy bojovali
se svymi sestrami a bratry. Kazdy bih a bohyné si vezmou vSechnu svou vyzbroj a zvifeci
doprovod. Vzniknou dvé aliance. Na jedné strané bojuji obfi, nestviry, Loki, Hel a jeji mrtvé
duSe. Na druhé¢ strané stali bohové se svymi zvifecimi pomocniky a bojovniky, ktefi ¢ekali na
tento moment ve Valhalle. Drak Nidhogg opusti své uzemi na Y ggdrasilu a pusti se do hledani
mrtvol na bojisti, aby ukojil sviij nekone¢ny hlad (Sturluson, 2003, s. 92-94).
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Skoro vSichni bohové a nestvliry padnou na bitevnim poli, v€etné nejsilngjsiho Odina a Thora.
Thor zemfie v boji s Midgardsormrem a Odin bude pozien vlkem Fenrirem. Poslednimi dvéma
protivniky budou Heimdall a Loki, ktefi ukon¢i vladnouci linii Aresird. Oba dva zabiji druhého
ve stejny moment. Poté ohnivy obr Surtur zapali Y ggdrasil a plameny pohlti cely vesmir véetné
samotného Surtura (Sturluson, 2003, s. 94.)

Z popela a mrtvych tél bude znovu stvoien novy svét. MliZzeme fici, Ze tento proces probiha
podle “fénixova efektu”. V proroctvi je predurceno, ze se znovu objevi voda a pfiroda se
probudi k zivotu spolu se dvéma piezivsimi, Lif (“Zena”) a Liftraser (“muz”), ktefi opusti sviij
ukryt a znovu obydli zemi. Ptezije také hrstka bohii. Odinovi synové Vidar a Vali s bratrem
Honirem pietrvavaji az do nového pocatku. Thorovi synové Modi a Magni zdédi otcovo kladivo
Mjollnir. Spole¢né poté vytvoii novy vlddnouci systém a bozskou dynastii (Sturluson, 2003, s.
99-100).
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4 TEORIE - MARVEL

Moje pozdé¢jsi prakticka cast je zaméfena na hledani asociaci mezi ptivodnimi severskymi myty
a MARVEL filmy. Touto pasazi bych chtéla uvést instituci, ktera se zaslouzila za popularizaci
této mytologie v soucasnosti. Zaméfim se v ni na vznik spolecnosti, jejich tvlrce a jejich
uspechy v produkci.

Marvel Comics je komiksové a filmové nakladatelstvi, které je znamé po celém svéte. Bylo
zalozeno v roce 1939 v New Yorku Martinem Goodmanem. Stan Lee, jeden z jejich
nejznaméjSich autorti, vyprodukoval fadu popularnich komikst. Spolu s Jackem Kirbym
vytvoftil komiksovy superhrdinsky ptibéh Fantasticka ctyrka. Pomoci svého novatorského stylu
psani komiksi pfinesl Stan Lee nové myslenky pro superhrdinské komiksy, které se zamétovaly
na vnitini psychologii postav a jejich hrdinska dobrodruzstvi. Nakladatelstvi vytvotilo obrovské
mnozstvi komiksovych piibéhi, které se mezi sebou kiizi a vytvafi tzv. crossovery®. To
zpusobilo kiiZeni postav a fiktivnich svéti, které ¢tendfe zaujalo natolik, Ze se stale, 1 vice nez
po osmdesati letech, drzi Marvel Comics na vrcholcich zebtickl nejétenéjsich komiksd. Tym
Stan Lee a Jack Kirby vytvotil Neuveritelného Hulka, Iron Mana, Mocného Thora, X-Meny,
Avengers a Spider-Mana (Marvel database, 2023).

Tyto komiksy se piekladaly po celém svéte a daly podnét k vytvoreni komunity mezi fanousky
a tvarci. Z nové komunity tvirci ¢erpaji inspiraci a pfichazeji s novymi hrdiny, napt. Kapitan
Amerika, Doctor Strange, Daredevil, Wolverine, Strazci Galaxie a mnohé dalsi. K vytvofeni
zajimavych hrdinskych zépletek bylo tfeba thlavni nemesis. Tento kreativni vzorec odstartoval
boom v ohlaSovéani novych padouchli do marvelovského multiversa. Mezi né patii napt. Doctor
Doom, Magneto, Thanos, Kang Dobyvatel, Green Goblin, Kingpin, Red Skull, Loki atd. (Kane,
2020). Spole¢nost MARVEL se béhem roku 2000 rozrostla. Zacala produkovat nejen komiksy,
ale 1 sbératelské pfedméty, kostymy, videohry, romany, stolni hry, filmy a seridly.

V roce 2008 byl do kin uveden prvni film Marvel Cinematic Universe - Iron Man. Reziroval
ho Jon Favreau a byl nato¢en podle komiksit MARVELu. Hlavni roli [ron Mana ztvéarnil Robert
Downey Junior. Cely projekt byl pod vedenim soucasného prezidenta MARVEL studios
Kevina Feigeho. Film se dockal okamzZitého uspéchu. Prodalo se ho celkem 9 milioni kopii a
celosvétoveé vydélal 585,8 milionu dolard (WIKIMEDIA FOUNDATION, Inc, 2024). Tento
trhak odstartoval tzv. “Prvni f4zi” filmového vesmiru MARVEL.

Tato prace je zaméfena na téma severské mytologie, takZe je na misté zminit 1 filmy vénované
postavam z téchto mytl. Prvni film o Thorovi byl soucasti prvni faze planu studia MARVEL a
reziroval ho Kenneth Branagh. Do kin byl uveden v roce 2011 a do role Thora byl obsazen
Chris Hemsworth. V tomto filmu si zahrali i dalsi slavni herci, napt. Anthony Hopkins jako
Odin, Tom Hiddleston jako Loki, Idris Elba jako Heimdall a Rene Russo jako Frigg. Tento film
ziskal vesmés pozitivni recenze a dosahl celosvétového finanéniho uspéchu, ktery ¢inil 499,3
milionu dolart (WIKIMEDIA FOUNDATION, Inc, 2024). Tato saga pokracovala dalSimi

10 kiizeni, prechod (ptelozeno z Lingea slovniku), v tomto kontextu oznacuje kiizeni rozdilnych postav nebo
déjovych linek z jinych filma
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filmy, které vypravéji ptibéh znamych postav severské mytologie, nove vSak byly zasazeny do
marvelovského universa. V nasledujicich letech byly do kin uvedeny filmy Thor: Temny svet
(2013), Thor: Ragnarok (2017) a Thor: Ldska a hrom (2022). Za posledni film studio
roku 2022 (WIKIMEDIA FOUNDATION, Inc, 2024). Dale také vznikl serial Loki, ktery vydal
svou posledni fadu v roce 2023 na platformé Disney+.

4.1 Norska kultura v moderni dobé

Dnes uz sice mytologie neplni nabozenskou funkci, ale nabyla zcela nového vyznamu. Stala se
zdrojem inspirace pro kulturni rist moderni doby. V dnesni popkultuie mizeme najit motivy
ze severské mytologie v riiznych formatech. Casto se setkdme s filmy a videohrami s postavami
ze severskych myta. Vyjimkou nejsou ani odévy a Sperky se severskou symbolikou (Larrington,
2023). S touto inspiraci se nemusime setkat pouze na filmovych platnech, ale také v galeriich,
operach a divadelnich ¢i pocitacovych hrach. Popularita t€chto témat stale stoupa, ale otdzkou
zlstava, pro¢ jsme se rozhodli opét vratit k této mytologii?

Odpovéd’ zni: nase generace ji neobnovila. Je to dlouhodoby proces, ktery zac¢al uz v 19.stoleti.
Jejim prikopnikem se stal prekladatel George Webbe Dasent, ktery mél za cil najit kulturni
koteny germanského naroda (Asbjernsen, Webbe Dasent, Moe, 1859, s. 9). Znovuobnoveni
mytt umoznilo jejich nové uziti v nenabozenském znéni (von Schnurbein, 2016, s. 298—301).

Mezi nejznaméjsi prvni znovuuvedeni severské mytologie je série Ctyf oper od Richarda
Wagnera - Prsten Nibelunguv. Jedna se o hudebni drama, které pojednava o postavach starych
germanskych hrdinskych legend a severskych sadg. V kazdém cyklu je zpracovéano jedno ze
staroseverskych témat, jako napt. Valhalla, Ragnarok, pozice valkyr atd. Wagner se inspiroval
Eddou, ale ne v§echny motivy ponechal v pivodnim smyslu nebo formé. Jeden z piikladi mize
byt popis zivotniho stylu valkyr. Wagnerovy valkyry jsou popisovany jako Cestné bojovnice,
které v bitvach bojovaly rovnocenné s muzi. Zapletka v jeho hudebnim cyklu se tyka vnitiniho
konfliktu valkyr o rovnovahu mezi osobnim zivoté (rodina, déti, manzelstvi, povinnosti) a jejich
povolanim nejvyssiho Odinova bojovnika. Srovndme-li to s valkyrami z Eddy, jejich povinnosti
bylo pecovat a dohliZet na mrtvé hrdiny ve Valhalle a bojovat po boku Odina v posledni bitvé
Ragnaroku. Nezakladaji rodiny a jejich Zivot byl zasvécen vybéru idealnich bojovnikli do
Valhally (Schwarm, 2023) .

Mezi dal$i znamé adaptace, ale tentokrat z nasi doby, je Pan Prstenii. J.R.R. Tolkien vydal svoji
sérii knih v Sedesatych letech minulého stoleti. Jeho knihy popisuji dobrodruzstvi skupiny
hrdint bojujicich proti ”dokonalému” zlu. Nékteré postavy a kreatury z jeho knih byly pfimo
inspirovany severskymi myty. Postava Gandalfa je spojovana s Odinem. Maji podobny vzhled,
vek, cile 1 pfistup k vedeni a ziskavani moudrosti. Ve fiktivnim svété Sttedozemi se objevuji
také postavy trpaslikil a elfil, se kterymi se miizeme potkat v mytech. Tyto “narodnosti” maji
sva uzemi, kterd mohou byt také inspirovéna strukturou Y ggdrasilu, ktery v mytech drzi vSech
devét 1isi (Buckley, 2017).
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Jeden z nejnovéjsich fenomént je série Vikingové. Vysla mezi lety 2013-2020 a dockala se uz
Sesti fad (imdb.cz). V seridlu se reziséru Michaelu Hirstovi podafilo pomérné diivérné zachytit
zivotni styl Vikingl a prostedi ve kterém zili. I pfes téchto n€kolik zminénych skutecnosti,
seridl podlehl dramatizaci. Cely serial popisuje krvelacnost vikingského naroda a
komplikovanost jejich spole¢nosti. Nékteré ukazy byly vérné historickym pramentim, ale co se
tykalo osudd hlavniho hrdiny Ragnara Lothbroka, postaveni vikingskych Zen a zpusob boje
Vikingt, byly zna¢n¢ odlisné v historickém porovnani (Tyler, 2019).

Celosvétova kina byla dobyta filmy Z MARVEL produkce. Filmy jako Thor (2011), Thor: The
Dark World (2013), Thor: Ragnarok (2017) a Thor: Love and Thunder (2022) piimo
pojednavaji o motivech svéta severské mytologie (WIKIMEDIA FOUNDATION, Inc, 2024).
Hlavni roli zde hraji postavy Thora a Lokiho. Jejich postavy jsou zpracovany v hrdinském
smyslu. Loki z vétSiny filmt figuruje jako antagonista. Ve filmech se mizeme setkat s
fenoménem Ragnaroku, motivy severského umeéni, nebo ostatni postavy bozského pantheonu.
Nékteré postaveni a poslani postav byly pozménény. Napt. Odin a Thor neplni pouze své
puvodni posléni, ale pokousi se fesit také otazky obycejné¢ho lidského Zivota (stafi, poslani,
laska...). Oproti nim Loki a Hel dostali kompletné nové pozadi charakteru a individualni
charakterové vyvoje, které¢ nejsou shodné s piivodnim znéni mytd. V celé saze jsme schopni
najit nespocet rozdilti nebo zdmeén, které¢ MARVEL vytvofil.

V dne$ni dobé miizeme najit velké mnozstvi materialt, které si severské motivy upravili podle
svych potieb. Adaptace miizeme najit v riiznych Zanrech, od videoher az po literaturu a hudebni
pfedstaveni. Nasledujici tabulka zminuje nckteré z vybranych adaptaci, kteri jsou v
jednotlivych zénrech nejoblibené;si.

Komiks Hudba Literatura Televize Film Video hry
The Avengers - | Led Zeppelin - | Zlomeny Mec - Ragnarok - The Mask - Assassin’s
MARVEL Immigrant Paul Anderson NETFLIX Dark Horse Creed:
song entertainment Valhalla -
Ubisoft
Valhalla - Uriah heep - Magnus Chase | Hra o triny - Jak vyevicit Dungeons and
Interpresse Rainbow a bohové HBO draka - Dragons
demon Asgardu - Rick DreamWorks
Riordan Animation
The Sandman - zanr - Bloodtide - Vikingové - ™ | The Avengers World of
Neil Gaiman Vikingsky Melvin Burgess | productions (whole saga) - Warcraft -
metal Marvel Blizzard
entertainment
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1.graf: oznadujici nejoblibengjsi dila se severskou tematikou v rozdilnych zanrech, Gidaje pievzaty z Wikipedia.
(2020). Norse mythology in popular culture. [online] Available at:

https://en.wikipedia.org/wiki/Norse mythology in_popular_culture.

4.2 Dopad popularizace

Pti diskuzii této problematiky se ndm naskytla otazka: kam popularizace mytologie vede v
soucasné dob¢?

Kromé¢ viditelného zvySovani zdjmu o severskou mytologii to mize vést i k jinym dopadim.
Pomoci oblibenosti filml a ostatnich adaptaci severské mytologie miize dojit ke zmén¢ jakési
pfedstavy o samotné kultute. Tyto adaptace se inspiruji pouze vybranymi motivy a nakonec si
je predélavaji k vlastnim ucelim. Je to pfirozeny proces inspirace, ktery ale mize byt zavadéjici
v oblasti vzdélani a povédomi o historii. Tato idealizace vikingské kultury mtize napomoci k
prepisovani narodni identity severskych zemi. Jejich dédictvi mize byt celosvétove spojovano
s témito adaptacemi, které vétSinou zobrazuji primitivnéj$i motivy jejich kultury. Ostatni oblasti
umeéni, architektury, folkloru a védy jsou opomenuty a tim padem nedosahuji ptidané kulturni
hodnoty. Divaci mohou celit pfimému vlivu utvafeni si stereotypni predstavy o téchto
kulturach, které mohou nejen poskodit obecné vzdélani jedince, ale také prezentaci historie
severskych stati.

Na problematice popularizace severské mytologie mé zajima, zda lidé z “generace Z'” a
“mileniald'®” si uvédomuji konkrétni rozdily mezi severskou mytologii a MARVEL filmy.
Kdyz jsem sledovala tyto filmy, neustale jsem objevovala piejaté motivy nebo pretvorena fakta,
ktera nakonec ménila cely smysl konceptu. Pfremyslela jsem, jestli si tyto generace, které se
nejvice vystavuji tomuto fenoménu, v§imaji, jaky to ma dopad na celé vyznéni dila a jestli maji
néjaké zakladni povédomi o plivodni kultufe.

Z mého pohledu by tato popularizace mohla mit nékolik dopadt. Jak uz jsem dfive zminila,
mohlo by to ovlivnit moderni piedstavu o kultufe skandindvskych zemi a poskodit jméno jejich
historického dédictvi. DneSni mainstream generuje tolik interpretaci severské mytologie, Ze jeji
plvodni znéni se ztraci mezi ohromnym mnoZstvim napodobenin. To vede k Cerpani faktl z

1 roky narozeni mezi 1997 - 2012 (Dimock, 2019)
12 roky narozeni mezi 1981 - 1996 (Dimock, 2019)
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neduvéryhodnych adaptaci spiSe nez k odkazovani se na piivodni zdroje jako je Edda. Tuhle
myslenku bych chtéla prokdzat v nasledujici praktické Casti.

Na druhé stran¢ popularizace severské mytologie muze vyustit i v nékolik benefitd. Jeji
pretvoieni vytvari lehce dostupné medium, které nabizi jednoduchy vhled do mytologie a
kultury. Vytvati jakousi prezentaci této historické epochy. To podporuje divaky k hlubsimu
zkoumani a rozsifovani si znalosti v oblasti historie. Na zakladé vydani MARVEL filmua
vzniklo mnoho podporovatelskych komunit, které jsou zamétreny na studium myti vikingskych
kultur. Pomahaji obnovit odkaz mytologie a Casto se podili na sbirkach pro podporu
historickych projekt. Napt. rekonstrukce vikingskych pamatek, dotace vyzkumu a podobné.
Nakonec bych pfipsala zasluhy témto filma za propagaci lokalit, které byly ptvodnimi sidlisti
Vikingii. V téchto oblastech by se potencidlné mohl zvysit turismus a tim i navstévnost muzei
a instituci, které se zamétuji na uchovani vikingské kultury.
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5 PRAXE - ANALYZA VNIMANI SEVERSKE MYTOLOGIE ZAKY
SESTYCH TRID

Mym cilem praktické Casti bylo zjistit, zda se Zaci ve v€ku 11-13 let orientuji ve vikingské
kultute z historického hlediska, nebo se orientuji pouze v popkulturnich adaptacich. Moji tezi
je, ze tito zaci budou pravdépodobné Cerpat fakta predevsim z filmit MARVEL, které jsou pro
né nejpiistupnéjsim zdrojem infromaci o zminované kulture. S MARVEL adaptacemi se mohou
setkat v kinech, reklamach i na streamovacich platformach. Znacka MARVEL se dostala i do
obchodnich fetézcti formou sbératelskych pfedmétti a obleceni. To propaguje i ne Uplné
divérnd vyobrazeni postav a to nejen ze severské mytologie. Kromé toho, diky masivni
propagaci, vznika spousta videoher a stolnich her inspirovanych pravé MARVEL pojetim
severské mytologie. JelikoZ generace zakd, se kterymi pracuji, je nejvice zasaZena vlivem médii
tohoto typu, je na misté zkoumat, nakolik jsou si védomi rozdilli mezi origindlnimi myty a
propagovanymi motivy MARVEL studii.

Svlyj vyzkum jsem méla moznost provést s zaky ze tii tiid Sestého ro¢niku zakladni bilingvni
Skoly EDUCAnet Praha. Deviti oducenych hodin se zcastnilo celkem 47 zakid. Kazdou
vyudovaci hodinu jsem vedla ja za dohledu ugitele, ktery tuto tfidu vyucuje Humanities'3. Cela
vyuka, v¢etné testovani, probihala v anglicting, protoze se jedna o zakladni Skolou zaméienou
na vyuku jazyku. Chei také poznamenat, Ze cela prakticka ¢ast je zamétena na hledani obecnych
stereotypil Vikingli pod vlivem MARVEL filmu. Pokud bych analyzovala vliv dalSich adaptaci
na zaky (napt. War of God, Pan prstent, Vikingové atd.), objem této prace by byl nasobné vétsi,
¢imz bych neplnila podminky stanovené pro tuto praci. Celd analyza je strukturovana do Ctyf
¢asti: prezentace, pracovni list, mySlenkové mapy a kontrolniho testu.

5.1 Priprava

Hned od zacCatku mé prace na piipravé praktické ¢asti bylo mym cilem vytvofit néco
originalniho. Chtéla jsem, aby to Zaky bavilo a vzbudilo to v nich zdjem o toto téma. Nechtéla
jsem se drZet konven¢nich zpiisobli vyzkumu jako jsou dotazniky nebo formulare, které Zaci
bez zajmu vyplni, protoZe se to po nich pozaduje

Za podpory mé ucitelky d&jepisu, ktera byla i mym garantem, jsem pfisla s ndvrhem, jak cely
vyzkum pojmout. Rozhodla jsem se oducit 3 hodiny vénované severské mytologii a na zakladé
teoretické ¢asti pomoci otazek a vyplnénych praci analyzovat percepce studentti na rozdily mezi
MARVEL pojetim a originalnimi severskymi myty. Chtéla jsem priizkum provadét hlavné s
zaky z niz8ich ro¢nikd zakladni Skoly. Nakonec jsem se rozhodla ucit Zaky 6.tfidy. Hlavnim
divodem pro toto rozhodnuti byl fakt, ze patii do generace, kterd se nejvice pohybuje v
doménédch popkultury a patii mezi pocetnou skupinu divaki MARVEL filmi. Mym
ptedpokladem bylo, ze budou dostatecné obezndmeni s MARVEL sagou, zvlasté superhrdiny
Thora. Jednim z cili mého vyzkumu bylo zjistit, jak tyto filmy zaky ovliviiuji. Jestli je fakta

13 pfedmét na skole EDUCAnet Praha zabyvajici se vyukou spolecenskych véd, svétové historie a kultury. Jedna
se o anglicky vyu€ovany predmét doprovazeny interaktivnim zptsobem vyuky.
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z filmi obohatily a nachazi v nich systém nebo naopak, zda z filml nasbiranych informaci maji
chaos a nedokazi rozliSovat mezi historickymi fakty a fikci z Marvel filma.

Nasledné jsem se pii tvorbé teoretické Casti soustiedila na idedlni strukturu hodiny. Esencialni
pro mé bylo uvést zaky do prostiedi severské mytologie a Vikingli. Na zaklad¢ této myslenky
jsem se rozhodla 1,5 hodiny vénovat pouze vyuce tohoto tématu, aby se s nim zaci dostatecn¢
seznamili. Prezentaci jsem se pokusila vytvofit tak, aby mladsi posluchace oslovila. Vyuzila
jsem barevné Sablony, malo textu, obrdzkova schémata a spoustu doprovodnych ilustraci.
Chtéla jsem, aby byl mij vyklad dynamicky, takze jsem Casto nabéadala studenty k dotaziim,
které mély rozvijet jejich kritické mysleni. Naptiklad méli rozeznat, ktery Viking na obrazku je
historicky akuratni a ktery je stereotypizovany, vypravéla jsem myty, piimo demonstrovala
typické znaky bohtl na obrazcich atd. Mym cilem bylo co nejdéle udrzet jejich pozornost, aby
si zapamatovali co nejvice informaci pro pozdéjsi aktivity.

Po prezentaci jsem se rozhodla vytvofit n€kolik aktivit,. kterymi jsem chtéla vyplnit zbylou 1,5
hodinu mé vyuky. Zakomponovala jsem jen ty metody, které m¢ z vlastni studijni zkuSenosti
bavi a pomahaji mi zorientovat se v probirané latce. Mou oblibenou strategii, jak se ucit
komplexnéjsi témata, jsou myslenkové mapy. Ze zkuSenosti vim, ze vizualizace informaci a
jejich spojovani do vzajemnych vztahli mi nejlépe poméha pochopit probiranou latku a
zapamatovat si ji. V téchto mysSlenkovych mapach jsem chtéla studenty navést, aby nakreslili
nebo napsali co nejvice informaci. Diivodem bylo, Ze jsem chtéla pozdéji v mapach hledat
motivy, které jsou spojovany s MARVELem. A pokud se stalo, tak s jakou jinou adaptaci.

K podpote mé teze jsem potiebovala vice vyzkumného materidlu, proto jsem se rozhodla jesté
vytvofit pracovni list. Tato metoda mi dodala volny prostor ve formou riznorodych otazek a
cviCeni. Zaméfila jsem se na vytvoreni nejednoznacnych otazek. Pti vyhodnocovani odpovédi,
téchto vétsinou dvojsmyslnych otdzek, jsem se zameétila na zplisob mysleni Zaka a jak data
pouziva. Z odpovédi na otazky, z nichz byla vétSina dvojsmysind, jsem vypozorovala zptisob
premysleni zaka a jeho pouziti vstupnich dat. Tak jsem chtéla zjistit, odkud Zaci Cerpaji
informace, zda z MARVEL filmi nebo z mytologie.

Pt1 prochazeni ptipravenych hodin jsem si uvédomila, Ze na pouhé tfi vyucovaci hodiny jsem
pfipravila opravdu velké mnozZstvi pravdépodobné novych informaci. Mym cilem nebylo témito
fakty Zaky zahltit, chtéla jsem, aby si co nejvice informaci zapamatovali. Pro shrnuti tématu
jsem se rozhodla vytvofit test, ktery obsahoval jen zakladni fakta mého vykladu. Bylo pro mé
dilezité, aby si tyto informace z mych hodinach pamatovali.

Uvédomovala jsem si, Ze tyto tfi hodiny vyuc¢ovani budou pro zaky pomérné intenzivni, proto
jsem jim dopiala dostatek ¢asu na psani poznamek a plnéni aktivit. Davala jsem jim kreativni
svobodu a byla oteviend vSem dotaziim. Samoziejmé jsme si ud€lali ¢as i na prestavky.
Pokousela jsem se k zaktim drzet ptatelsky ptistup, ktery pomohl k vétsi nazorové otevienosti
a potlacil ostych vyjadieni osobniho nadzoru zéka pted ostatnimi. Chtéla bych také uptesnit, ze
strukturu prezentace a aktivit pouzitych v hodinach jsem dopiedu konzultovala s uciteli
Humanities, ktefi mi pomohli formulovat otdzky a text, aby odpovidali urovni angli¢tiny zaka.
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Nektera slova byla pro témata specificka a zaci je nemuseli znat. Pro tyto anglické terminy jsem
si ptipravila ceské pieklady, abych je béhem prezentace mohla zaktim vysvétlit.

5.2 Prezentace

V nasledujicich kapitolach popisu, jak hodiny probihaly a jaké vystupy piinesly. Vyucovaci
hodiny byly zahajeny prezentaci (Ptiloha ¢.1). Ta trvala pfiblizn¢ 1,5 vyucovaci hodiny a méla
zéaky uvést do historie Vikingii a severské mytologie. Jejim ucelem byla orientace v tématu a
prezentace novych faktd dilezitych pro nasledujici aktivity. Zaci si méli psat poznamky. Také
jsem jim piipravila obrazky, které si lepili do seSitu ke svym poznamkam. (Ptiloha ¢.2). Na
jednotlivé obrazky jsem se Casto odkazovala a snazila se, aby si témata dokdzali spojit pomoci
fotografické paméti. V pribéhu prezentace jsem se Casto ptala na otazky, které mi poméhaly
ptizplsobit se jejich zplisobu uvazovani nad tématem (napft. Jak si myslis, ze Viking vypadal?).
SnaZila jsem se Zaky vést k tomu, aby objektivné pfijali fakta severské mytologie a pochopili
jaky vyznam méla v kazdodennim Zivoté Sevefanl. Prvni ¢ast prezentace byla vénovana
Vikingtim. Zakim jsem vypravéla kdy zili, jaky byl jejich Zivotni styl, jak se oblékali a o jejich
pokrocilych obchodnich a cestovatelskych praktikach. Béhem tohoto vykladu jsem kladla velky
diraz na obrazky Vikingl, aby si zaci zapamatovali jejich autentickou vizaz. Dalsi ¢ast
prezentace byla vénovana severské mytologii. Vysvétlila jsem jim definici a vyznam mytologie
pro tehdejsi obyvatele severskych zemi, jejich bohy a artefakty. Poté jsem se pustila do povidani
o vzniku vesmiru a struktury Yggdrasilu se vSemi jeho svéty a stvofenimi. Vysvétlila jsem jim
princip Ragnaroku a Valhally. Nakonec jsem vSechny informace shrnula pomoci animovaného
videa. Do hodin jsem pfinesla také knizni vydani Prozaické Eddy s ilustracemi ze 12. stoleti,
aby si je zaci mohli prohlédnout.

5.3 Pracovni list

Dalsim krokem mého vyzkumu byly pracovni listy (pfiloha €.3), prostfednictvim kterych jsem
chtéla presné analyzovat asociace zakli mezi Marvel pojetim a ptivodnim historickym znénim.
Zaci mi odevzdali své poznamky, abych zjistila, co si z mého vykladu opravdu zapamatovali.
Dvoustrankovy pracovni list byl psany v angli¢tiné a vSechny otdzky vychazely z predchozi
prezentace. Bylo na ném 27 otdzek a 12 z téchto otdzek bylo formulovéano tak, aby se dal
rozpoznat vliv popkultury v jejich odpovédi. Jedine¢nost téchto otazek  spociva v
mnohoznacnosti. M¢ly zpravidla dvé mozné logické odpovédi. Jedna se piiklanéla k
historickym faktliim a odkazovala se na mytologii. Druha odpovéd’ se ptiklanéla k motiviim
prezentovanymi MARVEL adaptacemi. Odpovédi na otdzky byly navrzeny nékolika zplisoby.
Naptiklad vymérem z n€kolika moZnosti, dopliovani vét, spojovani pojmil nebo vizualizaci
pojmu.. Zminénych 12 specialnich otdzek bylo zpracovano naslednym zpisobem:

1. otazka - vyzadovala definici Asgardu. Odpovidalo sedoplnénim véty. Pokud student
popsal Asgard jako palac, kde ptebyvali vladnouci bohové, nasvédcovalo to dobrym
znalostem Z&ka severské mytologie. Jestlize vSak Zak charakterizoval Asgard jako
planetu s Cisté zlatym hradem, bylo jasné, ze jeho pifedstava byla ovlivnéna
MARVELem.
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. otazka - cht¢la jsem znat jména Odinovych synl. Opét se jednalo o formu dopliiovani
textu. Spravna odpovéd’ byli Thor, Baldr nebo Heimdall. Casto se ale objevovaly
odpovédi, kde Zaci spojovali Thora a Lokiho do bratrského vztahu. Tato myslenka opét
pochézi z filmi MARVELuU.

. otazka - chtéla jsem védét, jakou zbran mél Heimdall doplnénim do textu. Pokud Zéci
doplnili me¢, bylo zjevné, ze se opét inspirovali MARVELem. Spravnymi odpovédmi
byla abnormalni schopnost naslouchani a roh. Me¢ pochazi charakteristiky postavy
Heimdalla z filmt Thor, Thor:The Dark World a Thor: Ragnarok.

. otazka - ta se odkazuje na zbarveni obrti. Toto cviceni jsem vytvofila s vice moznostmi
a, b, nebo c. Jedna z moznosti byla, Ze obfi jsou modii. Takhle jsou popisovani pouze v
MARVEL a tak by to nasvédcovalo orientaci k adaptaci. Dal§i moznost byla, ze jsou
obfi vicebarevni. V mytech maji nékolik forem, ale predevsim jsou popisovani jako lidé
s nadpfirozenou silou a velikosti. V tomto ptipad¢ by byla tato odpovéd’ v potradku.

. otazka - ta byla opét vytvorena formou vice moznosti odpovédi (a, b, nebo c), tentokrat
se ptam na vyznam Ragnaroku. Ve filmu Thor: Ragnarok, je tento fenomén vyobrazen
jako terminalni konec Asgardu. Pokud Zak zakrouzkoval odpovéd’, Ze jde o zniceni
vSeho, jednalo se o odpoved’ priklanéjici se k filmovému zpracovani. V piivodnim verzi
se jedna o proces likvidace v§eho vybudovaného a vytvotreni nového fadu ve vesmiru,
které povede k novému Zzivotu.

. otazka - tady se ptdm co zplsobi Ragnarok. Znovu se jednalo o odpovédi formou a, b,
c. Casto Zaci volili odpovéd’ Surtur, ale ta je opét prezentovana ve filmu Thor:
Ragnarok. Thor je vyobrazen, jak pldnuje Ragnarok, a nakonec ho on sam zptsobi. V
mytologii nenajdeme pfi¢inu Ragnaroku, ale az disledek, kdy sezehne vSechny svéty a
podle mytt zptisobi dvouletou krutou zimu.

. otazka - byla vytvofena ve form¢ spojovani pojmii. V ni jsem po Zécich chtéla, aby
spojili Heimdalla s jeho charakteristickym predmétem. Spousta Zaku opét inklinuje k
odpovédi mece, coz uz v predchozim vysvétleni vime, ze je asociovano s MARVEL
adaptaci. Spravnou odpovédi byl Bifrost, nebo-li transport boht do ostatnich fisi, ktery
on hlidal.

. otazka - zde jsem chtéla, aby Zaci zapojili fantazii. Zadéni tikalo, at’ se pokusi nakreslit
Lokiho. Mym cilem bylo ilustrativné demonstrovat vliv film nebo mytologie. Spousta
zaki si isp&Sné vybavili obrazky z prezentace a nakreslili Lokiho podle ilustrace z Eddy
(obrazek €.17), coz potvrdilo redlnou mytologickou piedlohu. Ale také se stalo, Ze se
pfi kresb¢ inspirovali pfedlohou Lokiho z MARVELu (obrazek €.18). Pro tyto obrazky
byly charakteristické pfilby s rohamama ptipominajici klepeta, kapé&, nebo dlouhé cerné
vlasy. Pokud takovy obrazek vytvofili, byla jim pfipsana jedna chyba.
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Obrazek ¢.17: Obrazek Lokiho inspirovany ilustraci z Eddy

Obrazek ¢€.18: Obrazek Lokiho inspirovanda MARVEL filmem

9. otazka - tady jsme opé&t kreslili. Chtéla jsem, aby zaci nakreslili, jak si predstavuji
Vikinga. V tomto cviceni jsem chtéla analyzovat stereotypni znaky Vikingli na malych
ilustracich. Drtiva vétSina zaka nakreslila rohy na pfilbach a tézkou vyzbroj. Kdyz tyto
motivy nakreslili, pfidalo jim to jednu chybu do celkového poctu bodi. V piedchozich
hodinach jsme si zdiraziovali styl oblékani a vizaZz Vikingl. Pfi prezentaci jsem se
darazné snazila tento stereotyp vyvratit. [ v MARVELu mizeme vypozorovat odkazy
na tyto stereotypy (tézké brnéni, pfilby s rohama...)

10. otazka - v té jsem se ptala na misto prebyvani valkyr. Znovu jsme dopliovali text.
Pokud studenti napsali Helheim, jednalo se jednozna¢né o odpovéd’ orientovanou na
MARVEL. Ve filmu Thor: Ragnarok jsou valkyry zobrazené, jak bojuji v Helheimu
proti Hel. V tomto moment¢ se vice méné jedna o obecné zmateni pojmi, ale i linky ve
filmy. V mytologii pobyvaji ve Valhalle.

11. otazka - v této otazce jsem chtéla zjistit jaké bylo poslani valkyr. V ¢asto zmifiovaném
filmu Thor: Ragnarok jsou valkyry vyobrazeny jako vale¢nice, které bojuji na pokyn
Odina. Pokud studenti zvolili tuto variantu, jednozna¢né se jednalo o myslenku z
MARVELu. V pitvodni verzi jsou popisovany jako bojovnice, které si vybiraji hrdinské
bojovniky a nasledné se o né staraji ve Valhalle. Budou aktivné bojovat jen v kone¢né
bitve pii Ragnaroku.
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12. otazka - ma posledni otazka se ptala na spravné pojmenovani Y ggdrasilu. Otazka
byla opét vytvorena formou doplnéni slova do textu. Spravnou odpovédi byl strom.
Z4ci Gasto ale mluvili o planetach, volném prostoru nebo galaxii. Takhle je Yggdrasil
pfesné popsan ve filmovych sagach Thor.

Tento pracovni list jsem opravila specifickym zptisobem. Pocitala jsem mnozstvi chyb, které
mély spojitost s MARVEL vesmirem. Kazdy zak mohl nasbirat maximalné 12 chyb. Cim vice
bodi ziskal, tim vice to nasvédCovalo neznalosti severské kultury a ovlivnéni ze strany
MARVELu.

Pocet chyb v pracovnim listu spojené s asociaci s MARVELem

definice Asgardu

synové Odina

Heimdallova schopnost
obrany

barva obrQ

vyznam Ragnaroku
Heimdalluv artefakt
vzhled Lokiho

vzhled vikinga

misto prebyvani Valkyr
poslani Valkyry

misimpretace Yggdrasilu

graf ¢.1: vysledky pracovniho listu

Finalni praimérné skore vsech tii tiid bylo 3,6 bodi. Dohromady nasbirali 169 chyb nebo-li
bodii. Na grafu je znazornéno, v jakych otdzkach se nejCastéji chybovalo. Kazdy sloupec
obsahuje pocet chyb v konkrétnim cviceni. Tyto sloupce jsou sefazeny ve stejném poradi jako
otazky a jejich odpovédi. Nejvice chyb se dopustili v otdzce o vyznamu Ragnaroku. V ni
chybovalo az 23 z4kl. Naopak se nejméné¢ chyb bylo v otdzce definice Yggdrasilu. Tam
chybovali pouze 3 Zaci. Nejvyssi chybovost bylo u ¢tyt zaka, ktefi nasbirali az 6 bodt. Nejnizsi
pocet nasbiranych bodl bylo 0. To se podarilo 4 zakim.
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5.4 MySlenkova mapa

V praktické ¢asti jsem se dale rozhodla aplikovat moje zkusenosti s tvorbou myslenkovych map
a jejich vyuziti.. Dle pritkopnika studia paméti Tonyho Buzana: ,, Myslenkova mapa je graficka
technika, ktera poskytuje univerzalni klic k odemknuti potencidlu mozku vyuZivajici skalu
kortikalnich schopnosti - slovo, obraz, cislo, logiku, rytmus, barvy a prostorové védomi -
jedinym jedinecné tspésnym zpisobem” (Buzan, 2017). Chtéla jsem vyuzit vizualizace
myslenek zakd abych 1épe rozeznala motivy, které mohou byt severskou mytologii nebo
inspirovany MARVELem.

Rozd¢lila jsem zéky do skupin po dvou, tiech nebo ¢tyfech. Opét pracovali bez svych
poznamek. Chtéla jsem, aby co nejvice vyuzili své predstavivosti a paméti. Kazdéd skupina
dostala prazdny papir a méla vytvofit myslenkovou mapu, ktera obsahuje vSe co si pamatuji.
Ptiblizné ¥4 skupin se rozhodlo pouzit malé ilustrace k snadnému vyjadreni vlastnich myslenek.

Vysledky byly pomémé piekvapivé. Zaci si zapamatovali vétsinu dileZitych informaci z
prezentace a zakomponovali je do své mapy. I pies tento Uspéch bylo mnoho map ¢éastecné
podiizeno vlivu adaptaci MARVEL. Jedna skupina naptiklad uvedla postavu Surtura (obrazek
¢.19). Vyobrazili ho jako velkou ¢ervenou hlavu s parohy. Takhle byl ztvarnén ve filmu Thor:
Ragnarok. V mytech je popisovan jako obycejny obr, ale se schopnosti ovladat ohen. O
parozich nejsou zadné zminky. Ta samé skupina také nakreslila kravu Audhumlu, ktera
napadné piipomina svou vizdzi reklamu na slavnou cokoladu Milka. Tady mulzeme
vypozorovat i ovlivnéni ze strany jinych médii. Cela jejich mySlenkovd mapa je pfilozena v
priloze ¢.3.

Dal$im velmi ¢asto zmifiovanym prvkem byla zaména ptibuzenskych vztahi Thora a Lokiho
(obrazek €.20). Uz v predchozim vyzkumu jsem si potvrdila, Ze Zaci se Castéji priklani k
MARVEL pftibéhu, kde Thor je bratrem Lokiho.V Edd¢ je Loki popisovan jako syn Laufey a
Farbautiho (Sturluson, 2003, s.64). Narodil se v Jotunheimu a poté se prestechoval do Asgardu
bez jakékoliv rodinného spojeni s Asgard’any. Neni zde Zddna zminka o adopci ze strany Odina
nebo bratrském vztahu Lokiho s Thorem.

Poslednim motivem, ktery stoji za zminku, bylo ztvarnéni Nidavellir jinou skupinou. Ta se
pokousela popsat vSechny fiSe Yggdrasilu. Spravné si fiSi Nidavellir spojili s trpasliky, ale
jejich zpracovani trpasliki je ponckud usmévné. Zobrazili je jako trpasliky, které zname z
Disney pohadky Snehurka a sedm trpaslikii. Nakreslili jim Spicaté klobouky a téla bez
viditelnych koncetin (obrazek ¢.21). Samoziejmée se nejednéd o motiv inspirovany MARVELem,
ale stale na ném miZeme demonstrovat, Ze mladsi generace mliZze Cerpat inspiraci i z ostatnich
médii.
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Obrazek ¢.19: obrazek Surtura

UE e

Obrazek ¢.21: vyobrazeni trpaslikti v Nidavelliru

Ve vysledku kazda 3. mapa méla jakousi asociaci s MARVELem nebo ostatnimi adaptacemi.
Nejcastéji se jednalo o zamény vztahu Lokiho a Thora, vyobrazeni Thora a Lokiho podobnym
tém z MARVEL adaptaci, stereotypizaci Vikingli nebo ¢erpali inspiraci z jinych populdrnich
zdroju.
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5.5 Kontrolni test

Treti ¢ast praktické ¢asti byla vénovana kontrolnimu testu. Kontrolnim testem jsem se chtéla
ujistit, ze vSechny nové informace studenti pochopili a dokazi je zatadit. Kontrolni test obsahuje
otazky typu a,b, nebo c. Na druh¢ strané listu byly obrazky boht, ke kterym méli Zaci ptipsat
jejich jména. Posledni otazka testu byla oteviena (ptiloha €. 6). VSechny otazky byly vécné a k
odpovédim mohli pouzivat své poznamky. Praci plnili individudlné.

Primérny vysledek vSech tii tiid byl 90,3%. Test vyplnili bez viditelnych komplikaci. AZ na
ojedin€lé chyby, které se hlavné objevovali ve cviceni s obrazky, se vSichni zorientovali v
pojmech a dokézali ve svych materidlech dohledat potebné informace. To mé utvrdilo, Ze Zéci
latku zvladli.

5.6 Zavér vyzkumu

Z4ci byli usp&iné obeznameni s vikingskou kulturou a severskou mytologii. Dokazali aplikovat
své nabyté védomosti ve variaci aktivit. Bylo pro mé¢ ptijemné prekvapujici, Ze se severskou
mytologii uz byli n¢ktefi jedinci blizce obeznameni. Po osobnim rozhovoru s nimi jsem zjistila,
ze se o severskou mytologii zajimaji, protoze radi sleduji filmy a hraji videohry pravé se
severskymi motivy. Toto prohlaseni nékolika zakd potvrzuje mou domnénku o benefitech
popularizace mytologie. Pomoci téchto adaptaci byli zaci velmi motivovani studovat blize jeji
historii a kulturu. To je vede k vlastni iniciativé a zdpalu do studia. Naopak jsem poznala i par
zaki, ktefi nevidéli zddny MARVEL film a s tématem severské mytologie se setkali poprvé.
Vsimla jsem si toho, kdyz si tito Zaci zapisovali kazdou informaci, kterou jsem v prezentaci
zminila a ¢ast&ji komolili ndzvy nebo jména bohtll. Samoziejmé pii aktivitdich neméli rimcovou
predstavu o tématu, a protoZze neméli na Cem stavét, Casto si pojmy nebo jména nepamatovali.
Z4ky téma viditelng bavilo, v priibéhu hodin byli konzistentd aktivni a nebali se polozit
jakoukoliv otazku. Kromé par komplikaci s jazykovou bariérou nebyl Zadny problém v oblasti
komunikace. VSechny tii ¢asti (pracovni list, mySlenkova mapa, kontrolni test) dosvédcily mou
hypotézu o zna¢ném vlivu MARVELu na vniméni vikingské kultury Zaky Sestého ro¢niku
zakladni Skoly. I poté, co jsme vénovali dostatek ¢asu problematice severské mytologie, byli
Zaci stale orientovani na MARVEL adaptace. Piijemnym zjiSténim nicméné bylo, Ze nad
hlavnimi rozdily jiz dokazali kriticky premyslet. Stavalo se, Ze automaticky komentovali
rozdily mezi myty a filmy nebo si uz zvykli na piivodni zobrazeni jejich oblibenych postav. V
tomto moment€ bych chtéla poznamenat, Ze Zaci vynikali v aplikaci kritického mysleni a ze
pomoci zvolené metodologie pochopili, Ze nemaji véfit vS§emu, co vidi v médiich. Zavérem
bych chtéla dodat, Ze metoda pracovniho listu nejvice kontributovala k analyze percepce zakii,
a tim ji povaZuji ze vSech provedenych metod za tu nejefektivné;si.
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6 ZAVER

Ve své stiedoskolské odborné ¢innosti s nazvem Viiv soucasné spolecnosti na vnimani severské
mytologie jsem hledala souvislosti mezi pivodnim zpracovanim severské mytologie a novymi
adaptacemi tohoto tématu v moderni dobé. Mym cilem bylo zjistit, zda je tzv. “Generace Z”
prili§ ovlivnéna filmovou pfedstavou o nemilosrdnych Vikinzich a jejich “Sileném”
nabozenském svéte nebo zda maji predstavu o jejich historickych a kulturnich souvislostech.

Ma teoreticka Cast se zameétila na kulturou Vikingli a severskou mytologii. Tu jsem dale
rozdélila do ti ¢asti. Prvni ¢ast méla za kol piiblizit historii Vikingt a jejich kulturu. Zminuji
zde tradi¢ni vikingské uméni, které porovndvam s uménim adaptovaném v MARVELu. Déle
se zabyvam mytologickymi nabozenskymi ritudly a v neposledni fad€ expanzi Vikingt a jejich
celoevropskym vlivem. Druhd ¢ast mé teoretické ¢asti byla zamétfena na piiblizeni principil
severské mytologie. Vysvétlila jsem v ni zdkladni fenomény, jako jsou Ragnarok nebo Valhalla.
Také jsem charakterizovala jednotlivé bohy severského pantheonu, které jsem poté srovnala s
jejich MARVEL interpretacemi a poukazala na jejich zasadni rozdily. V posledni tfeti ¢asti se
vénuji historii studia MARVEL a poukazuji na jejich celosvétovou uspésSnost. Také jsem
premyslela nad inspiraci ostatnich severskych adaptaci v dnesni dobé a nad tim, jaky mohou
mit pozitivni i negativni dopad na nyn¢jsi generaci.

Praktickou c¢ast mé stiedoSkolské odborné Cinnosti jsem vénovala prizkumu, jak filmy
MARVELu ovliviuji zaky Sesté tiidy zakladni Skoly. Priizkum jsem pojala formou vyucovani,
které pro kazdou tfidu trvalo tfi vyucovaci hodiny. Tyto hodiny byly strukturované do ¢tyfech
¢asti. Prvni byla vénovana prezentaci, kterd uvedla Zdky do historie Vikingli a severské
mytologie. Druhd ¢ast se sousttedila na tvorbu myslenkovych map, které mély objasnit asociace
mezi MARVELem a severskou mytologii. Ve tfeti ¢asti Zaci vyplilovali pracovni listy, které
jsem vytvotila za ucelem analyzy zdrojl, které Zaci preferovali. V posledni Casti Zaci psali
kontrolni test, kterym jsem si chtéla potvrdit, Ze prezentované téma pln€ pochopili a zpracovali.

Cela prakticka cast predkladané prace potvrdila mou tezi o vlivu MARVEL filmt na vnimani
severské mytologie zakt Sesté tidy zakladni Skoly. K MARVEL produkci se zéci ¢asto
odkazovali. Divodem byla velmi maléa znalost ptivodni vikingské kultury, a to zplisobilo ¢astou
zaménu pojmil. Mym prvotnim cilem nicméné bylo zjistit percepci celé generace, coz by
vyzadovalo znacné rozSifeni vyzkumu. Zde vidim prostor pro pokracovani v metodice s
ostatnimi vékovymi kategoriemi (napt, 15-18 let, 19-25 let atd.). Zavér a poznatky nasbirané
béhem mé prace by mohly byt uzite¢né pii tvorbé novych vyucovacich osnov, zejména v
hodinach déjepisu a kultury. M¢é poznatky by mohly presvédCit ucitele a vedeni Skol, aby
podpofili vyuku severské mytologie ve vét§im objemu. V hodindch déjepisu se obsahle uci jiné
mytologie, jako jsou egyptska, fecka a Fimska. Zijeme ale v dobé, kdy severska mytologie
nariistd na popularité a k udrZzeni povédomi a zachovani historické pamatky skandinavskych
zemi by bylo na misté¢ poskytnout zaklim vzdélani 1 v této mytologii. Navic by popularita
MARVEL filmi mohla kontributovat k motivaci studia vikingské kultury. Hledani rozdilt mezi
adaptacemi a pivodnimi dily nabada k rozsifeni historickych znalosti. MARVEL produkce by
mohla najit vyuziti ve vyuce literatury, napf. v oblasti étenai'ské gramotnosti. Zaci mohou byt
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k vytvoteni navyku ¢teni a k vybudovani schopnosti pracovat s texty.
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. obrazek:

tlustrace Lokiho v prozaické Eddé

. obrazek:

Thor v MARVEL filmu Thor

. obrazek:

tlustrace Thora v prozaické Eddé

. obrazek:

adaptace Heimdalla v MARVEL filmu Thor

. obrazek:

ilustrace Heimdalla v prozaické Eddé

18.

. obrazek:
obrazek:

Obrazek Lokiho inspirovany ilustraci z Eddy (vlastni fotografie)
Obrazek Lokiho inspirovanda MARVEL filmem (vlastni fotografie)

19.obrazek: obrazek Surtura (vlastni fotografie)
20. obrazek: vztah mezi Lokim a Thorem (vlastni fotografie)
21. obrazek: vyobrazeni trpasliki v Nidavelliru (vlastni fotografie)

Ptiloha 1.:
Ptiloha 2.:
Ptiloha 3.:
Ptiloha 4.:
Ptiloha 5.:

Priloha 6.:

7.2 Seznam priloh

prezentace

ptiklad vypracovaného pracovniho listu

myslenkova mapa s obrem Surturem a kravou Audhumlou
myslenkova mapa s mylnymi rodinnymi vztahy Lokiho a Thora
myslenkova mapa s trpasliky

piiklad vyhodnoceného kontrolniho testu
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https://marvelcinematicuniverse.fandom.com/wiki/Frigga
https://religion.fandom.com/wiki/Frigg?file=Frigg1895.jpg
https://www.digitalspy.com/tv/ustv/a27342852/avengers-endgame-loki-tv-series/
https://www.digitalspy.com/tv/ustv/a27342852/avengers-endgame-loki-tv-series/
https://www.digitalspy.com/tv/ustv/a27342852/avengers-endgame-loki-tv-series/
https://en.wikipedia.org/wiki/Loki
https://dk-ostrov.cz/production/thor-laska-jako-hrom/
https://dk-ostrov.cz/production/thor-laska-jako-hrom/
http://bibliodyssey.blogspot.com/2006/08/norse-edda-from-iceland.html
https://marvelcomicsfanon.fandom.com/wiki/Heimdall_(Earth-101)
https://marvelcomicsfanon.fandom.com/wiki/Heimdall_(Earth-101)
https://www.mediastorehouse.co.uk/mary-evans-prints-online/heimdall-7230351.html

1. 8 Prilohy

Piiloha 1.: prezentace
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Norse mythology

Ela Kucerova
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What did they look like?

Gods and goddesses

Thor
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the gods e goddess of fertility, e skill of shape-shift e protector of humanity
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o followed by two strong cats o followed by boar

Gods and goddesses

e goddess and ruler of
underworld Helheim

e pale skin (appears to be
death-like)

e daughter of Loki
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son of Frigg and Odin

epitome of radiance, beauty,
kindness and fairness

believed to be immortal

killed by Loki (mistletoe)

the most popular amongst gods

Video

Heimdall

son of Odin

sat on top of Bifrost
remained forever on alert
guarding Asgard against

attacks
abnormal hearing skills
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dead viking
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Priloha 2.: priklad vypracovaného pracovniho listu

The Norse mythology B

Age: ||
| Class: 4 I
/
Norse mythology was worshipped by . It consists of many gods and
‘_602\“1. €55 . It is set in multiverse where one big +vt£ holds 9 worlds. The central
one is ggmic! . where all gods live. Asgard is
2Tt womfeide LIS oF ¢t 327 The ruler of this world is Odin, who has
ted Clowdy ivel+5 as petsHe has two sons: - hor _ and l:‘ﬂf(lL}‘ One of them has a big
I sy, ovoies v called Mjolini to protect humans. Other god Heimdall protected Bifrost with his
Wginally . The mischievous god Loki had 2 skill of honet or masion /cpain 2 iy o /shngg‘w‘h'no
Vriraged Valkyries were in _ Ya/la iy . Their job was to L < 78
S el d
" land

1. What colour do giants have in Norse mythology?
A. just blue
B. justred
(E?)nultiple colours

2. What is the purpose of Ragnarok?

A. destroy everything \/

B. reschedule the system of worlds \/
C. create new world | |

V

3. Valhalla is the place where:

A. dead bad people payed for their sins
(Bhonored warriors could drink and eat whole afterlife
C. where gods and goddesses punished people

4. Ragnarokis caused first by:

A. Surtur

B long winter
C. Thor

D Created with MyWorksheetMaker.cc
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Match the words, which do you think are associated to each other:

1. Mjolini G .\

\ -

2. Valhalla Ee

\3. sword ‘.)‘)"‘A N )

7 Nk pwn

Sword <> 2
4.rams f..,/ uug.f:,,.L\K . D B %
5. bridge to Asgard L“; » o
6. without eye i.: ‘

7. Ragnarok B o

A. Heimdall

P B. rise of new worlds

_@ COdin
.r'. D. Bifrost
(@  E heaven
C. F. Frey
/@ G.Thor

Draw how do you think Loki looked like:

Harve! tlemenms:
Ditélmes with korns
L)(,g‘,g Rain
Lymodirn tape

Little bonus: create your own Viking

Vl.h‘."j Sierée HF" =rnblmer with hanges

Dviible in many Hda
adaprainens

)

E Created with MyWorksheetMaker.cc
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Priloha 3.: mySlenkova mapa s obrem Surturem a kravou Audhumlou
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Priloha 4.: mySlenkova mapa s mylnymi rodinnymi vztahy Lokiho a Thora



Piiloha 5.: mySlenkova mapa s trpasliky

Meqinnieg of everqthing
> J U

N
s . A
A.ﬁ!..LJJ o J onnLHagw benwiea .Y..au.?.:ou\lu g m.\;ﬁxf‘(..

\N.ﬂ\w?,g of o Peoio -.u...a:,... Yimir,

3 Owrents oF Audhumin oV CVahing Th, anesior oF Gods B,
$- . il £ : e

b His &...:.3;..,:.:. S.sb(;.”’\o Liled Ymir ownd czated werds fhron

r..u b Y.

)

ﬂ\ﬁ. 0 4q

mvg%m Q.Snp Goo—%mmw&w

T\

End

|

| oK a

0y ~ Yn

o} Qvery

-~

l

o

_..*.5 \ _,N%.Asm_foh

14",

| red
11 | | _ A

Lo o s |
. AN ,— »

-r.so,_ mer.sm o% .;p ‘@R_w
- COHPLICATED LONG PROCESS

V\WO(_LP«-.?N 500m+ oﬁ_os.
cemond,  Aods ]
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Priloha 6.: priklad vyhodnoceného kontrolniho testu

Norse mythology - revision

1. What is mytholoy?

A. book of fairytales
@-_cullection of myths and stories of culture

C. movies about gods and goddesses

2. Who did play a role during creating space and life?

@; proto-giant Ymir
B. Loki
C. Fenrir

v

3. How is the tree which holds all nine worlds called?

A. Helheim
@; Yggdrassil I/

C. Maspelheim
4. How is the end of the worlds called?

A, Radumil 3
B. Ratatosk [/
(C) Ragnarok
S
5. Who will survive as the last one during THE END?

A, Surtur f
4
B. Thor , {

@. Hel /!

[ TEIEEeT LI TR T TR T P e PP
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Name: D, ¢

Date: 21.7 .2621

E- Created with MyWorksheetMaker.com




Write names of the gods and goddesses on the picture:

Describe what is Valhalla and what was happening there (purpose of it):

v
V”\l\w\u\ 15  heavehn o ¥ wam) Y P

anl s letber il thaw vt o/

Bonus points: write a nice joke

M.J\rb (mV\r/\ tw J(w\v\i\'.‘\ s pake  dike  Waps .h_gpmq:,k

B Created with MyWorksheetMaker.com
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